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Videira - Ensino
0SJOGOS PEDAGOGICOS COMO RECURSOS NO PROCESSO ENSINO- APRENDIZAGEM

Orientadores: VIECELI, Geraldo
CAMANA, Saulo Ivonei
Pesquisadores: ZAGO, Jonas
ZANELLA, Amanda

Curso: Pedagogia

Area do conhecimento: Area das Ciéncias das Humanidades

0 jogo enquanto ferramenta de aprendizagem e sua atuacdo no meio social vém adquirindo maior im-
portancia na acdo educacional e seu uso cresceu de forma acelerada no ambiente escolar nos ultimos
tempos. Explorar jogos que envolvam os contetidos programaticos e que favorecam o raciocinio légico, a
expressao corporal, a socializacdo e a interacao dos alunos definiu os objetivos deste projeto, realizado
pelos bolsistas do PIBID na Escola de Educagdo Basica Padre Bruno Pokolm. O jogo tem relevancia quan-
to a seu valor como instrumento de apoio para os professores no processo educacional, principalmente
no desenvolvimento do raciocinio 16gico, da oralidade e da expressdo corporal, a qual é primordial na
vida do aluno para sua socializacio e aprendizagem. Dessa forma, os procedimentos didatico-pedagogi-
cos foram voltados a socializacdo das criancas, ressaltando a utilizacdo dos jogos no ensino dos diversos
conteuidos. Buscou-se utilizar o jogo como um recurso no incentivo da criatividade, da socializacdo, da
interacdo e da investigacdo na solucdo de situagdes-problema e no desenvolvimento intelectual, fisico e
social das criangas. A utilizacdo dos jogos no processo do ensino dos diversos contetiidos proporcionou
uma aprendizagem prazerosa para os alunos em sua relagio com o contexto escolar. E importante res-
saltar que por meio dos jogos foi possivel apresentar um trabalho pedagégico que atendesse as necessi-
dades educativas dos alunos e aos conhecimentos basicos que eles precisavam ter para o convivio social.
E necessario compreender que a crianca precisa se aperfeicoar para encarar a realidade que a cerca,
assim, partindo dessa hipotese, justificou-se a realizagdo de um projeto no qual se utilizaram os jogos
enquanto estratégia lidica no ensino dos contetdos escolares.

Palavras-chave: PIBID. Jogo. Aprendizagem. Socializacao.

geraldo.vieceli@unoesc.edu.br



