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Intfrodugdo: Brincando a crianca constrdi seu mundo, sua identidade, novos conceitos e habilidades, como a
linguagem, a interacdo, movimentos, a imaginacdo, a autonomia, criatividade, imaginacdo, socializagcdo.
Adquirindo novas habilidades criando seus conceitos, percepcodes, ideias e aprendendo brincando num processo
que estimule e motive, possibilitando a crianca a criar seu pensamento critico no mundo. Objetivo:
Identificar como a ludicidade é incorporada nas prdticas pedagdgicas dos professores.  Método: A pesquisa de
campo de cardter descritivo de abordagem qualitativa.  Para a elaboracdo da coleta de dados foram
entrevistados 6 professores educacdo infantii e dos anos inicicis do ensino fundamental das redes publicas
municipal da cidade de Zortéa e Capinzal. As entrevistas foram semiestruturadas com cinco questoes subjetivas.
Resultados: Os principais desafios envolvem a garantia de um ambiente sauddvel, seguro e estimulante para o
desenvolvimento integral da crianca. A desigualdade social e acesso a direitos, violéncia e negligéncia, excesso de
telas e falta de interacdo, problemas de sadde mental, educacdo inadequada, trabalho infantil e o de incluir as
criancas com deficiéncia. A sobrecarga e a exigéncia e a necessidade de adaptar, planejar e organizar seus
planejamentos e suas atividades para incluir todas as criangcas fazendo com que consigam, dentro de sua
capacidade e no seu ritmo, alcancar o objetivo esperado pela professora, dentro do contexto do conteddo, por
meio de espacos e metodologias que incentivem a ludicidade no aprendizado. Trabalhar com maneiras lUdicas,
contribui na autoconsciéncia, no emocional, no convivio social, na coordenacdo motora e no desenvolvimento
cognitivo. O pedagogo é o mediador entre 0 conhecimento e os alunos, a forma como ele traz os conteldos para
a sala de aula e os conduz, gjuda na fransformacdo de um ambiente mais acolhedor e propicio para um
aprendizado de qualidade, serem estudantes ativos e protagonistas do seu conhecimento e desenvolvimento.
Conclusdo: A ludicidade, apesar dos desafios encontrados em sua aplicacdo, € um elemento essencial para tornar
0 processo de ensino aprendizagem mais significativo, din@dmico e prazeroso. Para que ela se efetive na prdtica
pedagdgica, € necessdrio que o professor reconheca o valor das atividades ludicas como estratégias que
favorecem o desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos alunos. Superar barreiras, como a falta de recursos,
a resisténcia de alguns profissionais ou a limitacdo de tempo, exige planejamento, criatividade e, sobretudo, uma
mudanca de postura pedagdgica. Assim, ao integrar a ludicidade de forma consciente e planejada, contribuimos
para a formacdo de estudantes criticos, criativos e engajados no préprio processo de aprendizagem.
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