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Infrodugdo: Na infancia as prdticas l0dicas, interativas e divertidas favorece nos processos de ensino e
aprendizagem, o desenvolvimento infegral da crian¢ca nos aspectos cognitivos, emocionais, sociais € motores. O
brincar, como forma de interacdo com o mundo, permite a criangca explorar, descobrir, construir conhecimentos e
desenvolver habilidades importantes para a vida. Além disso, as criancas aprendem de forma prazerosa e
significativa, estimulando a criatividade, a imagina¢cdo, a autonomia e a expressdo. Objetivo: Promover o
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem a partir de prdticas lI0dicas, interativas e divertidas como
recurso pedagdgico visando a favorecendo a criatividade, autonomia, imaginacdo e a formag¢do da idenfidade
dos alunos na educacdo bdsica. Método: A metodologia escolhida foi & pesquisa qualitativa com abordagem
participante, bibliogréfica do tipo estudo de caso. O estudo foi realizado em uma escola publica com 20 criangas.
Na primeira etapa foi realizada a pesquisa bibliogrdfica das teorias do brincar na infancia, as prdticas lUdicas no
processo de ensino e aprendizagem. Na segunda etapa, foi d pesquisa em Iécus para coletar dos dados e na
terceira etapa a intervencdo com prdticas lUdicas, interativas e divertidas. E na quarta etapa, andlise e
apresentacdo dos resultados visando as teorias e prdticas pedagdgicas do brincar na inféncia e as contribuicdes
no processo de ensino e aprendizagem. Resultados: A partir da intervencdo evidenciou-se que as teorias e as
praticas IUdicas, interativas e divertidas no processo de ensino e aprendizagem na inf@ncia proporcionaram o
desenvolvimento cognitivo, permitindo que a crianca "brinque" com seu mundo e domine a realidade, pois, o
brincar € uma forma de comunicacdo e expressdo da crianca, que desenvolve habilidades cognitivas e sociais
através da interacdo com o meio. De acordo com os relatos e producdo das criangcas nas atividades lUdicas, as
prdticas lUdicas, interativas e divertidas enfatizaram temas como amizade, alfabetizacdo, cores, nUmeros e
cooperacdo, infegrando a teoria com a prdtica e valorizando a interacdo entre os pares. Conclusdo: Portanto, as
praticas pedagdgicas ludicas no processo de ensinar, interativas no desenvolvimento do aprender e divertidas na
construcdo do conhecimento proporcionam uma educacdo de qualidade na inféncia, sendo assim, este estudo
confribuiu na formacdo docente do profissional da educacdo, incenfivando a criacdo de ambientes de
aprendizagem que valorizem a participacdo ativa da crianca e a interacdo social.
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