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Infrodugdo: A Educacdo Fisica escolar desempenha um papel fundamental no desenvolvimento integral dos
estudantes, promovendo habilidades sociais, cognitivas e emocionais. Os jogos e brincadeiras populares, muitas
vezes transmitidos de geracdo em geracdo pelas familias, se destacam como ferramentas pedagdgicas, pois
resgatam tradicdes culturais, estimulam a cooperacdo, a criatividade e o respeito ds regras, além de favorecerem
a interacdo entre os alunos. A utilizacdo da tecnologia para pesquisar e registrar essas prdticas possibilita ampliar o
acesso ao conhecimento, permitindo que os estudantes explorem diferentes culturas IUdicas por meio do
movimento. Objetivo: Resgatar e valorizar jogos e brincadeiras populares, utilizando a tecnologia como ferramenta
de pesquisa e registro, visando estimular o desenvolvimento de habilidades motoras, sociais e cognifivas dos
estudantes. Método: O projeto serd desenvolvido no Centro Educacional Roberto Trompowsky, em Joacaba (SC),
com 220 alunos da Educacdo Infantil e do Ensino Fundamental anos iniciais, nos turnos matutino e vespertino. As
atividades acontecerdo ao longo de 15 dias, com um enconfro semanal, incluindo rodas de conversa, vivéncias de
brincadeiras tradicionais brasileiras e internacionais como Sack Race (corrida do saco), amarelinha, batata frita,
entre outras, adaptadas as faixas etdrias de alunos de quatro a dez anos, além de pesquisas que serdo realizadas
nas familias sobre brincadeiras tipicas de outras regides, com o uso da tecnologia. A aplicacdo conta com a
participacdo de todos os bolsistas de Educacdo Fisica do PIBID, sob supervisdo docente e a avaliacdo é qualitativa,
baseada na observacdo do envolvimento e da participacdo dos alunos. Resultados: Espera-se que as atividades
favorecam o desenvolvimento motor e social das criancas por meio da vivéncia de brincadeiras fradicionais,
intfegrando a tecnologia como recurso para pesquisas conscientes, valorizacdo da cultura popular e maior interesse
dos alunos por prdticas motoras lUdicas e coletivas, o que poderd contribuir para uma educacdo mais significativa
e humanizada. Conclusdo: O projeto proporcionard As criancas uma aprendizagem lUdica e cultfural, ao mesmo
tempo em que oferecerd aos bolsistas do PIBID uma experiéncia pratica essencial para a formacdo docente. Dessa
forma, fortalecerd a capacidade de articular teoria, pratica e tecnologia na educacgdo, contribuindo tanto para o
desenvolvimento dos estudantes quanto para a formacdo dos futuros professores.
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