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Intfrodugdo: Este frabalho apresenta uma prdtica pedagdgica realizada durante o Estdgio Curricular Supervisionado
nos anos iniciais, destacando a importdncia do lUdico no processo de ensino-aprendizagem. O brincar, os jogos e
as atividades imagindrias e fantasiosas foram utilizados como ferramentas centrais para envolver os estudantes na
aprendizagem. Objetivo: O enfoque central foi promover atividades IUdicas no planejamento pedagdgico,
contfribuindo para que os estudantes do Ensino Fundamental — anos iniciais — se fornem sujeitos atfivos e
protagonistas de sua propria aprendizagem. Método: O enfoque central foi promover atividades Udicas no
planejamento pedagdgico, contribuindo para que os estudantes do Ensino Fundamental — anos iniciais — se tornem
sujeitos ativos e protagonistas de sua prépria aprendizagem. Resultados: Durante a atividade, observou-se que a
proposta despertou a criatividade, a atencdo, a unido e a motivacdo dos estudantes, além de exercitar o
pensamento logico ao seguir pistas, a colaboracdo nas tomadas de decisdo e a comemoracdo coletiva a cada
conquista. "A Caca ao Tesouro dos Pontos Cardeais” transformou a sala de aula em uma aventura, promovendo o
desenvolvimento cognitivo por meio da resolucdo de problemas e da atencdo necessdria para cumprir as etapas,
fortalecendo o trabalho em grupo. Conclusdo: A prdtica pedagdgica evidenciou que o lUdico favorece a
aquisicdo de novos conhecimentos e habilidades essenciais, como trabalho em equipe, resolucdo de problemas,
raciocinio l6gico, orientacdo espacial e interacdo social. Além disso, fomenta empatia, cooperacdo, criatividade e
criticidade nas tomadas de decisdo, ao mesmo tempo em que confribui para a coordenacdo motora, ao envolver
a movimentacdo pelo ambiente escolar. Essa experiéncia educacional significativa transformou o aprendizado em
algo leve e envolvente, demonstrando que, ao brincar, os estudantes exploram ideias, socializam e constroem
conhecimento de forma natural. Assim, o processo educativo tornou-se mais prazeroso e eficaz quando o aprender
e o brincar caminham juntos.
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