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Intfrodugdo: O crescimento acelerado das cidades e a reducdo dos espacos habitacionais tém exigido solucdes
criativas e funcionais no design de interiores. Nesse contexto, mdveis modulares surgem como alternativas
estratégicas para ofimizar ambientes compactos sem perder a estética. Objetivo: - Criar uma estante modular
inspirada nos jogos Tangram e Tetris. - Unir funcionalidade, personalizagdo e ludicidade. - Atender jovens
universitdrios e adultos em constante mobilidade. Método: O desenvolvimento seguiu a Metodologia Lobaki,
baseada em aprendizagem ativa e resolucdo de problemas reais. Na etapa de Imersdo, analisou-se o perfil do
usudrio, considerando limitacdes de espaco, mobilidade e orcamento. Na Exploracdo, foram pesquisadas
referéncias de design modular, estilos escandinavo e japonés, além de materiais sustentdveis e resistentes. Na
criacdo, foram desenvolvidos protétipos em 3D de uma estante versdtil, capaz de assumir diferentes configuracoes,
como nichos e divisdrias. A fase de Interacdo envolveu apresentacdo de esbocos e ajustes a partir de feedbacks
recebidos, visando maior estabilidade e estética. Na Aplicacdo, iniciou-se a prototipacdo fisica, com o objetivo
deconstruir um moével funcional, facil de montar, transportar e personalizar. Resultados: O projeto alcancou os
objetivos propostos, resultando em uma estante modular esteticamente atrativa e alinhada d&s referéncias de
design pesquisadas. O mdvel mostrou-se eficiente quanto & ergonomia, resisténcia e facilidade de uso, além de
confirmar sua flexibilidade em diferentes formas de configuracdo. A versatilidade obtida reforca sua adequacdo ao
estilo de vida contemporéneo, permitindo que o produto vd além da funcdo de armazenamento e se torne
também um elemento de identidade e expressdo pessoal. Conclusdo: A estante modular se apresenta como uma
solucdo inovadora para os desafios do morar contemporéneo, integrando funcionalidade, ludicidade e
sustentabilidade. A aplicacdo da Metodologia Lobaki possibilitou um desenvolvimento centrado nas necessidades
reais do usudrio, resultando em um mével que transforma ambientes, estimula a criatividade e expressa um design
conectado ao coftidiano urbano. Assim, o projeto consolida-se como exemplo de praticidade, flexibilidade e
consciéncia no design de interiores.
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