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Introdução: O meio rural brasileiro é fundamental para a produção de alimentos, mas enfrenta o desafio da 

continuidade das propriedades, diante do baixo interesse das novas gerações na sucessão familiar. Esse processo deve 

ser entendido como de longo prazo, iniciado na infância, quando se formam os primeiros vínculos com o espaço e a 

rotina agrícola. Experiências lúdicas e contextualizadas podem despertar nas crianças maior valorização da identidade 

rural, reforçando a necessidade de iniciativas educativas que unam tecnologia e cultura para fortalecer esse 

pertencimento. Objetivo: Apresentar um aplicativo educativo voltado para crianças de 7 a 10 anos do meio rural, que 

busca fortalecer os vínculos afetivos com a vida no campo e incentivar a sucessão familiar agrícola. Por meio de jogos, 

narrativas, materiais visuais e sonoros que remetem ao cotidiano do agro, a proposta visa promover a valorização 

da identidade rural e a construção de perspectivas positivas em relação à permanência no campo. Método: Para 

alcançar o objetivo deste estudo, foi adotada uma abordagem de natureza aplicada e exploratória, com ênfase 

no desenvolvimento de um produto técnico/tecnológico. O processo metodológico foi fundamentado nos 

princípios do design thinking, associado às práticas da lean startup e às metodologias ágeis, possibilitando a 

prototipação rápida, a validação de hipóteses e a construção de soluções alinhadas às necessidades do 

público-alvo.  Resultados: O principal resultado do estudo foi a elaboração do protótipo do aplicativo “Sementinha do 

Futuro”, uma ferramenta lúdico-educativa para crianças de 7 a 10 anos do meio rural. Sua função é fortalecer os vínculos 

afetivos das crianças com a vida no campo, promovendo motivação para a sucessão familiar. Para isso, o app reúne 

jogos interativos, narrativas e atividades intergeracionais, permitindo que as crianças aprendam de forma divertida 

enquanto valorizam a identidade rural e o legado de suas famílias. Os resultados iniciais demonstram que o aplicativo 

tem potencial para atuar como um instrumento de engajamento precoce, desenvolvendo senso de pertencimento, 

propósito e bem-estar psicológico nas crianças. Conclusão: A apresentação do protótipo do aplicativo “Sementinha 

do Futuro” representa a síntese do percurso metodológico desenvolvido ao longo deste trabalho, materializando em 

uma proposta concreta as análises, hipóteses e estratégiass inovadora para fortalecer vínculos infantis com a vida no 

campo e estimular a motivação para a sucessão rural. 
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