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Intfrodugdo: A presente pesquisa, realizada no Estdgio Curricular Supervisionado, apresenta os resulfados de uma
intervencdo pedagdgica no contexto da Educacdo Infantil, desenvolvida na Escola Municipal Bernardo Moro
Sobrinho, em Capinzal/SC. Com a temdtica Ludicidade na Alfabetizacdo e Letramento como estratégia
pedagdgica com as criancas de 5 a é anos. As atividades buscaram trabalhar a alfabetizacdo e o letramento,
articulados ao desenvolvimento cognitivo, motor e emocional das criangas, nos espacos da sala de aula quanto
em outros ambientes da escola, respeitando a rofina infantil.  Objetivo: Identificar o papel do IUdico como
mediador do processo de aprendizagem infantil na alfabetizacdo e no letframento Método: A pesquisa adotou
abordagem qudlitativa, do fipo estudo de caso. O referencial tedrico foi construido a partir de pesquisas
bibliogréficas e documentais, especialmente nos documentos da BNCC e CBTC, abordando o uso do ludico, dos
jogos e das brincadeiras na alfabetizacdo e no leframento. Uma das propostas desenvolvidas foi a atividade com o
nome: cada crianca recebeu uma ficha com o préprio nome e, com apoio de massinha de modelar, construiu as
letras, decorando o restante da ficha de forma criativa e divertida. Ao concluir, observaram as lefras, realizaram a
leitura e relacionaram seus nomes aos dos colegas. Durante todo o processo, as académicas atuaram como
mediadoras na interacdo com as criancas. Resultados: A atividade demonstrou significativa, elas parficiparam
ativamente, possibilitou estimular a imaginac¢do a criatividade e o desenvolvimento no processo da alfabetizacdo e
o letramento das criancas. Conclusdo: Conclui-se que os jogos e as brincadeiras sdo ferramentas eficazes e
desenvolvem as competéncias e as habilidade na alfabetizacdo e leframento com uma aprendizagem
significativa. O professor deve atuar como mediador ativo, mediando a constru¢gdo do conhecimento de forma
continua e significativa para as criancas
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