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Intfrodugdo: Este estudo foi desenvolvido durante o estdgio curricular supervisionado na Educacdo Infantil e, a partir
das interacdes com o Centro de Educacdo Infantil e a professora regente, houve a demanda de trabalhar com a
temdtica do fundo do mar. Apesar de muitas criancas ndo terem experiéncias vivenciais com o mar e ndo
conhecerem a praia, este universo estd presente em histérias, videos e imaginacdo. Entdo, a exploracdo do tema
buscou explorar o universo fabuloso, imaginativo e criativo envolvendo o tema mar, frazendo também as bases
cientificas nas atividades pedagdgicas. “Meu Curioso e Fabuloso Mar”, buscou dliar ludicidade, contacdo de
histérias e brincadeiras com movimento, promovendo a aprendizagem significativa e o respeito as diferencas.
Objetivo: Desenvolver prdticas pedagdgicas lUdicas, a partir da temdtica do fundo do mar, na Educacdo Infantil
por meio da imaginacdo, da contacdo de histérias, de brincadeiras com movimento e da integracdo de
conhecimentos cientificos. Método: A pesquisa caracteriza-se como qualitativa, com intervencdes a campo e
participacdo interativa das criancas. A coleta de dados envolveu observacdo, registro em didrio de bordo e
andlise descritiva  de dados. A exploracdo do tema Mar iniciou com diagndstico sobre o
conhecimento/experiéncias das criancas sobre o tema, posteriormente desde as brincadeiras, a exemplo: a)
musica “Se eu fosse um peixinho™; b) contacdo da histdria “Daniela, a pirata”, com utilizacdo de chapéu de pirata
e bau misterioso, posterior discussdo de situacdes de respeito e género (brincadeiras de menino e menina?); c)
realizacdo de desafios inspirados na personagem Daniela vivenciando atividades motoras, cognifivas e sensoriais,
como pular corda, rastejar, correr, demonstrar coragem e até experimentar alimentos novos; d) jogo da fantasia:
fazer de conta que estd no mar e ir dramatizando situacdes fantdsticas como encontro com baleias, polvos,
tubardes, etc.; e) construcdo de chapéu de pirata e participacdo em um caca ao tesouro como piratas; f) registro
de palavras relacionadas e construcdo de histérias coletivas.  Resultados: As criancas participaram com
entusiasmo, demonstrando alegria e envolvimento em todas as etapas. Houve aceitacdo dos desafios, inclusive os
que envolviam esforco fisico e degustacdo. Observou-se cooperacdo, respeito s regras e desenvolvimento da
criatividade. Apesar de algumas dificuldades pontuais, as atividades favoreceram a reflexdo sobre igualdade de
género, respeito e empatia. Conclusdo: As atividades contribuiram para o desenvolvimento integral das criancas,
articulando aspectos cognitivos, motores e socioemocionais. O uso do ludico mostrou-se fundamental para
despertar o interesse, consolidar aprendizagens e fortalecer valores como respeito, cooperacdo e valorizacdo das
diferencas.
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