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Intfrodugdo: A literatura desempenha um papel fundamental no ambiente escolar, oportunizando cos estudantes o
desenvolvimento da leitura, da interpretacdo, da imaginacdo e das competéncias socioemocionais previstas no
documento da Base Nacional Comum Curricular. Nesse contexto, buscou-se frabalhar a contacdo de histdrias em
uma abordagem ludica. Objetivo: Avaliar o gosto pela leitura, escrita e interpretacdo de textos por meio de uma
proposta lUdica e cooperativa. Método: A pratica educativa foi realizada no Estdgio Curricular Supervisionado do
curso de Pedagogia, Capinzal SC, em uma turma do 2° ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Dr. Vilson
Pedro Kleinubing, em Capinzal/SC. A atividade foi inspirada no conto “O Gato de Botas” e desenvolvida com
ludicidade por meio do jogo “Caca ao Tesouro Literdrio”. Inicialmente, as estagidrias contaram a histdria e, em
seguida, os estudantes, organizados em grupos, responderam perguntas de interpretacdo. A cada acerto,
recebiam uma pista secreta para localizar objetos escondidos na sala. O grupo podia discutir antes de responder
ou optar por passar para outra questdo. O jogo prosseguiu até os grupos responderem todas as perguntas e a
descoberta dos objetos escondidos na sala. Resultados: A atfividade demonstrou-se significativa, despertando
entusiasmo, curiosidade e engajamento em cada etapa. Observou-se que o trabalho em grupo favoreceu a
cooperacdo, a froca de ideias, o respeito e a empatia entre os estudantes. Conclusdo: A experiéncia evidenciou
a relev@ncia da literatura e da ludicidade no processo de ensino-aprendizagem. A atividade promoveu o
desenvolvimento da leitura e da interpretacdo, ao mesmo tempo em que estimulou competéncias
socioemocionais como colaboracdo, respeito miUtuo e empatia. Para valorizar o esforco e o envolvimento, ao final
os estudantes receberam medalhas e certificados.
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