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Intfrodugdo: Durante a pandemia de COVID-19, o acesso a espacos de lazer foi severamente limitado por medidas
de distanciamento social, impactando o bem-estar da populacdo e elevando os niveis de estresse e ansiedade.
Com o fim das restricdes, observou-se uma mudanga nas motivagdes para viagens pessoais, com destaque para o
lazer, que em 2023 passou a representar 38,7% dessas viagens, superando visitas a familiares e amigos. Em Santa
Catarina, esse crescimento foi de 9%, enguanto em Videira chegou a 43%, revelando a necessidade de
diversificacdo das opcgdes culturais e recreativas do municipio. Além disso, a pandemia intensificou o uso da
tecnologia, que se tornou nos Ultimos anos a principal forma de comunicacdo e interacdo social, influenciando a
busca por espacos que integrem experiéncias digitais, entretenimento e conexdo entfre as pessoas. Objetivo: Este
estudo tem como objetivo apresentar uma fundamentacdo tedrica para a futura elaboracdo de um anteprojeto
arquiteténico de um Centro Cultural e Interativo em Videira/SC, infegrando lazer, educacdo e tecnologia. Método:
O método adotado possui abordagem qualitativa e descritiva, fundamentada em pesquisa bibliogrdfica,
documental e em estudos de caso. Foram analisados conceitos relacionados & cultura, tecnologia, centros
culturais, neurociéncia aplicada & arquitetura e novas tendéncias para espacos culturais, além de dois estudos de
caso de centros interativos. Também foram utilizados dados secunddrios para contextualizar os impactos da
pandemia e a demanda por espacos culturais inovadores. Resultados: Os resultados obtidos permitiram a
elaboracdo de uma proposta arquiteténica voltada ao publico-alvo e fundamentada nos referenciais tedricos. O
terreno escolhido localiza-se em drea préxima ao centro urbano, de fécil acesso e com estabelecimentos de apoio
no entorno, favorecendo a integracdo da populacdo. Conclusdo: A proposta do Centro Cultural e Interativo
responde a demanda por espacos culturais dindmicos, mostrando-se vidvel e relevante para fortalecer o
ecossistema cultural e tecnoldgico de Videira. Ao integrar arte, tecnologia e inclusdo, o projeto tem potencial para
se tornar referéncia regional, promovendo desenvolvimento educacional, social e econdmico e ampliando o
acesso democrdtico & cultura e ao conhecimento.
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