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Intfrodugdo: A integracdo de atividades culturais e lUdicas através das Artes Visuais pode proporcionar uma
experiéncia educativa enriquecedora para criancas. O resumo descreve uma atividade realizada com uma turma
de educacdo infantil, durante o estdgio obrigatério do curso de Pedagogia. Os alunos participaram da contacdo
de histéria, cancdo da serpente, além de um jogo de tabuleiro. Obijetivo: Estimular a expressdo artistica por meio
da participac@o, desenvolvimento e aprendizagem de conceitos culturais. Método: A atividade foi realizada com
a turma do pré-escolar Il da escola de Ensino Municipal Sonho Infantil, no municipio de Campos Novos-SC, onde se
estruturou nos seguintes momentos, sendo, recepcdo e organizacdo, inicialmente, os alunos foram recebidos com
afeto e a estagidria organizou os materiais na sala de referéncia. Oficina Artistica: A estagidria apresentou a
cancdo da serpente, que foi cantada pelos alunos. Apds a audicdo, cada aluno desenhou e coloriu uma serpente
no verso da folha da apostila, ilustrando sua interpretacdo da cancdo.Afividade ao Ar Livre: Em seguida, os alunos
foram para o pdtio onde participaram de uma danca ao ritmo da cancdo. Durante a brincadeira, a estagidria
assumiu o papel de serpente e orientou os alunos a procurar e montar o "rabo" da serpente, formando uma fila ao
ritmo da musica. Jogo de Tabuleiro: Apds a atividade ao ar livre, os alunos retornaram & sala para jogar um
tabuleiro de "Escadas e Serpentes.” A estagidria explicou as regras do jogo, onde os alunos lancaram o dado e
moveram seus pedes no tabuleiro, avancando ou refrocedendo conforme a ilustracdo das escadas e serpentes.
Resultados: As atividades permitiram que os alunos explorassem sua criatividade através do desenho da serpente e
se engajassem fisicamente com a danca ao ritmo da cancdo. A participacdo na brincadeira de montar a serpente
e no jogo de tabuleiro estimulou a coordenacdo motora, a compreensdo de regras € a interacdo social. As
criancas demonstraram entusiasmo e envolvimento em cada etapa da atividade. Conclusdo: A atividade
proporcionou uma experiéncia educacional rica que integrou Artes Visuais com musica, movimento e jogos. A
combinacdo de desenhar, dangar e jogar permitiu que os alunos expressassem sua criafividade e se envolvessem
em atividades culturais e lUdicas. A experiéncia foi eficaz em promover habilidades motoras, cognitivas e sociais,
oferecendo uma abordagem multifacetada para o aprendizado.
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