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Introdugdo: Este artigo apresenta o desenvolvimento de um livro fisico interativo voltado para criangas, com o
objetivo de incentivar a leitura na inf@ncia e promover acdes sustentdveis desde cedo. Objetivo: A proposta busca
engajar os pequenos leitores, apresentando de maneira IUdica e interativa agdes que podem melhorar o mundo
ao seu redor. Método: O projeto é fundamentado na metodologia de Ascher, que envolve vérias etapas desde a
definicdo do problema até a producdo e entrega do modelo final. A metodologia seguiu cinco fases principais:
Programacdo e Coleta de Dados, Andlise e Sintese, Desenvolvimento, Modelo e Relatério, e Finalizacdo e Entrega.
Na fase de Programacdo e Coleta de Dados, foram definidos o problema, os objetivos e o publico-alvo do projeto,
criancas em idade pré-escolar e escolar. Em seguida, a etapa de Andlise e Sintese envolveu a andlise de livros
similares e a definicdo do conteldo a ser abordado, garantindo que as acdes sustentdveis fossem apresentadas de
forma acessivel e compreensivel para o publico-alvo. Na fase de Desenvolvimento, foram geradas alternativas de
diagramacdo para o livro, priorizando um layout amigdvel e interativo que destacasse tanto o titulo quanto os
personagens envolvidos na histéria. A etapa de Modelo e Relatério incluiu a producdo de um protétipo fisico do
livro, utilizando materiais como EVA, velcro, papel canson e papel craft para dar vida ds ilustracdes e elementos
interativos. Finalmente, na Finalizacdo e Entrega, foram feitos os ajustes finais e o relatdrio foi concluido. Resultados:
O resultado foi um livro com um layout simples, porém envolvente, que utiliza cores vibrantes e chamativas para
atrair a atencdo das criancas. A interatividade é garantida por meio de personagens destacados da capa que
podem ser inseridos nas pdginas pelos leitores, bem como pela manipulacdo de objetos mdveis e um
quebra-cabeca presente no final do livro. O narrador atua como um guia, incentivando os leitores a participar
ativamente da histéria, ajudando os personagens e interagindo com o ambiente ilustrado. O projeto do livro
inferativo alcancou seus objefivos de promover a leifura e a consciéncia ambiental entre as criancas. A
combinacdo de elementos lUdicos, personagens interativos e materiais variados, como imds e chapas de metal,
proporcionou uma experiéncia de leitura enriqguecedora e envolvente. Além disso, o design visual, utilizando a
fonte Magic Water, cores alegres e texturas diversificadas, facilitando a conexdo emocional com o publico infantil.
Conclusdo: Este tipo de abordagem, que alia narrativa educativa e interacdo fisica, mostra-se eficaz para engajar
as criancas em temas importantes como sustentabilidade. No futuro, o desenvolvimento de livros interativos pode
continuar a explorar novas tecnologias e materiais sustentdveis para reforcar o aprendizado ativo e a
conscientizacdo ecoldgica desde a inféncia, criando uma geracdo mais consciente e engajada com a
preservacdo do planeta.
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