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Infrodugdo: O estdgio supervisionado nos cursos de Licenciatura oferece uma compreens@o mais ampla da
dindmica escolar, proporcionando uma visdo Unica do ambiente educacional, professores e gestdo. No curso de
Matemdtica da UNOESC - Campus Chapecd, hd quatro estdgios obrigatérios na matriz curricular. Durante os
Estdgios Supervisionados | e Il, realizamos observacoes e prdticas nos Anos Finais do Ensino Fundamental, nas quais
percebemos que muitos alunos demonstram preocupacdo em relacdo d matemdtica, o que prejudica seu
progresso em conteddos mais complexos. Este texto destaca a import@ncia de buscar alternativas ao ensino
tradicional, como o uso de jogos, que podem ajudar a desmistificar as dificuldades matemdticas. Objetivo: O
objetivo principal deste relato € descrever uma experiéncia de aula de matemdtica utilizando jogos como um
facilitador da aprendizagem, para estimular o raciocinio légico, incentivar o pensamento critico, a comparacdo, o
didlogo, a interacdo e a criacdo de estratégias pelos estudantes.  Método: Buscando compreender como
renomados pesquisadores abordam o uso de jogos no ensino da matemdtica e o papel do professor em sala de
aula, nosso referencial tedrico foi construido a partir de pesquisas bibliogrdficas e documentais, utilizando uma
abordagem qualitativa. Na prdtica, os estdgios ocorreram em uma escola estadual no municipio de Chapecd,
com observacdes em frés turmas do 8° e 9° ano, com alunos na faixa etdria entre 13 e 16 anos. Resultados:
Durante o estdgio com as turmas de 8° ano, realizamos trabalhos em equipe previamente planejados pela
professora titular da turma e, em seguida, infroduzimos um jogo de UNO matemdtico para trabalhar equacdes do
1° grau, que seriam o proximo confeudo abordado no cronograma escolar. J& com o 9° ano, desenvolvemos um
jogo de domind utilizando o conteldo de produtos notdveis, tema que a turma estava trabalhando. Diversos
exercicios e revisdes foram feitos para preparar os alunos para o jogo, e eles participaram ativamente de todo o
processo, tornando a experiéncia enriquecedora para o aprendizado. A professora se manteve aberta a
comunicag¢do durante fodo o processo e sempre demonstrou grande empolgacdo com o uso de jogos No ensino.
Conclusdo: Concluimos que os jogos, quando utilizados como ferramenta de aprendizagem, sdo eficazes para
tornar o ensino da Matemdtica mais significativo. No entanto, é necessdrio que o professor adote uma postura
aberta em favor de metodologias inovadoras, atuando como mediador e incentivador para promover uma
educacdo de qualidade e para o desenvolvimento efetivo dos alunos.
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