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Tinkercad, solugao completa para educagcao Maker
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Infrodugao: O Tinkercad € uma plataforma online, criada por Kai Backman no ano
de 2010, pioneira no ramo do aprendizado online, sendo facil de introduzir a qualquer
pessoa que busque aprender a utilizar modelagem 3D e fazer seu primeiro projeto
eletrénico livremente. Objetivo: Este trabalho foi realizado durante o Semindrio
Interdisciplinar de Extensdo | do curso de Engenharia de Computac¢do e teve como
objetivo: Estudar a plataforma Tinkercad que busca introduzir ao usudrio formas de
criar projetos de modelagem 3D e circuitos elétricos, desde o mais simples projefo
com uma placa de ensaio, ao mais complexo, simulando um Arduino. Método: Foi
realizada uma pesquisa bdsica utilizando o Google Académico e foi encontrado
4.970 trabalhos, sendo 406 em Portugués. Também foi feito um estudo experimental,
sendo que, por meio do Tinkerkad, € possivel introduzir a geometria sélida construtiva
as escolas, com um simples clique e arrastando o que for de agrado do usudrio, pode
se criar muitas coisas na plataforma, podendo inclusive importar contetdo proprio,
que ndo esteja disponivel, o site também intfroduz o sistema de salas e tutoriais, que
auxiliam no ensino das escolas e ddo tanto ao professor, como ao aluno, facilidade
no desenvolvimento dos projetos, possibilitando com os tutoriais que o aluno possa
evoluir de maneira gradativa. Resultados: Com éxito no seu propdsito, a plataforma
se estabilizou no mercado de forma rdpida, é referéncia no aprendizado e na
simulacdo hd mais de 10 anos, de pouca complexidade e de facil acesso, sendo
possivel utilizar em qualguer mdaquina com acesso a internet. A solucdo se adapta
ao movimento de aprendizado maker e prototipagem de dispositivos, algo
importante para o futuro da Internet das Coisas (IoT). Conclusao: Pode se concluir
que, com o crescimento da drea da tecnologia no mundo atual, programas que
infroduzem essa drea a criancas, jovens e também idosos, sdo fundamentais para
que a expansdo seja mais rdpida e de facil acesso, o Tinkercad influenciou na
criacdo de outras plataformas, em outros ramos, e plataformas mais complexas de
simulacdo elefrénica, foi pioneira no aprendizado da modelagem, e sendo
extremamente simples, tem o objetivo de auxiliar na evolucdo da humanidade na
era tecnoldgica.
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