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Roblox Studio e sua nova forma de interagao.
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Area: Ciéncias Exatas e Tecnolégicas

Infrodugdo: Roblox Studio € uma ferramenta online que é construida por uma
comunidade global e cria um enorme ambiente virtual para pessoas de todo o
mundo que desejam criar e expor qualquer coisa dentro das plataformas digitais.
Objetivo: Estudar a ideia da plataforma de busca “reimaginar” a maneira das
pessoas se conectarem e interagirem pelo mundo utilizando a tecnologia 3D para
que isso seja possivel. Método: A pesquisa tem cardter experimental que avaliou que
por meio do Roblox Create pessoas de todo o mundo conseguem criar conteddos
através da modelagem 3D, como animagdes, mecdnicas e até mesmo experiencias
audiovisuais, ufilizando de todos os recursos que a plataforma disponibiliza para a
modelagem 3D, e no proéprio site da ferramenta consta uma documentacdo que
explica passo a passo para que até mesmo pessoas sem muito conhecimento
tenham a possibilidade de modelar a partir do zero. Resultados: Este trabalho busca
trazer para o publico informagdes sobre a ferramenta Studio com o objetivo de
incentivar criancas, adolescentes e adultos a utilizar desta ferramenta com o dmbito
de realizar criacdes pessoaqis ou até mesmo profissionais de uma maneira totalmente
tecnologica.. Conclusao: Pode se concluir que, com o atual estado do avanco da
tecnologia, a plataforma Studio tfrouxe um mundo de possibilidades para que
pessoas de todo o mundo possam expor suas ideias através das ferramentas que
estdo disponiveis para qualguer pessoa acessar, com uma documentacdo
completa de como realizar a modelagem passo a passo para que até mesmo
pessoas sem muitos conhecimentos sobre o tema tenham a possibilidade de criar e
expor suas ideias.
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