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Infrodugdo: Com a evolucdo da computacdo, em poucas décadas tivemos uma
enorme crescente e demanda por aparatos tecnolégicos, com a internet das coisas
(loT) o mundo mudou, estamos conectados, gerando informacdes como nunca
antes visto. Um grande responsavel para dissuadir a interconexdo digital foi o Celular,
gue é um dos destaques e responsdveis pela evolucdo tecnoldgica. Sua utilizacdo
vem demandando por profissionais, devido a migracdo de solucdes antes em
ambientes desktops ou web para mobile. Com essa necessidade por profissionais
este frabalho fez um estudo de ferramentas que possam motivar o aprendizado,
entendimento e evolucdo na criacdo de solucdes mobile. Neste caso, foi
encontrado o Thunkable, uma ferramenta que atendeu a ideia de se facilitar a
compreensdo da programacdo mobile. Objetivo: Este trabalho foi realizado durante
o Semindrio Interdisciplinar de Extensdo | do curso de Engenharia de Computacdo e
teve como objetivo: Conhecer a ferramenta Thunkable, suas funcionalidades e
finalidade. Método: Foi realizada inicialmente uma pesquisa bibliogrdfica utilizando
o Google Académico para avaliar abordagens cienfificas que utiizaram o
Thunkable, foram encontrados em torno de 450 frabalhos no periodo de 2018 e 2022
com publicacoes principalmente internacionais. Algo que chamou a atencdo é que
o Thunkable tfrouxe resultado bem abaixo de outros exemplos como MIT App Inventor.
O método também abrangeu o carater exploratério, onde foi realizado uma série de
testes com o aplicativo e aplicado a rotina de programadores, coletando seus
respectivos feedbacks. Resultados: O Thunkable € um construtor de codigo drag-
and-drop (Clicar e Soltar), porém, quando aplicada a programadores experientes,
mesmo fendo um enorme poder, ndo surte grande efeito, conforme relatado na
maioria dos feedbacks sua praticidade ndo é tdo eficaz quando sabe-se j@ a
linguagem de programacdo, € uma ofima ferramenta para pratficar a légica de
programacdo e de aprendizado, sua funcionalidade possui a possibilidade de
exportacdo de codigo, possibilitando a migracdo para a linguagem nativa de cada
plataforma, por exemplo, Android e I0S. Conclusao: Analisando a pesquisa realizada
e os testes empiricos com a plataforma, suainterface é simples e intuitiva, para quem
ndo fem nenhuma base de programacdo se torne uma tarefa mais complexa criar
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os primeiros coédigos, mas o Thunkable € um caminho de entrada para a
programacdo mobile, onde é possivel montar um cdédigo sem saber a linguagem
nativa de cada sistema operacional. Além disso, estimula a légica de programacdo.
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