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Infrodugdo: A educacdo de criancas autistas no Brasil € oferecida com muitas
dificuldades nos ambientes de aprendizagem, analisando este confexto, a
realizacdo do presente estudo foi fundamental para a compreensdo da situacdo
em que o ensino para autistas encontra-se em nossa regido. O Estudo apresenta os
subsidios necessdrios para o planejamento do desenvolvimento de um software que
possa auxiliar na educacdo de criancas autistas. Objetivo: Realizar o levantamento
de requisitos para o desenvolvimento de um software para auxiliar na educacdo de
crioncas com autismo Método: O estudo foi readlizado de forma
predominantemente bibliografico de cunho qualitativo, tendo em vista que seu
objetfivo foi desenvolver uma discussdo tedrica da aplicacdo do aplicativo no
processo de ensino aprendizagem. Durante o processo de pesquisa, foram
analisados varios conceitos relacionados ao autismo, assim como, quais tecnologias
e conceitos poderiaom auxilior no desenvolvimento cognitivo de criangcas com
autismo. O método de desenvolvimento do estudo foi baseado em tecnologias
inovadoras, e que possibilitem uma utilizacdo agraddavel pelo usudrio do produto
final. O estudo contemplou a andlise de caracteristicas de 10 aplicativos voltados
para sistemas mobile, onde foi possivel identificar as principais caracteristicas para
formulacdo de uma proposta do ambiente ideal a ser utilizado no desenvolvimento
da nova plataforma. Resultados: Apds andlise de vdarios aplicativos, assim como
pesquisa bibliogrdfica sobre os assuntos relacionados, foi possivel identificar que os

melhores ambientes para execucdo da plataforma, seriam tablets e aparelhos
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celulares, principalmente  pelas  seguintes  caracteristicas:  Mobilidade,

disponibilidade de bateria interna, flexibilidade, ambiente integrado de interacdo,
conectividade facilitada. Cabe salientar que o aplicativo deverd conter algumas
caracteristicas como: banco de dados local, possibiidade de sincronizacdo e
conectividade em nuvem e disponibilidade para sistema IOS e Android. Quanto aos
requisitos de usabilidade, o aplicativo deverd conter: aplicativo que mantenha
atividades rofineiras, atividades que prioritariamente ndo utilizem sons, possibilidade
de customizacdo de ambiente baseado nos interesses do autista, comunicacdo
prioritariamente por imagens e plataforma que utilize gameficacdo. Conclusdo: A
utiizacdo de tecnologias como aplicativos instalados em tablets e aparelhos
celulares, proporcionam uma melhoria significativa na aprendizagem dos alunos
portadores do autismo, pois apresenta a possibilidade de uma aula mais prdtica e
lUdica. O desenvolvimento da pesquisa foi readlizado em um ambiente
multidisciplinar, onde solucdes tecnoldgicas foram avaliadas, assim como foram
realizados estudos no ambiente pedagdgico/educacional, pois através desta
interacdo foi possivel compreender mais o ambiente de ensino, as tecnologias, e
onde elas poderiom auxiliar na melhoria do desenvolvimento de criancas
portadoras de transtornos do espectro autista, desta forma. A proposta do
desenvolvimento do aplicativo, indicou como principal referéncia o seu
desenvolvimento e utilizacdo em ambientes mobile, pois possibilita maior interacdo
com o ambiente tecnoldgico, mobilidade e grande flexibilidade nos momentos de
aprendizagem. A pesquisa buscou subsidiar um préoximo passo no processo de
desenvolvimento do aplicativo, fornecendo a documentacdo necessdria para o
desenvolvimento da solucdo tecnoldgica(software)
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