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Resumo: Esta pesquisa apresenta um software destinado a profissionais na area da
psicologia. Tendo como principal objetivo desenvolver um aplicativo para auxiliar no
tratamento da Discalculia, o qual pretende trazer beneficios aos seus usudrios, tanto
para a crianga que ira interagir quanto ao especialista que aplicard o mesmo durante o

\ tratamento da sindrome. Para realizar a construcdo de um sistema deste género, é

f

’

necessario utilizar conceitos com o intuito de garantir que o seu desenvolvimento seja
efetuado de maneira correta. Questdes que englobam a engenharia de software, analise
de requisitos, estudo de ferramentas de desenvolvimento, conceitos de sistemas de
informacao, linguagens de programacao e banco de dados sdo de grande importancia a
medida que a implementacao esteja de acordo com os padroes estabelecidos para
desenvolver um sistema de qualidade. Sistemas implementados através da ferramenta
de desenvolvimento Unity, podem ser executados em diversas plataformas, como:
computadores, navegadores ou dispositivos moéveis, desde que adaptados de forma

correta, bem como, execucdo de testes simultdneos. O desenvolvimento de um sistema

de auxilio ndo tem como objetivo substituir todas as atividades realizadas pelo
especialista no tratamento da sindrome, e sim algumas delas as quais sejam possiveis
aplicar em um sistema de informacao.
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