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APRESENTACAO

Os Anais Eletrénicos da Docéncia Universitaria & Inovacdo Pedagdgica, em sua 1% edigdo,
retnem uma qualificada coletdnea de relatos de experiéncias inscritas no Concurso Mérito Docente, da

Universidade do Oeste de Santa Catarina - Unoesc, realizado no segundo semestre de 2021.

O objetivo é apresentar para docentes, pesquisadores e estudantes as préticas pedagdgicas
universitarias de docéncia que se revelaram promissoras e exitosas frente aos desafios da docéncia
universitaria. Aliado ao objetivo, os Anais se alinham ao compromisso educacional da Universidade,
de fornecer formagdo continuada aos professores e fortalecer a concepgdo pedagdgica e filoséfica de

organizagdo dos processos de ensino e de aprendizagem por aquisicdo de competéncia.

A socializagdo das experiéncias permite aos docentes um trabalho de reflexividade critica sobre
as praticas e de (re)construcdo permanente de uma identidade profissional. Portanto, nos Anais de

Docéncia Universitaria e Inovagdo Pedagdgica, vocé tem acesso a trajetérias pedagdgicas singulares.

Desejamos uma 6tima leitural
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MOVIMENTOS DA COMPETENCIA: UM RELATO
ATRAVES DAS METODOLOGIAS ATIVAS E
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO NO ENSINO-
APRENDIZAGEM

Tadiane Regina Popp!

Resumo: No ensino-aprendizagem por competéncias reside o desafio de formar individuos capazes de
conduzir suas carreiras por meio de competéncias técnicas e transversais, nesse sentido, as metodologias
ativas e ferramentas tecnolégicas surgem como aliadas, pois sua aplicacdo, além de destacar os
conhecimentos técnicos necessérios ao profissional, também o habilita as competéncias transversais
como colaboragdo e interagdo necessarias na sociedade contemporanea. Neste estudo é apresentado
um relato da utilizacdo de uma das ferramentas tecnoldgicas, o Mural colaborativo, com o objetivo de
possibilitar aos discentes a sua formagédo integral mediante uma aprendizagem significativa. No que
se refere ao resultado foi possivel perceber de maneira pratica que o uso das metodologias ativas e da
tecnologia podem auxiliar nos movimentos das competéncias no ensino superior.

Palavras-chave: ensino-aprendizagem; competéncia; metodologia ativa; mural colaborativo.

1 INTRODUCAO

Em um cendrio conectado, globalizado e complexo, a educagdo assume grandes desafios,
buscando utilizar todo o arsenal de informagoes e tecnologias que transpoem as barreiras de tempo e de

espago na busca do conhecimento, uma vez estas sdo a base da sociedade contemporanea.

O ensino superior ndo se limita ao espago das salas de aula, situagdo que ficou mais evidenciada
com a Pandemia Covid-19, tampouco ao tempo de aula de graduagdo, ja que nesse contexto os
profissionais precisam muito mais que aprender a fazer; as competéncias buscadas ultrapassam as
competéncias técnicas de maneira transversal, provocando a necessidade de seguir aprendendo ao longo
da vida; o uso das metodologias ativas se faz necessario, colocando o discente no centro do seu processo

de aprendizado.

Considerando o ensino-aprendizagem, o discente aprende a identificar e a descobrir
conhecimentos, a mobilizd-los de forma contextualizada, de maneira ativa. Ser competente nao é
realizar uma mera assimilagdo de conhecimentos suplementares, gerais ou locais, mas compreender a
construcao de esquemas que permitam mobilizar conhecimentos na situagao certa e com discernimento.

Dias (2010) justifica assim o ensino baseado nos movimentos das competéncias.

! Mestre em Educagéo pela Universidade do Oeste de Santa Catarina; Bacharel em Administragio pela Universidade do Oeste

de Santa Catarina; tadiane.popp@unoesc.edu.br
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Neste estudo serd apresentado o relato de experiéncia do uso das ferramentas da tecnologia
da informagdo e metodologias ativas, considerando os movimentos da competéncia, mobilizando
competéncias técnicas e transversais no processo de ensino-aprendizagem, durante o semestre 2/2021
no componente de Gestéo de processos (Matriz 50) do curso de Administragdo no Campus de Joacaba e

unidades de Capinzal e Campos Novos.

Para atender este objetivo o estudo inicia com referencial teérico, seguido do esclarecimento dos
métodos e técnicas utilizados e terminando com o relato da experiéncia do docente por intermédio da

andlise, problematizacdo e contextualizagdo.

2 COMPETENCIAS EM UMA PERSPECTIVA EDUCACIONAL

Diante da evolugao da sociedade, o termo competéncia ficou em evidéncia, saindo do 4&mbito
empresarial, em que a gestdo por competéncias ja se encontra enraizada no mundo do trabalho, e
chegando a sociedade como um todo. Conforme Perrenoud (2015), na sociedade moderna, o destino das
pessoas ndo esta totalmente tragado, hd uma certa mobilidade social, além de uma crescente mobilidade
profissional e geografica, relacionada ao aumento da expectativa de vida, mudangas nas configuragbes
familiares e a crescente migragdo entre paises, acelerada pela globalizagdo e pelo uso massivo das
tecnologias em todos os ambientes cotidianos, indo da casa ao trabalho, da rua até a escola. Diante
desse cendrio, cabe ao individuo continuar aprendendo ao longo da vida, pois conforme Perrenoud
(2015, p. 30),

Na vida moderna, é dada uma importéncia cada vez maior ao projeto, a carreira, ao desafio, ao
sucesso material e, a0 mesmo tempo, a felicidade, a integracdo e a autoestima. O individuo néo
quer mais ser objeto, ele quer ser ator, participar e ser ouvido, em diversas dreas da sociedade.
Elevou-se o nivel de desempenho visado e, portanto, o nivel necessario de competéncias para agir
corretamente em campos cada vez mais diversos e evolutivos.

Na educagdo esse conceito tem surgido como habilidade, aptidao, permitindo que aquele que
aprende seja capaz de confrontar as mais variadas situages. Roldao (2003) apresenta que a competéncia
emerge quando, perante uma situagdo, o sujeito é capaz de mobilizar adequadamente diversos
conhecimentos prévios, selecioné-los e integra-los de forma ajustada a situagdo em questdo, adequando

métodos e técnicas adequadas a diferentes situagoes.

Exige do discente um “aprender por si” ou “aprender a aprender, enaltecendo o conhecimento
como instrumento de aquisi¢cdo de competéncias, valorizando o método pedagdgico e a aprendizagem.
Ao docente cabe a utilizacdo de praticas docentes que permitam que o discente se aproprie do seu

préprio conhecimento.
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2.1 ENSINO-APRENDIZAGEM POR COMPETENCIAS E METODOLOGIAS
ATIVAS

Uma abordagem por competéncias muda os oficios dos seus atores, ou seja, docentes e
discentes sdo protagonistas da mudanca. Ao discente cabe envolver-se, terd de se entusiasmar com
as aprendizagens a realizar. Enquanto para o docente caberd a tutoria de saberes, como organizador
de aprendizagens, incentivador de projetos, um gestor da heterogeneidade, um regulador de percurso
formativos (PERRENOUD, 2001).

De acordo com Zabala (2010), o papel do ensino por competéncias considera que ele deve se
orientar para o desenvolvimento de todas as capacidades do ser humano, ou seja, para a formagao integral
das pessoas. Logo, o discente precisa ser capaz de articular em sua formagdo as competéncias técnicas
e transversais, pois conforme Cardoso, Estevao e Silva (2006), embora existam diversas tentativas de
classificar a multiplicidade de defini¢bes das competéncias elas podem ser organizadas nas seguintes
categorias: as competéncias universais, genéricas ou transversais; e as competéncias técnicas especificas

da funcdo, estabelecendo a necessidade da formacao integral do discente.

Nesse sentido, a aprendizagem significativa assume relevancia, uma vez que “quanto mais
significativa for uma aprendizagem, mais poderosa ela seréd para ser aplicada em um maior nimero de

situacbes, aumentando assim sua funcionalidade.” (ZABALA, 2020).

A necessidade de formar um discente capaz de aplicar o conhecimento em contextos diferentes
e seguir aprendendo durante o processo é possivel diante das metodologias que colocam o discente
como parte do processo de aprendizagem, pois por meio dela, o estimulo a critica e a reflexao,
incentivadas pelo docente, conduzem a aula de forma participativa e colaborativa. De acordo com
Bacich e Moran (2017), as metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na participagdo
efetiva dos estudantes na construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e
hibrida. Assim, as metodologias ativas nesse contexto complexo, conectado e digital, expressam-se por
meio de modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis combinagdes, de modo que a combinagdo de
metodologias ativas com modelos flexiveis e hibridos traz contribui¢bes importantes para desenho de
solugdes atuais para os discentes (BACICH; MORAN, 2017).

Se, por um lado, os discentes precisam aprender competéncias que lhes possibilitem enfrentar
os desafios da sociedade atual, aos docentes os desafios se apresentam igualmente intensos, sendo
necessario tanto o comprometimento do docente quanto o continuo aprimoramento deles. Afinal,
“Decidir na incerteza e agir na urgéncia” (PERRENOUD, 1997) exige competéncias além daquelas que
os docentes aprenderam em suas formagdes, implicando novos aprendizados aos docentes, uma vez
que nos processos em que o discente se envolve de maneira ativa e atuante em seu préprio processo de
aprendizagem, ao professor cabe papel de orientar e mediar as discusses sobre a solu¢do dos dilemas
apresentados (BACICH; MORAN, 2017).
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Uma abordagem ao ensino-aprendizagem por competéncias incita a considerar os saberes
como recursos a serem mobilizados, a trabalhar por meio de problemas, a criar e/ou (re)utilizar novas
metodologias de ensino-aprendizagem, a negociar e a desenvolver projetos com os alunos, a optar por
uma planificagdo flexivel, a incentivar o improviso, a caminhar no sentido de uma maior integragdo

disciplinar, na diregdo do desenvolvimento de um trabalho multidisciplinar (PERRENOUD, 2001).

Ensinar competéncias significa saber intervir em situagbes reais que, por serem reais sempre
serdo complexas, o que torna o desafio de ensina-las igualmente complexo, pois implica atividades muito
distantes da tradigdo escolar. O ensino para a complexidade segue sendo estranho em uma escola baseada em
modelos de aproximagao a realidade extremamente simplificados. Além disso, o carater procedimental das
competéncias, ou seja, o saber fazer, envolve, inevitavelmente, um saber e uma atitude. Aprende-se fazendo,
fato que representa uma organizacdo complexa da aula, com uma grande participagdo dos alunos, e que os

diferentes ritmos de aprendizagem se fagam, extraordinariamente visiveis (ZABALA, 2010).

3 MOVIMENTOS DA COMPETENCIA E A TECNOLOGIA

Assumindo a centralidade do ensino por competéncias, o ensino superior entende que as
competéncias tém cardter processual, com aplicacoes infinitas em virtude dos multiplos contextos e das
diferentes realidades, e, consequentemente, de dificil analise a partir de sua globalidade. Considerando
como os discentes aprendem e como é produzida a aprendizagem em distintos componentes
relacionados as competéncias técnicas e transversais (ZABALA, 2015), estimulados e conduzidos por
docentes que consideram movimentos da competéncia: movimento zero, movimento um, movimento
dois e movimento trés (BELCHIOR et al., 2020).

Cabe ao docente entender quais as competéncias necessédrias, mobilizando os movimentos e
permitindo ao aluno, a partir de sua realidade, compreender e entender o dominio tedrico, aplicando,
problematizando e contextualizando a realidade da sua formagao. Para Zabala (2015), “As caracteristicas
da aprendizagem das competéncias estao diretamente relacionadas as condi¢oes que devem ocorrer

para que as aprendizagens realizadas sejam o mais significativo e funcional possivel.”

Nesse primeiro movimento, embora de acordo com Belchior et al. (2020) ele ndo seja um
mobilizador de competéncia, chamado de Movimento Zero, relaciona-se ao conhecimento prévio
do discente e se torna relevante, pois a partir desse conhecimento, o docente reconhece as diferentes
percepcoes sobre um mesmo tema/assunto, procurando nivelar os conhecimentos. Para Zabala (2015),
a caracterizagdo dos conhecimentos prévios, seja competéncias, seja seus componentes, sio 0 ponto
de partida para as novas aprendizagens. A partir desse movimento se tem o conhecimento prévio do
discente e de acordo com Belchior et al. (2020), o movimento se encerra com a exposicdo dialogada do

professor, buscando um nivelamento dos conhecimentos.

No movimento um, é hora de buscar o conhecimento teérico, momento em que o discente devera

ter acesso aos principais tedricos sobre o tema que esta sendo estudado. Conforme Belchior et al. (2020),
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é preciso que o discente seja orientado por meio de um roteiro para que se direcione aos objetivos de
aprendizagem daquela competéncia. O objetivo ndo ¢ levar o aluno a receber o discurso passivamente,
mas contribuir para sua construcdo, com base em atividades de pesquisa, discussdo ou experimentagao,
partindo de uma abordagem significativa e funcional que desperte seu conflito cognitivo, fazendo com
que o discente se torne um sujeito ativo de sua aprendizagem e aumente sua motivagdo e envolvimento
no processo, desenvolvendo as competéncias de autonomia pessoal e de aprender a aprender (ZABALA,
2015). Zabala (2015) considera esta como a fase de inspegdo dos dados, quando os materiais escolhidos

e trabalhados séo parte da bibliografia indicada pelo professor.

No movimento dois ocorre a aplicagdo do conhecimento. Caberd entdo ao docente articular
atividades que possibilitem a percepcdo entre a teoria e prética, permitindo a aplicabilidade do
conhecimento adquirido no movimento do dominio teérico (BELCHIOR et al., 2020), a fim de direcionar
o discente por meio da observagao e da experimentagao, de forma que lhe permita ensaiar as diferentes

suposicoes ou hipéteses e comprovar a sua plausibilidade teérica (ZABALA, 2020).

O movimento trés é onde acontece a problematizagdo e contextualizagdo do conhecimento,
adquirindo cardter interdisciplinar. De forma auténoma, com base no dominio tedrico, executa
procedimentos de comparagdo, agrupamento e sintese de informagoes de diferentes fontes para produzir
solugbes em diferentes contextos. Os movimentos mobilizadores das competéncias, representados na
forma gréfica indicada a seguir, mostram como os movimentos se articulam a favor da aprendizagem
significativa (BELCHIOR et al., 2020). Conforme Zabala (2020), “Essa etapa serd o expoente maximo
do trabalho de competéncias, uma vez que o aluno desenvolverd as competéncias globalmente e ficara

responsavel por seu processo de aprendizagem, sempre com o apoio e refor¢o do corpo docente.”

Zabala (2020) apresenta diversos métodos que o autor chama de métodos globalizantes, como:
Método de Projeto, Centros de interesse, Método de pesquisa do meio, projetos de trabalho globais
e outros. Ainda assim, todo método é descrito com base nas varidveis que o configuram: a sequéncia
didética, que descreve as atividades de ensino-aprendizagem e da qual dependem as demais varidveis;
as relagbes interativas que ocorrem no grupo-turma e que determinam o papel dos professores e a
participagdo dos alunos; a organizagdo social da sala de aula, que descreve as diferentes formas de
agrupamento; a organizagdo do espago; a gestdo do tempo; os materiais curriculares utilizados pelos
professores e alunos; a organizacao e apresentagdo do contetdo de aprendizagem; e o acompanhamento

e a avaliacdo do processo e dos resultados alcangados.

3.1 TECNOLOGIA COMO ALIADA: MURAL COLABORATIVO

Atecnologia, por meio da utilizagdo de softwares e aplicativos, deve ser utilizada como coadjuvante
no processo de ensino-aprendizagem. Afinal, se esses softwares comegam a assemelhar-se com meios de
ensino por sua conformagdo, no sentido de que sdo instrumentos de trabalho que, como tais, ndo se

ocupam de aprendizagens especificas (sendo quanto a seu préprio modo de emprego), ajudam a construir
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conhecimentos ou competéncias porque tornam acessiveis operagdes ou manipulagoes impossiveis ou

muito desencorajadoras, se reduzidas ao papel e lapis (PERRENOUD, 2015).

Indiscutivel a presenca da tecnologia na educacédo, assim a tecnologia educacional tem oferecido
cada vez mais opgdes no sentido de permitir que o processo de ensino-aprendizagem se torne relevante.
As ferramentas de colaboragdo tomaram protagonismo, uma vez que permitem que as atividades
ocorram tanto de maneira sincrona quanto assincrona. Nesse sentido, o quadro colaborativo contribui
para o aumento da participagdo, motivagao, interagao e atencao dos discentes, tornando as aulas mais

ativas e colaborativas e participativas.

Os quadros ou murais colaborativos tiveram seu uso potencializado nas organizagbes, pois
permite a participagdo e colaboragdo das equipes mesmo trabalhando remotamente. Sdo conhecidas
muitas ferramentas no mercado corporativo, como Irello, Mural, Evernote, Slack, entre outros. E essas
ferramentas colaborativas também podem ser usadas no &mbito educacional, como, por exemplo:

Mural, Stormboard, Fadlet, e muitos outros.

4 METODOS E TECNICAS

O presente artigo é um relato de experiéncia desenvolvida no segundo semestre letivo de 2021,
entre os dias 13 de setembro e 30 de novembro, no componente de Gestao de Processos (matriz 50) do
Curso de Administragdo, campus de Joagaba e unidades de Capinzal e Campos Novos, caracterizada
como uma pesquisa participante de abordagem qualitativa, baseada nos movimentos mobilizadores
das competéncias, com base em Belchior et al. (2020): Movimento Zero, Movimento Um, Movimento

Dois e Movimento Trés.

Para o desenvolvimento das atividades com os discentes foi utilizada a ferramenta Mural.co,
conhecido nas organizagdes como uma ferramenta de colaboragdo visual on-line. Essa ferramenta possui
uma licenga educacional e possibilita o engajamento e participagdo colaborativa dos alunos, de maneira
presencial ou remota. Apds a escolha da ferramenta foram realizados testes de acesso, simulando o
acesso do discente, para que ao iniciar a unidade o foco ficasse no contetido programado para a unidade
e ndo na ferramenta tecnolégica em questdo. Através de um breve cadastro de e-mail, os discentes

foram direcionados ao Mural.

Foram apresentados a preparacdo do docente, a metodologia e ferramentas utilizadas, cada
um dos movimentos e a percepgao discente durante o processo. A percepgao deles ocorreu anénima e

voluntariamente, através da ferramenta survey monkey, sendo posteriormente transcrita.

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao iniciar este relato é preciso observar a competéncia pretendida com este componente baseada

na Matriz de competéncias do Curso de Administracdo (Matriz 50): O componente de Gestdo de
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processos pretende desenvolver a competéncia de: conhecer as técnicas e métodos de trabalho para
o aperfeicoamento e melhoria constante dos processos, objetivando chegar a um perfil de egresso:
Proativo, flexivel, com sélida fundamentacdo tedrica, com compreensdo de processos, sistemas,

métodos, comprometido com gestdo organizacional frente aos desafios contemporaneos.

E possivel perceber a presenca de competéncias técnicas no que diz respeito a aplicagao de técnicas
e métodos da gestdo de processos, bem como é evidente a presenca das competéncias transversais

presentes do perfil do egresso que o curso pretende formar.

Durante o ano de 2021, a Universidade, em virtude da Pandemia Covid-19, possibilitou aos
discentes o ensino remoto ou a presencialidade, de acordo com as possibilidades e conveniéncias de
cada um. Assim, o desafio de desenvolver metodologias ativas que se aplicassem tanto na forma remota
quanto na presencial estava inaugurado. Nesse cendrio pandémico, muitas empresas migraram para o
trabalho remoto, fazendo uso de reunides remotas. Ao observar essa realidade e se tratando do curso de
Administragdo, surgiu a ideia de adequar os quadros colaborativos a sala de aula, possibilitando, além
do desenvolvimento das competéncias técnicas, também as transversais, como trabalho em equipe,
colaboragdo e comunicagdo. Os quadros colaborativos foram utilizados por meio da ferramenta Mural,
permitindo a participagdo dos discentes que optaram pelo ensino remoto, bem como os que optaram
pela presencialidade. Normalmente, as ferramentas de colaboracdo, como os quadros colaborativos, sdo
usados para a realizacdo do movimento zero, quando é diagnosticado o conhecimento prévio do aluno,
contudo na unidade III de gestao de processos, os quadros foram usados de maneira integral e continua

durante o andamento dos movimentos da competéncia propostos.

Asatividades e metodologias desenvolvidas em cada momento dos movimentos das competéncias

séo apresentadas no Infografico 1.

Infogréfico 1 — Atividades e metodologias desenvolvidas

1. Brainstorm de

. L Movimento Dois
conhecimento prévio

individual e em grupo. 1. Leitura orieptgda da Aplicagdo do conhecimento

L Bibliografia basica. Movimento Trés
2. Debate das ideias do = 1. Desafios colaborativos .
brainstorm. 2. Elaboragdo de mapa T Problematizacdo
3. Exposicdo dos mental colaborativo. 2. Participagao de
C(Imteﬁdos para 3. Explicacdo e articulagdo proﬂssmnaé da ares(.1 1. Elaboragdo df’

i ela professora aprfesenta.n o case de processos atraves da
nivelamento dos P ) aplicagdo de mapeamento  metodologia de
conceitos-chave. de processos. mapeamento de

3. Exercicio 2 processos.

Colaborativo com 2. Socializacdo dos

fluxogramas na pratica. maapeamentos
elaborados.

4. Exercicio em times

Fonte: a autora.
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Todas as atividades colaborativas foram realizadas por intermédio da ferramenta colaborativa

Mural e os alunos remotos participaram através da ferramenta Zoom.

Embora os alunos apresentem certo dominio da tecnologia, os quadros colaborativos se
apresentaram como uma novidade, por esse motivo, em cada aula foi realizada uma atividade intitulada
“aquecimento”, com perguntas ltdicas e divertidas para familiarizar o discente com a ferramenta do

Mural colaborativo, como é possivel observar na Figura 1.

O processo de ensino por competéncias se inicia no movimento Zero, que contempla o
diagndstico, a observagao da realidade, permitindo ao docente a percepgao do conhecimento prévio do

aluno.

Para Vasconcellos (1992), o trabalho inicial do docente é tornar o objeto em questdo, objeto de
conhecimento para aquele discente, sendo valido o esforgo para dar significagdo inicial, provocando o
interesse e a curiosidade. Cabe entdo ao docente o planejamento e anélise inicial dos conceitos-chave
daquela unidade, promovendo metodologias que envolvam o discente, reconhecendo o conhecimento
inicial acerca do tema. Nesse sentido, foi realizado um brainstorming (tempestade de ideias) no Mural
colaborativo, com as premissas de: incentivar ideias de todos; evitar o julgamento das ideias; construir
sobre as ideias dos outros; manter-se focado no tema em questao e ser visual. No decorrer da atividade,
a docente incentivou a colaboragdo, o otimismo e a criatividade, bem como auxiliou os discentes com

mais dificuldade

A construcdo e o desenvolvimento deste Brainstorm sdo apresentados na sequéncia de passos,

disposta a seguir:

a) passo 1: foi realizada escolha de 4 termos introdutérios relacionados ao conceito-chave da

unidade: processo organizacional, metodologia, ferramenta e mapeamento;

b) passo 2: feita a preparagdo de um Mural colaborativo, dividido em brainstorm individual e

brainstorm em grupo, por meio da ferramenta Mural, que permite a criatividade e a inclusao.

c) passo 3: cada participante comecou no espago brainstorm individual. Essa “tempestade
silenciosa” evita o pensamento de grupo e cria um ambiente inclusivo para os mais

introvertidos. Para a realizacdo dessa atividade foi definido um perfodo de 15 minutos;

d) passo 4: nessa etapa foi realizado o brainstorm em grupo, por intermédio do qual os alunos
moveram suas ideias principais, o brainstorm em grupo, dentro do Mural colaborativo. Os

discentes continuaram contribuindo, colocando novas ideias.

Os resultados desse Brainstorm sdo apresentados na Figura 1.
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Figura 1 — Resultados do Brainstorm

#f 0| Branstorm Individual ¢ em Grupo

Fonte: a autora.

Normalmente, ha o envolvimento dos discentes no movimento Zero, contudo é comum que
recorram aos buscadores na internet, como Google ou Bing, por isso € preciso incentivar que eles usem
suas préprias palavras, para evitar que a intengdo do diagnéstico prévio seja negligenciada. Apds o
movimento Zero, foi possivel perceber o que os alunos trazem como conhecimento prévio dos conceitos-

chave da unidade.

Depois da realizacdo do brainstorm, foi realizado o nivelamento por intermédio de aula expositiva,
buscando uma padronizagdo nos conhecimentos prévios, relacionando os conceitos-chave da unidade:
processo organizacional, metodologia, ferramentas e mapeamento, através da explicagdo dos contetdos

relativos a unidade e fazendo a introducdo ao dominio da teoria.

No movimento um, que diz respeito ao saber e ao conhecimento, é buscado o dominio da teoria,
colocando o discente em contato com autores de bibliografias basicas sobre os conceitos-chave da
unidade. De acordo com Rocha, Ota e Hoffmann (2021), para o éxito de qualquer metodologia ativa de
aprendizagem ¢é preciso que o discente busque previamente pelo contetdo, porém o héabito da leitura
tem sido negligenciado pelas novas geragoes, sendo sempre um grande desafio ao docente promover a

leitura de maneira significativa.

Para a preparagdo desse movimento, o docente separou duas bibliografias bésicas e uma
complementar, constantes no plano de ensino do componente de Gestdo de processos. Foram
disponibilizados os links aos discentes, para acessarem na Biblioteca Virtual da Universidade. Embora
textos das bibliografias tenham sido disponibilizados previamente, poucos realizaram a leitura prévia
e outros nem mesmo acessaram o material, sendo assim necessario buscar maneiras de incentivar a
leitura em momento sincrono. Para isso, novamente, foi usado o Mural colaborativo, no qual foi criado
um roteiro de leitura, que destacou os pontos principais no texto, orientando os alunos a leitura. A
partir do roteiro de leitura foi criado um Mapa mental, para que no Mural colaborativo os discentes

pudessem preencher de maneira organizada e direcionada aos conceitos que sdo centrais na unidade
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I1I, sendo que os principais tépicos do mapa mental e a estrutura do mapa jé se encontravam prontos
no Mural colaborativo, facilitando a total atengdo e o foco ao contetdo das bibliografias indicadas. O

resultado desse quadro colaborativo pode ser visto na Figura 2.

No decorrer desse movimento foi possivel perceber o engajamento dos alunos em fazer a leitura
orientada no Mural colaborativo, de acordo com a discente 1: “Ajuda muito no aprendizado, é uma
forma mais dindmica e que todos interagem, ndo se torna uma aula cansativa e sim uma aula muito
boa” (informagdo verbal); e a discente 2: “O estimulo a leitura, onde é disponibilizado artigos para os
alunos ler, e depois cada um por um resumo e/ou opinido em forma de post-its, podendo assim um

complementar o outro” (informagéao verbal).

O perfil dos discentes do curso de Administragdo da universidade se caracteriza, com raras
excegdes, como profissionais ja atuantes no mercado de trabalho, com pouca disponibilidade de tempo
nos horarios extraclasse, sendo que argumentam nao terem tempo para fazer leituras prévias e preferir
fazé-las em horarios de aula. Conforme relatado pela discente 3: “Prefiro fazer a leitura no horério da
aula, acredito que durante a aula é melhor, pois as vezes ndo da tempo de ler antes da aula e lendo e ja

em seguida fazendo a atividade o contetdo esta mais ‘fresco’ na meméria” (informagéao verbal).

Para o docente esse é sempre um desafio, pois se houvesse a leitura prévia do material em sala
de aula, o tempo sincrono poderia ser melhor utilizado com atividades. Pois conforme Rocha, Ota e
Hoffmann (2021), ndo é possivel resolver um problema, discutir um conceito, elaborar um projeto ou

solucionar um caso se nao houver embasamento tedrico.

Apbs os discentes se apropriarem do embasamento tedrico proposto para os conceitos da
unidade, o docente fez uma finalizacdo por intermédio da anélise das participagdes que ocorreram no
Mural. A aula expositiva é muito bem aceita culturalmente pelos alunos, conforme aponta o discente
4: “Eu gosto das leituras com roteiro no Mural, porém as vezes a gente preenche e a aula fica meio
tediosa, pois parece que a professora nio prepara a aula” (informacio verbal). E possivel perceber que
alguns alunos ainda centram o processo de aprendizado no professor. Por esse motivo, ndo é possivel
eliminar a aula expositiva, mas fazer com que a explicacdo do contetdo se torne significativa e envolva
os discentes em um didlogo. O didlogo embasado nas bibliografias é possivel apds o movimento um,
uma vez que o dominio tedrico ja aconteceu e tem relevincia para os alunos, conforme evidenciado
pela discente 5: “Acho bem legal pois saem do padrao das aulas que ficam sé em explicagdo e explicagido”

(informacéo verbal).

Atentativa aquié buscar um equilibrio entre a metodologia tradicional/expositiva e a metodologia
dialética que, que entende o discente como um ser ativo e de relagoes. E que o conhecimento é construido
pelo sujeito na sua relagdo com os outros e com o mundo. Assim, ndo basta simplesmente a apresentagao
do contetdo ou a leitura do contetido das bibliografias, ele precisa ser trabalhado, refletido, reelaborado
pelo discente, para se constituir em conhecimento apropriado por ele (VASCONCELLOS, 1992), dando

inicio ao movimento dois das competéncias.
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No movimento dois se preconiza a aplicagdo do conhecimento, caracterizado pelo “saber fazer”.
Nesse movimento existe a maior interacdo entre os alunos, permitindo diversas metodologias que
os coloquem no centro do processo de aprendizado; desse modo, para aprender é preciso que eles se
envolvam no processo. Nesse movimento competéncias transversais, como colaboragao, lideranga,

proatividade e trabalho em equipe podem se tornar mais evidentes.

Para a contemplacdo do movimento dois, da unidade I1I de Gestao de processos, foram realizadas
as seguintes atividades: Desafios colaborativos, Talk com profissional, Fluxogramas na pratica,

Fluxogramas em Grupos on/off-line.

Para iniciar, os discentes foram envolvidos em dois desafios colaborativos no Mural (Figura 2).
O primeiro desafio procurava aplicar o conhecimento dos conceitos-chave da unidade anterior com os
conceitos da unidade III, que estava sendo estudada; o segundo desafio se tratava de uma atividade
ltddica que envolveria os alunos em um churrasco da turma, aplicando os conceitos de processos
organizacionais, que é um conceito-chave da unidade III. No primeiro momento foi deixado que eles
protagonizassem o desenvolvimento e, ao final, o docente participou para a anélise, questionamentos
e conclusoes da atividade, apropriando-se do papel de mediador do aprendizado, que estd acontecendo

de maneira ativa entre os discentes.

Continuando o movimento dois, de aplicagdo do conhecimento, foi realizado um talk, que
se trata de uma breve conversa de 25 minutos sobre determinado tema, que foi chamada “Talk com
profissional”. Para esta atividade foram convidados diferentes profissionais no campus de Joacaba e
unidades de Capinzal e Campos Novos, contudo possuiam vivéncia académica e pratica do mapeamento
de processos. Os trés profissionais convidados apresentaram casos praticos de andlise e mapeamento de

processos. A discente 5 explicita a importédncia das participagdes ocorridas:

Para mim, as participagOes e palestras durante as aulas sdo de grande valia. Elas despertam
curiosidades, mostram aplica¢ées dos nossos contetidos no dia a dia de uma organizacao, nos dao
nocdo bésica do que o administrador ou outras 4reas (voltadas & administracdo) enfrentam no
cotidiano. Na minha opinido, essas participagdes valem o mesmo ou mais que uma aula normal,
pois sdo dinidmicas e participativas com todos os colegas. Levando em consideracdo também, que
os professores sempre trazem pessoas do mercado, que possam esclarecer o contetido estudado
no momento. E é muito melhor quando essas pessoas vém apés termos estudado o contetdo,
assim faz o fechamento com clareza. (informagio verbal).

Este formato talk permitiu que a apresentacdo se incorporasse ao momento sincrono da aula,
permitindo que houvesse amplo debate entre os alunos a respeito da aplicagdo do contetdo que esté

sendo estudado.

O movimento dois se caracteriza para os discentes como o momento hands on, ou “méao na

” : s L. L. .
massa”, assim o docente preparou o exercicio 2.2 fluxogramas na prética. Esse exercicio foi elaborado no
Mural colaborativo, seguindo da etapa 1 até a etapa 6, conforme estabelecia o roteiro, ja anteriormente

explorado no dominio teérico para a elaboragdo de fluxogramas de processos organizacionais.
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Nesse exercicio, a docente elaborou trés exercicios diferentes para serem realizados em grupos
de maneira colaborativa. Por intermédio da ferramenta breakout rooms da plataforma de webconferéncia
Zoom, utilizada nas aulas do semestre 2/2021 da universidade, os discentes foram “ensalados” em grupos
que mesclavam alunos que estavam realizando a aula remotamente e os que estavam participando
presencialmente, chamados de times on/off-line, fazendo referéncia ao termo “time” que é usado nas
organizagoes corporativas. Com os times reunidos, foram repassados exercicios de mapeamento de
processos e desenho de fluxogramas para serem desenhados no Mural colaborativo, esta atividade

aconteceu nos times on/off-line.

Durante a atividade os alunos foram constantemente acompanhados e mediados pela docente,
uma vez que os alunos estavam na sala de metodologias ativas, que permite, por seu arranjo fisico, um
ambiente colaborativo e criativo. A docente acompanhou as atividades nos times, interagindo com os
discentes presenciais e os que participavam remotamente. O resultado do movimento dois no Mural

colaborativo é visualizado na Figura 2.

Figura 2 — Resultado do movimento um e dois

# 2 Aplicacdo do conhecimente - Exercicios de aplicacdo

21 Desafios com mapeamento de processos e fiuxogrames

B SEsE=E
EEEEeE=as

Fonte: a autora.

Durante esse movimento houve o envolvimento ativo dos discentes, sendo possivel aplicar o
conhecimento tedrico alinhando as competéncias técnicas, como a criacdo de mapeamentos de processos
e negbcios, e as competéncias transversais, como o trabalho em equipe, comunicagdo, integracao,

resolugdo de problemas, entre outros.

Ao chegar no movimento trés, que envolve problematizacao interdisciplinar do conhecimento,

o tema central da unidade de aprendizagem: mapeamento de processos, ja se encontra conhecido,
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discutido e aplicado de maneira ativa. E chegado o momento de reconhecer se os discentes sdo capazes
de contextualizar tais competéncias técnicas de conhecimento e competéncias transversais em cenarios,

mas aplicados a realidade do mundo contemporaneo onde estao inseridas as organizagoes.

Os discentes foram reunidos novamente nos times on/off-line que j4 haviam sido formados no
movimento dois. Para cada time foi repassado um roteiro para a elaboragdo da atividade de processos
organizacionais dentro do contexto da empresa em que um componente do grupo trabalhe, aproximando

assim a teoria da prética vivenciada por eles, de acordo com as etapas descritas no Quadro 1.

Quadro 1 — Roteiro para a elaboragio da atividade de processos organizacionais

Roteiro para elaboragdo da atividade avaliativa nos grupos.
O grupo deve observar um processo organizacional e explicar o motivo que os levou a escolher tal processo.
Apresenta as partes (pessoas ou departamentos) envolvida(o)s no processo.
Apresentar o passo a passo das etapas do processo escolhido.
Fazer o desenho do fluxograma do processo escolhido (em ferramenta & escolha do grupo).

Ap6s analisar o processo, o grupo deve propor uma melhoria para o processo anteriormente descrito.

S e e

Fazer novamente o desenho do fluxograma (em ferramenta & escolha do grupo).

7. O desenho final do processo deve ser socializado no Mural colaborativo.
Fonte: a autora.

O movimento se iniciou de maneira sincrona, permitindo que os discentes tirassem suas ddvidas
e iniciassem seu exercicio. Para 0 momento assincrono, foi sugerido que criassem grupos de WhatsApp
ou Telegram com a participagao da docente, caso tivessem davidas. O papel do docente é de mediagao,
incentivo a autonomia, participacdo e interagdo nos times tanto no momento sincrono quanto no

momento assincrono.

Esse movimento pode contemplar também a avaliagdo e, dessa forma, cada time foi orientado a
entregar o trabalho escrito, conforme roteiro disponibilizado no portal académico, para a formalizagdo
do processo avaliativo. Os critérios de avaliagdo considerados foram a coeréncia textual, a relevancia
do tema, andlise do processo, melhoria de processo proposta, aplicagdo correta dos elementos de

mapeamento de processos e o andamento da atividade no momento sincrono e assincrono.

Os discentes foram orientados a disponibilizar o desenho do fluxograma desenvolvido por cada
time no Mural colaborativo e ao encerrar o movimento trés foi realizado um semindrio de socializagao das
atividades realizadas nos times. Foi solicitado que cada time apresentasse qual o processo foi escolhido,
que melhoria identificou que poderia ocorrer no processo e qual foi a melhoria proposta pelo time.
Dessa forma, foi possivel que eles observassem uma realidade, desenvolvessem pensamento critico por
meio da observagdo da realidade, através da problematizagdo e resolucdo de problemas identificassem
uma falha no processo e propusessem uma melhoria significativa, culminando em uma aprendizagem

significativa no contexto em que o discente est4 envolvido.
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Durante todo o movimento trés os alunos se envolveram de maneira ativa, de modo que foi
possivel perceber sua empolgagao com as atividades, conforme os depoimentos dos discentes transcritos

no Quadro 2:

Quadro 3 - Transcri¢ao dos discentes sobre o Mural

Minha opinido sobre a utilizagdo das ferramentas durante as aulas, como o Padlet e o Mural, acredito que
a utilizagdo deles torna as aulas mais dindmicas e interativas. Com o contexto que o ensino vive hoje com
Di 6 a pandemia, parte dos alunos presenciais e parte de forma remota, facilita a interagdo de todos e é visivel

scente a praticidade que o professor tem em trabalhar com todos juntos. Da maneira em que nés utilizamos
estas ferramentas, eu ndo vejo pontos negativos a descrever, pois até hoje somente agregou em nosso

conhecimento.

Discente 7 Particularmente gosto muito de usar o Mural em sala, pois dé para fazer atividade com a turma toda
iscente . _ L _
participando. Eu presto mais atengédo utilizando esse tipo de ferramenta.

O Mural colaborativo é muito importante, pois unimos todas as ideias e conseguimos compreender
Discente 8 melhor o que é cada assunto. Para mim, sé existem pontos positivos, pois consigo entender melhor cada

processo.

Di 9 Acho os murais uma ferramenta interessante ajuda na aprendizagem, é uma 6tima opgao para estudar
iscente , _ , o
antes da prova e de certa forma é uma interacdo da turma, pois todos podem contribuir.

Acredito que hd uma boa interagdo em aula através do Mural. Ainda mais no cendrio que estamos
Discente 10 | vivendo, parte presencial e parte remoto, fica mais facil da turma interagir e da professora ter dominio de
todos. Da maneira que utilizamos o Mural, ndo vejo pontos negativos significativos a ser compartilhado!

Fonte: a autora.

Nesse movimento ocorreu a finalizagdo do Mural colaborativo que foi construido ao longo
no processo da unidade III. Assim, para que esta construgdo desenvolvida pelos alunos ficasse mais
evidente, o quadro finalizado foi disponibilizado em formato “.pdf” no portal académico (Figura 3),
para estar disponivel tanto para os discentes que acompanharam as aulas remotas quanto para os
presenciais, servindo como forma de revisdo de contetdo, conforme apontou o discente 9 no Quadro
2. Outra possiblidade que poderia ser explorada seria a impressdo do Mural em formato A0 ou maior, e

fixar nas respectivas salas de aula.

Figura 3 — Quadro finalizado

Fonte: a autora.
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Através da ferramenta Mural, foi possivel ao docente acompanhar a participagdo dos discentes,
uma vez que a ferramenta permite relatérios nesse sentido. Como o tema da Unidade III tratava do
mapeamento de processos, o docente encerrou a unidade parabenizando os discentes pela construgao e
envolvimento nas atividades, apresentando o Mural colaborativo como um processo de aprendizagem
construido por todos os participantes do componente. Encerrou-se assim o movimento das competéncias

no processo de ensino-aprendizagem.

© CONSIDERACOES FINAIS

As competéncias técnicas e transversais sao indiscutivelmente necessdrias no contexto da
sociedade contemporanea, assim, os movimentos da competéncia assumem seu protagonismo no
desenvolvimento dos processos de ensino-aprendizagem no ensino superior. Ao movimentar as
competéncias considera-se o contexto em que o discente estd inserido por meio do conhecimento
prévio, o reconhecimento do dominio tedrico, a aplicacdo do conhecimento, bem como a implicagdo
do discente na tomada de decisdo, a resolugao de situagdes problematicas e do seu préprio processo de
construcdo de conhecimento. Conforme Costa (2004), a abordagem por competéncias defende que o
sujeito constrdi os seus proprios saberes, em uma interagao afetiva que possibilita o aprender a aprender.
Em contexto educativo, com os outros, o discente (re)descobre e (re)inventa novas possibilidades de

acdo que lhe permitem situar-se critica e autonomamente na sociedade atual.

Conforme evidenciado durante o relato aqui exposto, foi possivel perceber que as competéncias
técnicas diante do tema Mapeamento de processos foram amplamente desenvolvidas e de maneira
transversal foram também contempladas competéncias, como trabalho em equipe, colaboragdo, empatia,
lideranga, resolucdo de problemas, entre outros que contemplam o desenvolvimento do discente de
maneira integral. Por intermédio de metodologias ativas que colocam o discente como atuante em sua
jornada de aprendizado e contando com as ferramentas da tecnologia da informagao para possibilitar
o desenvolvimento de todo o processo, foram oportunizadas aos discentes a participagdo individual e a

construgdo a partir da interacdo e do olhar do outro.

Para além dos efeitos nos discentes, o movimento das competéncias também tem efeitos
positivos nos docentes, uma vez que é possivel acompanhar o desenvolvimento promovendo a interagao
e mediacdo ativa, afinal, o oficio da docéncia se justifica na alegria do aprendizado de seus discentes.
Embora as ferramentas tecnolégicas e metodologias ativas nio signifiquem o resultado do processo
de ensino-aprendizagem, elas podem ser coadjuvantes, envolvendo os discentes nos movimentos das
competéncias. No que concerne aos docentes, o constante aprimoramento e preparo para a utilizagdo de
ferramentas tecnolégicas e metodologias ativas é necessério, uma vez que estas alinhadas e planejadas

podem envolver os discentes de maneira ativa, participante e atuante no seu préprio ensino.

Este relato apresenta apenas uma das inimeras possibilidades que podem ser desenvolvidas,
mediante os movimentos da competéncia, utilizando as metodologias ativas e tecnologias que sdo

utilizadas como um meio para o movimento das competéncias.
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MOVIMENTO DE COMPETENCIAS NOS COMPONENTES
DE IMUNOLOGIA, GENETICA E BIOLOGIA
MOLECULAR POR MEIO DE UM MODELO HIiBRIDO DE
ENSINO INTERDISCIPLINAR

Tiago Mateus Andrade Vidigal®

Resumo: A formacdo no ensino superior enfrenta desafios para alinhar o processo de ensino-
aprendizagem com as crescentes mudancas na sociedade e no mercado de trabalho, que exige profissionais
com um novo perfil, com competéncias e habilidades para resolucdo de problemas imediatos e reais.
Nesse sentido surge a educagao baseada em competéncias que pressupdem um conjunto de habilidades,
conhecimentos e atitudes que possibilitam colocar em prética o que foi assimilado de maneira eficaz,
rompendo com o modelo tradicional de ensino. Este relato de caso tem por objetivo demonstrar a
abordagem interdisciplinar elaborada por meio dos movimentos norteadores das competéncias,
desenvolvida com a turma do segundo semestre do curso de farmécia, nos componentes curriculares
de Imunologia, Genética e Biologia Molecular. As atividades tedricas foram desenvolvidas em um
modelo hibrido de ensino utilizando-se do espago da sala de aula e do ambiente virtual de ensino,
com o emprego das ferramentas tecnoldgicas. A atividade prética foi realizada nos laboratérios de
Imunologia e Bioquimica da Universidade. Em seguida foi trabalhado um caso clinico interdisciplinar. As
metodologias adotadas utilizando os movimentos por competéncia demonstraram-se satisfatérios para
contribuir com a mobilizagdo das competéncias pertinentes aos componentes curriculares de Genética
e Biologia Molecular e Imunologia. Além disso, a atividade articulou parcialmente também outras
competéncias previstas na matriz n°7 do curso de Farmacia, em outros componentes. Os discentes
mostraram engajamento, assiduidade, atengao, cuidado, respeito as normas de biosseguranga durante
todas as etapas do processo de ensino-aprendizagem

Palavras-chave: métodos ativos; ensino-aprendizagem; abordagens pedagdgicas.

1 INTRODUCAO

A formagao no ensino superior enfrenta desafios para alinhar o processo de ensino-aprendizagem
com as crescentes mudangas na sociedade e no mercado de trabalho, que exige profissionais com um
novo perfil, com competéncias e habilidades para resolucdo de problemas imediatos e reais. Assim, um
dos desafios na formacao desses futuros profissionais é que estes estejam atualizados e preparados para
o mercado de trabalho (AMARAL; JUNIOR, 2016; ALMEIDA, 2013). Diante desses desafios emerge a
necessidade de incorporar estratégias pedagdgicas de ensino com uma abordagem centrada no estudante

como promotor da sua prépria agao educativa (FUJITA et al., 2016)

! Mestre em Biotecnologia pela Universidade Paranaense (Unipar); Especialista em Satde Publica pela Universidade do Oeste
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Nesse sentido surge a educagdo baseada em competéncias, estas que, segundo Brasi e Gabry
(2021) pressupdéem um conjunto de habilidades, conhecimentos e atitudes que possibilitam colocar em
prética o que foi assimilado de maneira eficaz, rompendo com o modelo tradicional de ensino baseado
na memorizagdo e fornecendo conhecimentos capazes de responder a problemas reais de modo a
corresponder as exigéncias nucleares da profissdo ou conjunto de competéncias e aptidées para os quais
a formagdo visa qualificar Assim, deve-se desenvolver uma didética, e uma avaliagdo, que preparem os
discentes para lidar com estas exigéncias nucleares (KLINK; BOON; SCHLUSMANS, 2017).

A educagdo baseada em competéncias transcende o modelo tradicional pois possibilita mobilizar
um conjunto de recursos cognitivos, tais quais saberes, capacidades e informagbes para solucionar
eficientemente problemas e situagdes reais. Para Zabala e Arnal (2010), a aprendizagem de uma
competéncia significa promover ao discente um maior grau de relevancia e funcionalidade, para isso,
deve fazer sentido a prépria competéncia quanto aos procedimentos, atitudes e conceitos. Desta forma,
a metodologia considera caracteristicas relacionadas a relevancia do que serd ensinado, a complexidade
de uma situagdo, um carater procedimental e a combinagdo de todos os componentes aprendidos,
considerando sua funcionalidade, de forma a atender critérios especificos sobre o significado do que

serd ensinado, sua complexidade e o dominio dos procedimentos e dos componentes envolvidos.

As metodologias ativas de ensino surgem nesse sentido para fornecer novas abordagens
pedagdgicas potencializadoras dos processos de ensino aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento
de competéncias e a construgdo do conhecimento (LAMAS et al., 2019). Os métodos ativos tem por
finalidade impulsionar o discente na descoberta de um fenémeno, compreender seus conceitos e
correlacionar suas descobertas com seus conceitos pré-existentes, tendo o professor como facilitador
na construgao das habilidades, atitudes e competéncias para que o aluno desempenhe um papel ativo
na aprendizagem, de forma colaborativa, com a finalidade de resolver situagdes-problema (SANTOS,

2015).

Segundo Moran (2015) as metodologias empregadas devem caminhar junto com o resultado
que se objetiva chegar. Para que os discentes se tornem proativos é necessdrio a utilizagdo de
metodologias nas quais estes experimentem possibilidades de demonstrar iniciativa, engajamento e
criatividade, aproximando-os da realidade dando inicio a uma busca, para correlacionar diversas areas
de conhecimento. As estratégias de ensino-aprendizagem devem envolver complexidade, pensamento

critico, tomada de decisbes, busca de resultados e solugdes para situagdes problemas relevantes.

De acordo com Bacich e Moran (2018) a aprendizagem sé é ativa quando possibilita o
desenvolvimento das competéncias em todas as dimensdes da vida e o emprego de metodologias ativas
e modelos hibridos sdo ferramentas potencializadoras deste processo nos dias atuais. Ainda, segundo
os autores, os métodos ativos ndo necessitam ser obrigatoriamente tecnoldgicos, entretanto, essas
interfaces tem ganhado espago pela possibilidade de permitir uma fusdo entre o mundo real e virtual,
fornecendo uma nova abordagem para exercer a gestdo do conhecimento, o que antes ndo era possivel

no modelo de ensino tradicional.

Docéncia g Inovacao
Universitaria i Pedagoégica




Relatos de experiéncia premiados no Mérito Docente
Sao Miguel do Oeste

Dentre as competéncias a serem desenvolvidas pelos futuros farmacéuticos, na matriz curricular
ntmero 7 do curso de Farmdacia da Unoesc campus de sdo Miguel do Oeste, os componentes de
Genética e Biologia Molecular e Microbiologia e Imunologia, compreendem respectivamente: entender
os processos fisiolégicos, patolégicos e fisiopatolégicos da estrutura e da fungdo dos tecidos, dos érgéos,
dos sistemas e dos aparelhos; e dominar os procedimentos relativos as analises clinicas e toxicolégicas
que sirvam de suporte para solucoes de problemas e situagbes de satide e ambientais. Diante do exposto,
este relato de caso tem por objetivo demonstrar a abordagem interdisciplinar elaborada por meio dos
movimentos norteadores das competéncias desenvolvida com a turma do segundo semestre do curso de

farmdcia, nos componentes curriculares de Imunologia, Genética e Biologia Molecular.

2, METODOLOGIA

2.1 DELINEAMENTO

Trata-se de um relato de caso descritivo e qualitativo. O estudo foi realizado com académicos da
segunda fase do curso de Farmécia, no decorrer das aulas de Genética e Biologia Molecular e Imunologia.

Ao todo, atualmente estdo matriculados 24 alunos nos respectivos componentes.

As atividades tedricas foram desenvolvidas em um modelo hibrido de ensino utilizando-se do
espago da sala de aula e do ambiente virtual de ensino (AVA), utilizando as ferramentas tecnolégicas

fornecidas pelas plataformas Zoom®, Mentimeter®, Canva® e Padlet®.

A atividade prética foi realizada nos laboratérios de Imunologia e Bioquimica da Unoesc,
Campus de sdo Miguel do Oeste. Para respeitar o distanciamento social, a turma foi dividida em dois

grupos, constando 12 alunos em cada laboratério.

Em seguida foi trabalhado um caso clinico interdisciplinar, cujas respostas foram postadas por
meio da ferramenta “Tarefa” disponivel no Ambiente Virtual de Ensino (AVA). Para a autoavaliagdo do

aluno sobre o processo de ensino-aprendizagem, foi utilizado um mural virtual, por meio da plataforma
do Padlet®.

A elaboragdo das atividades foi realizada seguindo a proposta do ebook “Movimentos da

competéncia”, elaborado pelo nicleo de apoio pedagégico da Unoesc (NAP) (BERCHIOR et al., 2020).

2.2 PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES

A mobilizagdo das competéncias no processo de ensino - aprendizagem consiste na articulagao de
quatro movimentos: movimento zero, movimento um, movimento dois e movimento trés (BERCHIOR
et al.,, 2020). Os procedimentos adotados durante o processo de ensino-aprendizagem sdo descritos a

seguir.
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2.3 MOVIMENTO ZERO: “DIAGNOSTICO E NIVELAMENTO”

O movimento zero consiste no diagnéstico e no nivelamento, trabalhando com os conceitos
que o aluno ja conhece, por meio de um diagndstico inicial onde trabalha-se com o resgate do
conhecimento prévio, os saberes que o aluno traz de vivéncia, para conhecer como o aluno pensa e
nivelar o conhecimento (BERCHIOR et al., 2020). Para esta finalidade, foi utilizada a metodologia

“nuvem de palavras”, utilizando a plataforma do Mentimeter ®.

Na plataforma, cria-se uma pergunta inicial, em seguida envia-se o link para o aluno responder a
esta questdo. Na pratica foi adotada a seguinte pergunta: “O que vocé entende sobre o sistema ABO¢Z”
Cada aluno tinha a possibilidade de escrever trés respostas. A medida que as respostas eram enviadas, a
plataforma criava automaticamente um painel com uma nuvem de palavras, de forma que as respostas

mais frequentes adquirem um tamanho maior e localizam-se no centro da tela.

Em seguida foi realizada uma aula expositiva e dialogada para nivelamento dos entendimentos,

de forma a consolidar os saberes e desconstruir os equivocos sobre os conceitos prévios dos discentes.

2.4 MOVIMENTO UM: “SABER”

O movimento um envolve o “saber”, no qual o professor atua como facilitador da aprendizagem.
Este movimento contempla o dominio tedrico, por meio de mecanismos ativos que levem o aluno ao
dominio tedrico dos conceitos-chave, por meio do conhecimento teérico que é adquirido através do
contato do aluno com a bibliografia basica (BERCHIOR et al., 2020). Para tal, foi trabalhado um texto da
bibliografia basica, do “Capitulo 9 - Imunogenética” do livro genética Médica (JORDE; JORDE; LYNN,
2017) tratando da heranga genética do fator Rh e eritroblastose fetal. Os alunos foram orientados a
realizar uma leitura do texto e elaborar uma sintese sobre o tema, correlacionando com os conceitos

trabalhados na aula expositiva e dialogada do movimento zero.

2.5 MOVIMENTO DOIS: “SABER FAZER”

O movimento dois consiste na adocdo de mecanismos ativos que leve a aplicabilidade do
conhecimento para que o aluno possa estabelecer relagbes tedrico-praticas (BELCHIOR et al., 2020).
Para tal, foi realizada uma aula prética na qual os préprios estudantes realizaram os testes para
determinar sua tipagem sanguinea. Por se tratar da primeira coleta de sangue venoso dos académicos,
durante a prética foram abordadas e adotadas boas praticas de laboratério, instruges sobre coleta de
material biolégico para realizagdo de exames no setor de analises clinicas e os procedimentos do teste
de determinacdo de tipagem sanguinea, conforme as instrucoes fornecidas pelo fabricante do teste

(WIENER, 2000).
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O professor instruiu a cada um deles como elaborar, dentro das diretrizes para a elaboragédo do
documento, sua prépria carteira de tipagem sanguinea, utilizando a plataforma do Canva®, a fim de

trabalhar a comunicacdo escrita e criatividade dos alunos.

2.0 MOVIMENTO TRES: SABER SER

O movimento trés consiste no saber ser, envolve a problematizacdo contextualizada e
interdisciplinar do conhecimento, esta competéncia deve ser movimentada de forma contextualizada,
problematizada e interdisciplinar, para tal, os académicos realizaram um estudo de caso complexo e
interdisciplinar sobre a interpretacdo dos testes de tipagem sanguinea, reagbes de aglutinacdo e doenca

hemolitica do recém-nascido.

2."[ AVALIACAO DAS ATIVIDADES

Cada uma das atividades foi avaliada de forma qualitativa e quantitativa. Foi pré-estabelecido
em plano de ensino que a atividade teria peso 2,0 na média final dos alunos, de forma que para cada
movimento foi estabelecido a nota maxima de 0,5 ponto, a partir dos quais foram elaborados trés
niveis de conquista: atende completamente (100% da pontuacdo méxima) atende parcialmente (50%

da pontuagdo méxima) e nio atende (0% da pontuacao).

2.8 AUTO AVALIACAO DA APRENDIZAGEM PELOS DISCENTES

Para a auto avaliacdo da aprendizagem pelos discentes, foi elaborado um mural virtual utilizando
a plataforma do Padlet®. Os discentes foram orientados a escrever um comentario sobre as atividades
que foram desenvolvidas destacando os pontos positivos, as dificuldades e a sua percepcdo sobre sua

aprendizagem no decorrer das atividades.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

No ementério do componente de Genética e Biologia Molecular, constam o estudo das leis de
Mendel, e suas extensdes. Dentre os contetidos programaticos para o componente, trabalha-se a genética
dos grupos sanguineos, que relaciona-se com os contetidos de Imunologia, devido ao fato de que as
glicoproteinas de superficie dos eritrdcitos, assim como as proteinas do fator Rh sdo determinadas por
genes e agem como aglutinogénios e podem desencadear respostas imunoldgicas, tendo importancia
pratica nas transfusoes sanguineas e na fisiopatologia de algumas doencas como a eritroblastose fetal

(JORDE; JORDE; LYNN, 2017).

Para o movimento zero, no qual trabalha-se a partir do conhecimento prévio dos discentes sobre

o tema, foi utilizada a metodologia “nuvem de palavras”, utilizando a plataforma do Mentimeter®
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(Figura 1). Neste movimento foi levantado o que eles conheciam sobre os grupos sanguineos do Sistema

‘ABO”, por meio do questionamento: “O que vocé conhece sobre o Sistema ABO¢”

Figura 1 — Nuvem de palavras elaborada a partir da resposta dos académicos a pergunta: “O que vocé conhece sobre o Sistema

ABO¢” utilizando a ferramenta Mentimeter®
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Fonte: o autor.

A partir das respostas dos académicos foi realizada uma aula expositiva e dialogada para o
nivelamento dos entendimentos. No qual foi esclarecido os conceitos de antigenos, aglutinogénios,

aglutininas, anticorpos, reagoes transfusionais, doagdo de sangue e genética dos grupos sanguineos.

Foi explicado que as glicoproteinas de superficie do sistema “ABO” sdo determinadas pela
expressao de genes alelos, e que para o sistema “ABO”, sdo disponiveis trés alelos I*, I e i. Os alelos I*
e I® possuem um padrdo de codomindncia e o alelo i é recessivo com relagdo aos alelos I* e I¥, de forma
que, durante a formacdo dos gametas, esses alelos segregam-se independentemente e se combinam no
momento da fecundagdo. Como os alelos sdo recebidos aos pares, sdo possiveis quatro classes fenotipicas

distintas a partir da combinacédo destes alelos ao acaso (JORDE; JORDE; LYNN, 2017).

Essas classes fenotipicas diferenciam os tipos sanguineos entre “Tipo A" (sendo os gendtipos
possiveis I*I* ou I*1) “Tipo B” (genétipos I® I ou IPi) “Tipo AB” (gendtipo I4, I¥) e tipo O (ii). Também
foi explicado o conceito de Aglutinina, Anticorpos e Aglutinogénios, Antigenos (ROITT, 2018). Foi
elaborado um esquema durante a aula expositiva e dialogada relacionando os genétipos dos grupos
sanguineos com seus respectivos fenétipos e anticorpos produzidos por cada grupo, a compatibilidade

transfusional e possibilidades de doagdo e recepgdo dentre os grupos do Sistema “ABO” (Figura 2).
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Figura 2 — Esquema elaborado durante a aula expositiva e dialogada para nivelamento dos entendimentos sobre o sistema
“ABO” e possibilidades de doagao e rejeicdo transfusionais (movimento zero)
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Fonte: o autor.
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A seguir foi explicado sobre a proteina D, responsavel pela determinacdo do Fator Rh. Para o
fator Rh, existem duas possibilidades de classes fenotipicas: Rh positivo (genétipos DD e Dd), que
condiciona a expressao da proteina D e Rh negativo (gendtipo dd), caracterizado pela auséncia de tal
proteina (JORDE; JORDE; LYNN, 2017). Também foi explicado sobre a compatibilidade transfusional,

conceito de doador e receptor universal (Figura 3).

Figura 3 — Esquema elaborado durante a aula expositiva e dialogada para nivelamento
dos entendimentos sobre Fator Rh, grupos sanguineos doadores e
receptores universais (movimento zero)
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Fonte: o autor.
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Em seguida foi mobilizado o movimento um “saber”, a partir da leitura de um texto adaptado da
bibliografia bésica a respeito da heranca genética do Fator Rh e da condigdo eritroblastose fetal. Segue

um trecho do texto extraido de Jorde, Jorde e Lynn (2017), utilizado no movimento dois:

Se o homem for heterozigético, com genétipo Dd, em média, metade de seus filhos serd Rh-
positivo [...] Geralmente, ndo h4 dificuldades com a primeira crianca Rh-incompativel, porque
apenas algumas hemdcias do feto cruzam a barreira placentdria durante a gestagdo, quando
a placenta se descola durante o nascimento, um grande ndmero de hemadcias fetais entra na
circulagdo sanguinea da mée. Estas células, possuindo os antigenos Rh estimulam a produgéo de
anticorpos anti-Rh pela mae. Estes anticorpos permanecem na circulagdo materna por um longo
tempo e, se o préximo filho também for Rh-positivo, os anticorpos anti-Rh da mée entrardo
na circulagio sanguinea do feto e destruirdo suas hemdcias. A medida que esta destruicio
progride, o feto torna-se anémico, passando a liberar muitos eritroblastos (células vermelhas
nucleadas imaturas na corrente sanguinea). Este fendmeno é responsavel pelo termo descritivo
eritroblastose fetal. A anemia pode levar a um abortamento espontaneo ou um natimorto. Como
0s anticorpos maternos permanecem no sistema circulatério do recém-nascido, a destruigdo
das hemécias pode continuar apds o nascimento. Isto causa um actimulo de bilirrubina e surge
ictericia apds o nascimento.

Os alunos realizaram a leitura do texto, destacando os principais tépicos e a partir destes,
desenvolveram uma resenha, correlacionando com os contetdos trabalhados na aula expositiva e

dialogada.

Para o movimento dois “saber fazer” foi realizada uma aula pratica nos laboratérios de
imunologia e hematologia. Os académicos foram apresentados as normas de biosseguranga, materiais e
procedimentos para coleta de material biol6gico e receberam orientagdes para realizagdo da determinagao
da tipagem sanguinea. Os discentes foram organizados em duplas para coleta de sangue venoso com
EDTA, e a cada rodada de coleta de material biolégico, o professor intervinha auxiliando uma dupla
que estava realizando o procedimento enquanto outra dupla assistia a coleta. Em seguida, a dupla que
assistia ao procedimento executava a coleta de material biolégico, orientada pelo professor, enquanto
uma nova dupla acompanhava a coleta dos colegas, e assim sucessivamente até que todas as duplas
realizassem a coleta do material biolégico, para posterior analise. Em seguida foi disponibilizado um

roteiro pelo professor contendo os procedimentos analiticos para a determinagdo do grupo sanguineo

e do fator Rh.

De acordo com Leite et al. (2021), com as mudangas nos paradigmas da atuagdo farmacéutica,
tornou-se necessaria a reestruturacdo no ensino farmacéutico com o intuito de melhorar as habilidades
clinicas dos académicos desenvolvendo uma formagdo holista para formar profissionais reflexivos,
proativos e que possam desenvolver competéncias necessarias para atuar de forma humanizada e serem

capazes de enfrentar problemas complexos por meio do trabalho em equipe.

Nesse contexto, para Paranhos e Mendes (2010), as estratégias devem ser utilizadas para que o

estudante entre em contato e em confronto com a realidade, processo que pode ser realizado de forma
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individual e em grupo, sendo o papel do docente conduzir os discentes partir de questionamentos que
induzam a compreensao e resolugdo de problemas reais, a fim de promover aprendizagem significativa,

construcdo de conhecimentos, habilidades, atitudes, autonomia e responsabilidade.

Os registros fotograficos da atividade de coleta de sangue venoso e o resultado dos testes da

tipagem sanguinea estdo dispostos na Figura 4.

Figura 4 — Registro fotogréfico da coleta de material bioldgico e procedimentos para determinagio da tipagem sanguinea
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sanguines
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O negativo

Fonte: O autor.

A atividade teve sequéncia em sala de aula, momento no qual foi apresentado aos académicos
um modelo de carteirinha de tipagem sanguinea e foi explicado como utilizar a plataforma do Canva®
para elaborar o documento. Esta parte da atividade teve como objetivo explorar a comunicagdo escrita, a
criatividade dos discentes e a autonomia no uso de uma ferramenta digital, como é o caso da plataforma

do Canva®. Algumas carteirinhas foram selecionadas para ilustrar o presente relato (Figura 5).
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Figura 5 — Exemplos de carteiras de tipagem sanguinea elaborada pelos académicos da segunda fase do curso de farmacia”
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*Para respeitar a confidencialidade do aluno, o nome do autor da carteirinha foi ocultado.

O dominio de ferramentas tecnolégicas sao habilidades e competéncias cada vez mais
requisitadas nos dias atuais, onde Smartphones, tablets, computadores, e até mesmo robos tém feito
parte do cotidiano de maneira cada vez mais intensa. Estamos vivenciando uma transi¢do do emprego
de objetos analdgicos para o uso cada vez maior de ferramentas e recursos digitais e inteligentes, onde

o desenvolvimento de competéncias e habilidades, como pensamento critico e criatividade sdo cada vez
mais essenciais (CAMARGO; DAROS, 2021).

Para a realizagdo do movimento trés “saber ser”, foi apresentado um caso clinico multidisciplinar,
envolvendo a interpretagdo dos testes de tipagem sanguinea, os gendtipos envolvidos e a doenga
hemolitica do recém-nascido. Os discentes foram questionados sobre os possiveis fenétipos e reagbes
que poderiam ocorrer em um filho de um hipotético casal cuja mée fator Rh negativo gestava um filho
Rh positivo. As atividades foram publicadas por meio da ferramenta “Tarefa” disponivel no AVA. A

Figura 6 ilustra a resposta de um dos alunos as situagdes-problema apresentada no caso clinico.

Docéncia g Inovacao
Universitaria i Pedagoégica




Relatos de experiéncia premiados no Mérito Docente
Sao Miguel do Oeste

Fi 6 — Resposta de um académico da segunda fase do curso de farmécia para a atividade do caso clinico interdisciplinar
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Segundo Leite et al. (2021), a educagdo superior brasileira na drea da satide passa por um processo
de adaptagdo e transformacdo na formagdo dos estudantes, com a finalidade de torna-los centro do
processo de ensino. Para isso, o docente deve utilizar-se de casos clinicos e situagbes problemas que

visem a solucionar problemas reais através do embasamento teérico.
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O caso clinico utilizado no movimento trés explora a relacdo tedrico-pratica articulada entre
os movimentos, zero, um e dois, de uma maneira interdisciplinar. De forma que, para resolver a
situagdo-problema, os alunos necessitaram mobilizar os conceitos de genética dos grupos sanguineos
abordados no componente de Genética e Biologia Molecular; aglutininas e aglutinogénios, trabalhados
no componente de Imunologia. Esses conceitos foram articulados nos movimentos zero e um. Além
disso, para resolucdo do caso clinico, foi necessério compreender a interpretagdo do teste de tipagem

sanguinea articulada no movimento dois.

De acordo com Camargo e Daros (2021), as competéncias compreendem trés elementos:
o conhecimento, as habilidades (contetdos procedimentais e as atitudes. De forma que a avaliagdo
deve contemplar esses trés aspectos. De posse ao conhecimento norteador de onde pretende-se chegar,
torna-se possivel criar medidas e evidéncias de aprendizagem que possam ser avaliadas a cada etapa
do desenvolvimento do estudante. Ressalta-se que, o grande desafio para o docente é adotar critérios

qualitativos para cada competéncia que pretende-se avaliar.

Nesse sentido ainda, Camargo e Daros (2021) sugerem a adogao da rubrica, a qual agrupa e
combina os critérios de avaliagdo e a progressdo em um sistema de escala avaliativa composta por
critérios (elementos avaliativos que serdo considerados na atividade), pesos (grau de importancia dado
a cada critério) e niveis de conquista (indicam o grau de assertividade do estudante em relagdo a cada

critério, de acordo com niveis qualitativos preestabelecidos).

Assim, para avaliacdo das atividades foram adotados os seguintes critérios: assiduidade,
engajamento, demonstragdo de interesse e capacidade argumentativa, durante os movimentos zero
e um; postura, destreza, engajamento, assertividade e observacdo das normas de biosseguranca nos
procedimentos para coleta do material biolégico e determinagdo da tipagem sanguinea (movimento
dois); assertividade, engajamento e criatividade ao utilizar a plataforma do Canva® na elaboracéo da
carteira de tipagem sanguinea (movimento dois); assertividade, capacidade de sintese, interpretagéo e

argumentagdo, na resolucdo do caso clinico (movimento trés).

Estava previsto para a atividade uma nota com peso 2,0, de forma que, para cada movimento
ficou pré-estabelecida uma nota maxima de 0,5 ponto a partir dos quais foram elaborados trés niveis
de conquista: atende completamente (100% da pontuagdo maéxima) atende parcialmente (50% da

pontuacdo maxima) e ndo atende (0% da pontuagao).

A auto avaliagdo da aprendizagem pelos discentes foi realizada utilizando a plataforma do
Padlet. O professor solicitou que os discentes que escrevessem um breve comentario sobre a atividade,
o fizessem postando de forma anénima na plataforma. Foi criado o seguinte comando: Escreva aqui
seu comentario sobre as atividades que foram desenvolvidas sobre determinacdo do grupo sanguineo e
a elaboragdo das carteirinhas, destacando os pontos positivos, as dificuldades e a sua percepgdo sobre
o que aprendeu durante a atividade. Os comentarios dos académicos sobre as atividades desenvolvidas

constam no Quadro 1.
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Quadro 1 - Comentdrio dos discentes sobre sua percepgao sobre sua aprendizagem no decorrer das atividades.

Discente Comentario

“A aula prética permitiu que colocdssemos em pratica os conhecimentos adquiridos durante as aulas tedricas,
Discente 1 | contribuindo para nossa formagéao profissional, bem como séo realizados os testes de tipagem sanguinea, da

coleta do material até a execugdo dos testes.”

“A determinagdo da tipagem sanguinea é fundamental para possiveis transfusdes sanguineas além de
evitar a heritroblastose (sic) fetal. A atividade realizada incluf coleta de sangue venoso, o que é de extrema
Di 5 importéancia no desenvolvimento profissional de um estudante da drea da satde, o procedimento de
iscente determinagao do tipo sanguineo é relativamente simples, porém muito importante e que faré parte do
cotidiano de um farmacéutico. A atividade foi muito pertinente e proveitosa em relagao a aquisigdo de novos
conhecimentos tedricos e praticos.”

“Realizamos uma sequéncia de atividades relacionadas a tipagem sanguinea, de modo em que primeiramente

estudamos os conceitos em aula tedrica, bem como efetuamos questdes relacionados ao assunto abordado.
D 3 Partindo disso, em aula prética, coletamos sangue venoso e em seguida aprendemos sobre como diferenciar
iscente os tipos sanguineos do sistema ABO e fator Rh. Em sequéncia, a turma elaborou carteirinhas com o objetivo
de apresentar seu respectivo tipo sanguineo. A atividade foi aproveitosa (sic) e pertinente, onde tivemos

contato com esse ramo da genética, tendo em vista que é importante ressaltar a doagio de sangue.”

“Atividade que me despertou ainda mais o interesse pela genética. Antes da realizacdo da atividade néo tinha

D 4 ideia de como era realizado o exame da tipagem sanguinea, me surpreendeu a simplicidade do exame. A
iscente . ) i ) o )

atividade me deu a oportunidade de realizar a minha primeira coleta sanguinea, fato que se torna um marco

no meu desenvolvimento.”

“Aula muito proveitosa, tivemos a experiéncia de coletarmos o sangue e também em alguns casos

foram usadas lancetas, depois disso foram misturados reagentes de cada tipagem e prosseguimos para a
Discente 5 | centrifugagdo. Logo apds conseguimos ver nitidamente em quais reagentes formou codgulos sendo assim
descobrirmos nossa Tipagem Sanguinea, que foi de suma importancia pois muitos de nos néo tinha (sic)
conhecimentos sobre e também nao fazia ideia de como era feita a descoberta do mesmo.”

“A aula prética de tipagem sanguinea foi uma experiéncia de muito conhecimento para o processo de coleta
D 6 ¢ andlise do sangue do paciente para identificar a qual grupo sanguineo ele pertence. Um dos processos

iscente e - o . . s .
dificeis foi a compreensdo de como ocorre a aglutinagao e como a partir disso ocorre a identificagdo do tipo

sanguineo de determinado individuo.”
atividade sobre tipagem sanguinea foi algo que me possibilitou adquirir varios conhecimentos. Eu sempre

soube 0 meu tipo sanguineo e o fator RH, mas nédo sabia a maneira como um tipo sanguineo se diferenciava
Discente 7 | de outro e nem como essa diferenciagao era realizada, apds a realizacdo desta atividade eu posso dizer
que entendo muito mais sobre o assunto. Foi uma atividade muito divertida e principalmente de novos

aprendizados.”
“Foi uma atividade de 6timo proveito, uma vez que quebrou o receio da coleta de sangue para diversos

alunos, de forma pratica elucidou o processo de tipagem sanguinea e os processos relacionados as proteinas

Discente 8
do sistema RH e ABO e, por fim, desenvolver uma carteira para casos de emergéncia ser encontrada na
carteira do individuo.”
Di 9 “Achei a aula interessante, foi super produtiva e expositiva. A parte prética ficou clara, além de ter sido
iscente

divertida, conseguiu matar a minha curiosidade sobre o assunto.”
“Na aula de tipagem sanguinea tivemos o primeiro conto com a coleta e manuseio dos matérias (sic), de

Discente 10 | forma clara e bem explicativa conseguimos compreender todo o processo, desde a coleta até a elaboragao da

|7

carteirinha

“A experiéncia de fazer a tipagem sanguinea foi de bastante aprendizado, colocando em prética os
ensinamentos repassados em sala de aula. A coleta do sangue, e a realizagdo do teste para saber qual tipo de
D 11 |sa08ue tinhamos foi feito no laboratério de bioquimica. As vezes, quando falado em aula ndo entendemos
iscente muito bem, mas a realizacdo da aula prética é de suma importancia e aprendizado para os alunos. Também

adorei a ideia da carteirinha, porque particularmente eu ndo conseguia decorar o meu tipo de sangue, agora

tenho uma cdpia em minha carteira por onde vou.”

Fonte: o autor.
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Observa-se nos relatos dos discentes diferentes niveis de compreensao e de relacao tedrico-prética
sobre as atividades realizadas. Entretanto todos os relatos trazem feedbacks positivos sobre o processo
de ensino-aprendizagem. Ressalta-se que, a aula pratica e a elaboragdo da carteirinha (movimento dois)
foram os aspectos que mais chamaram atengdo e engajaram os mesmos, demonstrando a importancia
das metodologias ativas para uma aprendizagem significativa. A problematizacao de situagdes tedrico-
praticas serve de mola propulsora para motivar o aprendiz a desenvolver reflexdes mediante o problema
apresentado, relacionando sua histéria e passando a ressignificar suas descobertas para aplica-los a
pratica (MARCONI; LAKATOS, 2010) Ainda, segundo Costa (2011) as metodologias ativas buscam
através do conhecimento prévio dos alunos uma formacéo satisfatéria e com qualidade, de modo que

estes possam descobrir e redescobrir novos conhecimentos e significados pertinentes.

Nesse sentido, os autores Gualberto e Vicente (2017) apontam que o papel do educador é cada
vez mais desafiador, com a fungdo de mediador do conhecimento, a partir da elaboragdo de situagoes de
ensino que promovam a aproximacao critica do estudante com a realidade, a reflexdo sobre problemas
que geram curiosidade e desafio e a disponibilidade de recursos para pesquisar, identificar, organizar e

solucionar situagdes hipotéticas.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As metodologias adotadas utilizando os movimentos por competéncia demonstraram-se
satisfatérios para contribuir com a mobilizagdo das competéncias pertinentes aos componentes
curriculares de Genética e Biologia Molecular e Imunologia. Ao final do processo os discentes mostram-
se aptos a entender alguns dos processos fisiolégicos, patolégicos e fisiopatolégicos da estrutura e da
funcao dos tecidos, dos érgédos, dos sistemas e dos aparelhos e dominar alguns procedimentos relativos

as andlises clinicas que servem de suporte para solucoes de problemas e situagdes de satide.

Além disso, a atividade articulou parcialmente também outras competéncias previstas na
matriz n. 7 do curso de farmaécia, em outros componentes, como a comunicacdo eficiente na forma
escrita (elaboragdo da carteirinha no movimento dois), dominio de métodos cientifico e técnicas para
aplicar na area das ciéncias farmacéuticas (realizacdo da coleta de material biolégico e procedimento
do teste de tipagem sanguinea no movimento dois), interpretar informagbes para orientar tomadas de
decisbes farmacéuticas, realizar e interpretar exames clinico laboratoriais (interpretagdo do teste de
tipagem sanguinea e resolugdo do caso clinico interdisciplinar, previstos nos movimentos dois e trés,
respectivamente). Sobre este fato, os autores Camargo e Daros (2021) destacam que, apesar de indicar
algumas competéncias, as estratégias, conforme adaptadas ao contexto dos estudantes podem, de fato,

levar ao desenvolvimento de outras competéncias.

Os discentes mostraram engajamento, assiduidade, atengdo, cuidado, respeito as normas de

biosseguranga durante todas as etapas do processo de ensino-aprendizagem. Chama atengdo do autor,

U

o fato que em alguns feedbacks os alunos usaram os adjetivos “produtivo”, “explicativo e “divertido”,
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fomentando a ideia de que, quando o discente se diverte durante o processo, ele se engaja e ndo se cansa,

relaciona os contetidos com sua histéria e aprende de forma significativa.

As limitagoes encontradas no desenvolvimento das atividades sdo referentes a licenga gratuita
de uso das ferramentas utilizadas, como por exemplo, a plataforma do Padlet®, na sua forma gratuita
limita o ntmero de murais virtuais que podem ser criados e a ferramenta do Canva® na sua versao

gratuita limita a utilizacdo de alguns recursos.
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INTERDISCIPLINARIDADE E PRATICA: CRIACAO DE
GRUPO DE ESTUDOS GARANTE EMPREGABILIDADE E
FORMACAO PROFISSIONAL DE EXCELENCIA

Tiago Goulart Petrollit

Resumo: A formacéo tedrica dos alunos, associadas ao conhecimento pratico, tecnolégico e cientifico,
garante formacdo de exceléncia, empregabilidade, qualidade de vida e desenvolvimento social da
populacdo. A universidade possui papel fundamental neste processo, e a criagdo de metodologias
diferenciadas garante o sucesso no alcance dessas finalidades. O presente relato descreve as atividades
da criagdo de um grupo de estudos e pesquisa cientificas e tecnoldgicas intercursos, focados nas
areas de avicultura, piscicultura e nutrigdo animal. Na construgdo deste relato de experiéncia, foram
descritos os procedimentos realizados, a avaliacdo e participagdo dos integrantes e o monitoramento
dos resultados e da empregabilidade dos egressos. As atividades envolvem a escrita de projetos, a
condugdo de experimentos praticos e cientificos, a coleta de amostras, processamento laboratorial,
tratamento estatistico dos dados e redacao técnica e cientifica dos resultados, com posterior divulgagao
para a comunidade. A interdisciplinaridade da vivéncia de alunos de diferentes cursos conduzindo as
atividades em conjunto, aliados a vivéncia pratica e orientagdo cientifica, técnica e tecnolégica, tem
garantido sélida formacdo intelectual dos académicos envolvidos, com 100% de empregabilidade dos
egressos na area. Ainda, muitos alunos tém despertado o interesse para a continuidade dos estudos
em programas de pés-graduagdo, tanto em nivel de mestrado quanto & nivel de doutorado. Conclui-
se, com base no histérico e nos resultados obtidos ao longo das atividades, que a criagdo de grupo de
estudos extraclasse solidifica a formagao técnica, garantindo a formagao de profissionais de exceléncia
para o mercado de trabalho.

Palavras-chave: ciéncia; formacao pratica; interdisciplinaridade; interagdo; tecnologia;
1 INTRODUCAO

A utilizacdo de metodologias ativas é uma forma de variar e estimula a capacidade de
aprendizado dos alunos (OLIVEIRA JUNIOR et al., 2018; VIRTANEN TYNJALA, 2018), de forma
a garantir formas de fixagdo de contetido e conhecimento. Uma das metodologias que vem tendo
éxito no cumprimento destes objetivos baseia-se na criagdo de grupos de estudos tedrico-praticos,
nos quais os académicos atuam de forma prética, independente e inter-relacionada com alunos de
outros cursos, garantindo uma trova de experiéncias inter-disciplinar, gerando frutos no tocante ao
conhecimento adquirido. A diversidade de metodologias de ensino tem se mostrado mais eficiente

no aprendizado dos alunos (SIMSEK; BALABAN, 2010), e a criagcdo do grupo de estudos e pesquisas
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efetivada sempre deve ser incentivada, de forma a manter os alunos estimulados e com anseios ao
longo de todo o periodo de estudos. Adicionalmente, trabalhando-se com a préatica aliada a teoria
prepara os académicos para os desafios futuros do mercado profissional. Com base nestes objetivos,
o presente relato descreve a criagdo e a condugdo das atividades um grupo de estudos e pesquisas
envolvendo alunos de graduagdo e pés-graduacgdo, os quais interagem e trabalham em conjunto,
dividindo experiéncias préticas e conduzindo na pratica todas as atividades dos laboratérios e das

granjas experimentais.

No grupo de estudos apresentado, foi criada uma identidade (Ntucleo de Estudos e Pesquisas
Aplicadas a Monogéstricos — Nupam/Unoesc), e as atividades executadas envolvem a conducdo de
pesquisas cientificas e tecnoldgicas nas édreas de avicultura, suinocultura, piscicultura e nutrigdo
animal. Nestas pesquisas, os alunos desenvolvem experimentos cientificos, coletam, processam e
analisam amostras laboratoriais e escrevem artigos cientificos, para publicagdo em periédicos nacionais
e internacionais da drea, bem como a publicagio de resumos cientificos e artigos de carater técnico, para
a publicagdo em revistas (magazines). Também realiza-se o encaminhamento de estudos dirigidos, nos
quais hé o direcionamento para um roteiro de estudos, com etapas definidas e sistematicas, de forma
que os alunos consigam exercitar as habilidades de compreensdo, interpretacdo, anélise, avaliagio e
criagdo de contetdos e informagdes (VEIGA, 2013), com posterior socializacdo das discussdes entre

todos os integrantes do grupo de estudos.

De modo a garantir estimulo continuo as atividades, juntamente com a necessidade de valorizagao
do esforgo dos participantes envolvidos, foi desenvolvida uma logomarca para o grupo (Figura 1), para que
os alunos possam criar uma identidade e sentirem-se inseridos e participativos nas atividades e nas decisoes
direcionadas. Junto a criagdo desta identidade, foram desenvolvidas camisas e materiais de uso pessoal,
o que fortalece a criagdo da marca e o envolvimento dos alunos nestas atividades. O grupo possui pagina
nas midias sociais, tanto em Facebook quanto em Instagram, as quais sao utilizadas para divulgagao das

atividades e dos achados técnico/cientificos que foram obtidos durante as atividades ao longo do tempo.

O grupo de estudos é de cardter intercursos, abrigando académicos dos cursos de Zootecnia,
Agronomia e Medicina Veterindria, juntamente com discentes do programa de mestrado em
Sanidade e Produgdo Animal da universidade. Esta inter-relacdo permite a troca de experiéncias e a
interdisciplinaridade entre os alunos participantes, fato este que fortalece o conhecimento tedrico

pratico e as relagdes interpessoais
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Figura 1 — Logomarca criada para a criacdo de marca do grupo de estudos
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Fonte: 0 autor.

2 METODOLOGIA DAS ATIVIDADES

Néao héd argumentos que garantam que reservar um tempo para ler, aprender e estudar um
assunto ou teoria, de forma individual, levar4 a uma maior compreensao de algum assunto em especifico.
Envolvendo-se ativamente com o material, aprendendo juntos e conhecendo genuinamente os tépicos
de estudo em questdo, os alunos podem se sentir fortalecidos e motivados para se sair bem em suas
atividades (HILLYARD; GILLESPIE; LITTIG, 2010), como um grupo. Aprender é uma experiéncia
diferente para cada pessoa, e os alunos podem ouvir diferentes perspectivas sobre o assunto e, portanto,
entendé-lo mais do que apenas pela posicdo. A responsabilidade adicional de estudar com um grupo de
colegas pode permitir que esses alunos se sintam mais aptos a participar, promovendo assim senso de

responsabilidade, educacao e formacao de equipes.

As atividades executadas pelos alunos do grupo de pesquisa subdividem-se em vérias etapas,
sendo o planejamento e a escrita de projetos de pesquisa, com o desenvolvimento de delineamento
experimental e projecdo das atividades, a execugdo das etapas a campo das pesquisas com os animais
in loco, o processamento das analises laboratoriais, a interpretagdo dos resultados e anélise estatistica,
e por fim a escrita dos manuscritos cientificos para a publicagdo e disseminagdo das informagbes e de

conhecimento para a sociedade.

Durante a etapa de planejamento e escrita, os alunos elaboram uma revisdo bibliogréfica,
estudam e se preparam para a condugdo das atividades posteriores. Ainda, auxiliam no preparo de
documentagdo para o envio a comissdo de ética no uso de animais, previamente ao inicio das atividades

préticas.

Na etapa de condugdo das atividades praticas a campo, os alunos efetuam a pesagem dos
animais, distribui¢do experimental, acompanhamento do desenvolvimento dos animais ao longo dos
dias de criacdo, fabricacdo de ragbes experimentais e gerenciamento técnico e econdmico da atividade.

Este acompanhamento prético faz com que os alunos estejam preparados também para o mercado de
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trabalho nas dreas em questao, visto que toda a condugdo das atividades é efetivada de modo igualitédrio

ao que é feito nas agroindustrias e propriedades da regido.

Nas etapas laboratoriais, os alunos vivenciam varios campos de anélises, aprendendo a manipular,
tabular e interpretar varios mecanismos e processos fisiolégicos dos animais. Como exemplos, listam-se
a coleta de amostras de sangue, onde os académicos aprendem a fazer a coleta manual, a centrifugagdo
e posterior anélise de pardmetros hematoldgicos (pardmetros ligados ao hemograma e ao leucograma),
séricos (niveis de glicose, colesterol, triglicerideos, acido trico e enzimas ligadas metabolismo hepatico),
de satde intestinal (altura de vilosidades, profundidade de criptas intestinais e relacdo vilo:cripta), de
microbiota (contagem microbiana de contetdo de érgaos digestivos, de excretas e de cama) e coleta
de amostras para a andlise da qualidade de carne (pardmetros organolépticos, perfil lipidico e de

antioxidantes presentes).

Na interpretacdo dos resultados e escrita dos artigos, os académicos tém vivéncia em andlise
estatistica, aprendendo a processar e analisar os dados de forma correta, podendo os inserir de forma
correta nas publicagdes, de modo a repassar e disseminar as informagbes para a sociedade. As publicacoes
tém sido elaboradas de forma a abranger dois publicos distintos: a comunidade cientifica, através da
publicagdo dos trabalhos em periédicos cientificos de alto impacto na drea (normalmente no idioma
inglés), e a sociedade em geral, principalmente produtores e profissionais liberais da &rea, por meio
da publicacdo dos resultados em revistas técnicas e de ampla circulacdo nacional (normalmente em

portugués).

Como tais atividades, em um certo momento, demandam de um determinado tempo de
aprendizagem e conhecimento, para que os alunos possam se inserir nas atividades de forma gradual,
sdo aplicados movimentos mobilizadores das competéncias, vindo de encontro com a metodologia
descrita por Berchior et al. (2020), da seguinte forma: No movimento “zero”, os estudantes realizam o
acompanhamento das atividades praticas (sem a atribui¢do de responsabilidades), para que o mesmo
se sinta inserido no grupo de estudos e que perceba que héd a vocagdo do mesmo para as atividades
propostas, periodo este que normalmente dura um semestre. No momento “um”, os alunos fazem
a leitura de materiais indicados pelo professor, tanto de textos-base da 4rea quanto de materiais ja
publicados pelo grupo de alunos, tendo contato com as metodologias ligadas as atividades executadas.
No momento “dois”, o aluno ja é desafiado a escrever seus préprios projetos de pesquisa e resumos
cientificos, para que os mesmos sejam aplicados na pratica dentro das atividades dos laboratérios
experimentais. E por fim, no momento “trés”, os estudantes conduzem seus préprios experimentos

técnico-cientificos, tabulando resultados, processando andlises laboratoriais e escrevendo os resultados

na forma de publicagoes cientificas.

3 PARTICIPACAO PRATICA DOS ALUNOS

A metodologia de estudos deve ser respaldada por rigor cientifico, pedagdgico e didatico, para

que possibilitem que o professor orientador atinja seus objetivos de ensino, observéveis por meio
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da aprendizagem a que os alunos venham a adquirir (FLORES; GONZALEZ, 2001). O ensino e o
aprendizado se tornam consolidados quando os alunos sdo ativos durante o processo, envolvendo-se de
forma prética em todas as etapas da busca de solugoes, de respostas para as indagagoes e na construgao
do conhecimento (OLIVEIRA JUNIOR et al., 2018).

Com base nisso, ao longo das atividades, os alunos sdo estimulados a conduzirem a criagio prética
dos lotes dos animais, vivenciando todos os desafios praticos em todo o sistema de produgao, o qual é
planejado de forma a reproduzir as condi¢bes do campo. Os alunos efetuam o célculo e a fabricacdo das
ragdes experimentais, a pesagem dos animais e o acompanhamento do desenvolvimento zootécnico dos
mesmos (Fotografia 1), efetivando célculos de consumo alimentar, ganho de peso corporal, conversao
alimentar e indices de eficiéncia produtiva. Adicionalmente, os alunos realizam coleta amostras para
anélises laboratoriais, efetivando coletas de sangue e de 6rgaos como intestino e figado, acompanhando
as andlises nos laboratérios com posterior interpretagido e tabulagdo dos dados. Também, amostras
de tecido muscular sdo coletadas e processadas para a avaliagdo da qualidade da carne dos animais
produzidos, visando a obtengdo de técnicas e ferramentas para a melhoria da seguranca alimentar dos
seus derivados, bem como o aprimoramento dos atributos organolépticos desejados pelos consumidores

finais da cadeia produtiva.

Todas as préticas listadas sdo executadas integralmente pelos académicos envolvidos, o que
garante aprendizado e fixagdo do conhecimento adquirido. Dentre os atributos observados quanto
ao desenvolvimento das habilidades dos alunos participantes, observa-se que ha grande evolugdo nos
aspectos de lideranga, gerenciamento e organizagdo, visto que a prépria equipe é responséavel por planejar
e executar cada uma das etapas das pesquisas, com a delegacdo de atribuigbes e responsabilidades a cada

um dos envolvidos.

Como em todas as préticas de metodologias ativas, o perfil de atividades mencionado-garante
a dinamicidade de raciocinio e a multiplicacdo de ideias. Silva (2016) destacou que a construcdo do
conhecimento é um processo de interagdo entre aluno, os diferentes saberes e a condugéo prética, sob
orientagdo de um professor, o qual ajusta a condugdo da rotina de trabalho para o alcance dos objetivos,

situagdo estd que vem ao encontro com o que ¢ executado durante as atividades do grupo de estudos.
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Fotografia 1 — Atividade prética relacionada a avicultura — Frangos de corte e qualidade de ovos

Fonte: o autor

Fotografia 2 — Atividade pratica rel
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Fonte: o autor.
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4 FORMACAO TECNICA, INTELECTUAL E A HABILIDADE DO TRABALHO
EM EQUIPE

Osalunosséao preparados para exercerem suas atividades em vérios campos de atuagéo profissional,
tendo focos na agroinddstria, na propriedade rural, na assisténcia técnica e no ramo cientifico, drea que
tem garantindo boa empregabilidade aos egressos. Os alunos possuem habilidades e competéncias para
comporem departamentos de Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) de indtstrias, drea muito demandada
recentemente no mercado, a qual objetiva o desenvolvimento de novos produtos, técnicas ou processos,
levando novas tecnologias ao campo e aumentando a competitividade das indistrias nestes segmentos.
Ainda, estdo habilitados a prestarem concurso em empresas de pesquisa e extensdo governamentais

(Epagri, Emater, etc.) ou mesmo em 6rgaos de fiscalizagdo agropecudria (Cidasc, Mapa, etc.).

Quando chega a hora de procurar emprego, os locais de trabalho podem perguntar sobre a
experiéncia de trabalho em equipe, e ao formar e participar de um grupo de estudos com atividades
tedrico-praticas regulares, os candidatos em potencial terdo ampla experiéncia para obter respostas,
histérias e muito mais durante uma entrevista de emprego e mesmo posteriormente, no local de trabalho.
Aprender como se dar bem com outras pessoas em um ambiente voltado para a equipe pode mostrar aos
empregadores em potencial que o entrevistado é profissional focado, paciente e bem-sucedido (COHEN;
LOTAN, 2017). Embora isso exija paciéncia dos alunos que trabalham melhor sozinhos, tal situagao é
cada vez mais requisitada no campo de trabalho vindouro, altamente colaborativo (ROSSIT et al.,
2018). Os estudantes conseguem vivenciar o senso de responsabilidade e muitas vezes de lideranga, visto
que, ao longo das atividades das pesquisas e de atividades préticas executadas, atribuiges sao delegadas
a cada membro do grupo, tornando-os parte do processo, tanto em cardter de execugdo quanto em

carater de planejamento e gerenciamento, contribuindo para o desenvolvimento destas habilidades.

D RESULTADOS ALCANCADOS, FORMAS DE AVALIACAO E PREPARO
CURRICULAR DOS ACADEMICOS

As atividades do grupo de pesquisa sdo avaliadas com base nos resultados alcancados, dos quais,
foram elencados os produtos/artigos técnico-cientificos publicados e o destino dos egressos, tanto
na empregabilidade pés-formatura quanto na carreira académica. Os académicos sdo monitorados e
acompanhados mesmo ap6s a conclusdo dos estudos na universidade, havendo auxilio no seu ingresso
ao mercado de trabalho e a continuidade dos estudos. Atualmente, temos 100% dos egressos do grupo
de estudos inseridos no mercado de trabalho (Quadro 1), todos eles nas dreas relacionadas as atividades
do grupo de estudos. No tocante a continuidade dos estudos apds a graduagdo, observa-se um aluno
formado em pés-graduacdo lato sensu, cinco alunos ja formados em pés-graduagao stricto sensu em
nivel de mestrado, além de atualmente termos quatro egressos cursando mestrado, uma aluna cursando

doutorado e outra aluna aprovada em processo seletivo para doutorado, com inicio em 2022.
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Quadro 1 - Descrigao do destino atual dos egressos do grupo de estudos e pesquisas Nupam/Unoesc

Curso de Graduacio

Egresso ) Atividade Atual Estudo ap6s a graduagao
do qual é egresso
) . o Graduanda em veterinéria e
Alicia Dal Santo Medicina Veterindria }
bolsista de IC
Anderson Tiecher o o Médico Veterinério Sanitarista — Especializacdo Lato Sensu —
o Medicina Veterinaria ) .
Simionatto JBS Sanidade de Suinos e Aves

Bruno Giacomelli

Medicina Veterindria

Médico Veterinério — Vetanco do

Brasil

Caroline Schmidt Facchi

Agronomia

Pesquisadora (P&D) — BTA
Aditivos

Mestrado (UNOESC Xanxeré)
e Doutoranda (UDESC Lages)

Daniela Pezzini

Medicina Veterindria

Extensionista — Jagud Alimentos

Graduando em Zootecnia e

Edemar Aniecevski Zootecnia }
bolsista de IC
G te Técnico Avi Améri
Eduardo Kohl Medicina Veterinaria er'en ¢ fectico fviagen America
Latina
Mestrando em Sanidade e
Felipe Leite Medicina Veterinaria Produgao Animal - UNOESC

Xanxeré

Fernanda Danieli

Antoniazzi Valentini

Medicina Veterindria

Mestranda em Sanidade e
Produgdo Animal - UNOESC
Xanxeré

Francisco Mateus
Zanandréa

Medicina Veterinaria

Produtor Rural

Gabriel Hoinoski

Medicina Veterindria

Médico Veterindrio Extensionista
— BRF

Gabriella Schina

Medicina Veterinaria

Graduanda em veterindria e
bolsista de IC

Géssica Paula Tobias

Zootecnia

Zootecnista Extensionista - JBS

Mestrado (UNOESC Xanxeré)

Gilnei Elmar Bosetti

Medicina Veterindria

Gerente Técnico — Avepar, Jagua
Frangos e Granja GEAL Ltda

Mestrado (UNOESC Xanxeré)

Gilso Mis Zootecnia Graduando em Zootecnia
Gustavo Zaccaron Zootecnia Graduando em Zootecnia

Mestranda em Sanidade e Mestrado e aprovada para o
Heloisa Pagnussatt Zootecnia Produgao Animal - UNOESC doutorado da Universidade

Xanxeré

Federal de Vigosa/MG.

Juliana Romani

Medicina Veterinaria

Extensionista — JBS Aves

Leonardo Miguel Fabiani

Zootecnia

Produtor Rural

Lucas Eduardo Talian

Medicina Veterindria

Graduando em Medicina

Veterinaria

Marco Antdnio Zandonai

Medicina Veterinaria

Gerente Técnico — Agroceres PIC

Marcos de Lima

Zootecnia

Graduando em Zootecnia. Bolsista
IC UNIEDU

Maria Aparecida Sutille

Medicina Veterindria

Empreséria do ramo lojista em
agropecudria

Paulo César Guarnieri

Medicina Veterindria

Gerente Técnico — Engenutri

Nutrigdo Animal

Mestrado (UNOESC Xanxeré)

Rodrigo Villani

Zootecnia

Extensionista — Aurora Alimentos

Mestrado (UDESC Chapeco)

Tainara Basso

Zootecnia

Graduanda em Zootecnia

Fonte: o autor.

Docéncia g Inovacao
Universitaria i Pedagoégica




Relatos de experiéncia premiados no Mérito Docente

Xanxereé

Adicionalmente, a formacao curricular dos alunos é evoluida de forma significativa, através da
obtencdo de bolsas de iniciagdo cientifica (IC), e da publicagdo de trabalhos cientificos, com a autoria
de todos os alunos envolvidos nas atividades, o que diferencia os alunos quando vao concorrer a vagas

no mercado de trabalho ou mesmo em sele¢oes de ingresso em programas de mestrado e doutorado.

A producdo técnica e intelectual dos alunos também apresenta destaque durante as atividades.
Anualmente, dezenas de resumos sdo publicados em anais de eventos cientificos (resumos simples e/ou
expandidos), e artigos cientificos e técnicos foram publicados nas dreas de conhecimento em questdo

(Tabela 1), todos trabalhos de autoria dos alunos participantes das atividades do grupo.

Tabela 1 — Artigos técnicos e cientificos publicados pelos alunos durante as atividades do grupo de estudos e pesquisas ao longo

dos anos de atividade

Revist i6di
Titulo evis e‘aou,p-erlo 1ee Ano Carater
cientifico
Avaliagado da utilizacdo de fitogénicos em combinagdo ou )
- o L Research, Society and ) o
nao com leveduras em substituigdo a antibidticos para 2021 | Artigo Cientifico
Development
frangos de corte.
Vegetable choline as a replacement for choline chloride in | Acta Scientiarum. ) o
] ] ) 2021 Artigo Cientifico
broiler feed. Animal Sciences
Avaliacdo da utilizagio de dleos essenciais de canela, .
. . . . Research, Society and . o
orégano e eucalipto via dgua de bebida para frangos de 2021 | Artigo Cientifico
Development
corte.
Digestibilidade aparente e valor energético do ovo integral | Research, Society and . . .
B 2020 | Artigo Cientifico
em p6 para frangos de corte Development
Phytogenic blend protective effects against microbes but ) ) ) ) ) _
o ] Microbial Pathogenesis 2020 Artigo Cientifico
affects health and production in broilers.
Microencapsulated carvacrol and cinnamaldehyde replace | Anais da Academia
growth-promoting antibiotics: Effect on performance and | Brasileira de Ciéncias 2020 | Artigo Cientifico
meat quality in broiler chickens (Online)
Comparison between infrared and hot-blade beak Arquivo Brasileiro de
trimming methods in white and brown pullets: Medicina Veterinaria e 2020 | Artigo Cientifico
performance, organ and bone development Zootecnia
Uso de extratos herbais e butirato de sédi {
50 €1c CXTratos RErbals € DLIATo de sodlo e SHROSR& | Archivos de Zootecnia 2019 | Artigo Cientifico
fase de 7 a 10kg.
Revista Brasileira d
Eucalyptus oil to mitigate heat stress in broilers evista . rasteta de 2019 | Artigo Cientifico
Zootecnia
Extratos herbai lhorador de d hy
,X ratos er :?115 como methorador de desempenio na Enciclopédia Biosfera 2019 Artigo Cientifico
dieta em tildpias
Taninos e 4cido butirico como melhoradores de ) o ) o
Enciclopédia Biosfera 2019 | Artigo Cientifico
desempenho para frangos de corte
Effects of the dietary supplementation with a microalga i o
. . Revista Brasileira de ) o
extract on broiler performance and fatty-acid meat . 2019 | Artigo Cientifico
] Ciéncia Avicola
profile.
Effects of laser beak trimming on the development of Revista Brasileira de . ) )
. . 2017 Artigo Cientifico
brown layer pullets Ciéncia Avicola
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Titulo evis e'aou,p.e odico Ano Carater
cientifico
Efeito da Adigao de Prépolis Verde na Dieta de Frangos de
Corte sobre o Aproveitamento da Energia Metabolizavel e | Enciclopédia Biosfera 2015 | Artigo Cientifico
Pardmetros Hematolégicos
Adigao de probidticos em dietas de frangos de corte na ) o ) o
o Enciclopédia Biosfera 2014 Artigo Cientifico
fase inicial.
Utilizacdo do residuo do extrato de prépolis verde como ) o ) o
) Enciclopédia Biosfera 2014 | Artigo Cientifico
promotor de crescimento para frangos de corte.
Estratégias fundamentais para auxilio no controle de ) ) ) o
) Suinocultura Industrial 2020 Revista Técnica
Salmonella na suinocultura.
Carvacrol e cinnamaldeido microencapsulados melhoram
o aproveitamento dos nutrientes e mantem a integridade | Avicultura Industrial 2019 | Revista Técnica
da mucosa intestinal de frangos de corte
Rodada Técnica em Zootecnia do CRMV-SC é tema d
geac Teenies B oOtEEnA €0 ©HEEEE  Informe CRMV-SC 2017 | Informe técnico
trabalho de graduandos

Fonte: o autor.

© DIFICULDADES E DESAFIOS NA CONDUCAO DAS ATIVIDADES

A pluralidade de ideias e de formagbes traz aspectos enriquecedores nas discussdes e na
condugdo das atividades, entretanto, também traz desafios, no tocante a homogeneidade dos conceitos
tedricos estudados em cada um dos cursos, quanto nos objetivos individuais tracados por cada um dos
académicos. O nivelamento de todos os estudantes, independente da graduagdo ou da fase do curso a
qual o aluno esté cursando, é um dos desafios mais presentes, principalmente quando se consideram os

movimentos “zero” e “um” dos movimentadores das competéncias.

Adicionalmente, a atividade em grupos também exercita o senso de trabalho em equipe, de
lideranga e de respeito pelo préximo. Observa-se, durante a condugdo das atividades, que hé certa
resisténcia em um percentual relativamente expressivo dos alunos em se adaptar as atividades em
grupo, principalmente devido ao fato de haver a necessidade de flexibilizacao, seja de ideias, de pontos
de vista ou mesmo de hordrios para a participagdo das atividades, habilidade esta que tem sido cada vez

mais exercitada durante os movimentos iniciais das competéncias.

'/ CONSIDERACOES FINAIS

Toda forma de metodologia ligada a criacdo de grupos de estudos e pesquisas praticas e
interdisciplinares auxilia na diversificacdo do contetdo abordado, potencializando as interagoes
entre estudante e professor, além de garantir a diversificagdo das modalidades de ensino e geragdo
de conhecimento. A experiéncia relatada das atividades deste grupo de estudos contribui para a

disseminagdo de experiéncias exitosas no ensino superior, podendo fornecer informagées como molde
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para que novas metodologias sejam criadas, ou mesmo que a replicabilidade dos resultados obtidos

possa ser aplicada.

A vivéncia prética dos conceitos estudados permite a percepcdo de problemas e desafios
enfrentados no dia-a-dia, fato este que se torna positivo sob o ponto de vista da criacdo de solucoes
para o enfrentamento destas adversidades. A méxima de que “a teoria muitas vezes, na pratica, nao
funciona”, aplica-se de forma significativa na drea das ciéncias da vida e das ciéncias agrarias, e a atuagao
e a inter-relagdo entre professor e alunos, tanto nos estudos tedricos quanto na condugao pratica das
etapas de estudo torna-se determinante na adequada formacédo profissional dos futuros profissionais

da atividade.

A universidade, em seu papel, ao promover o didlogo e as discussoes favorece a trajetéria dos
académicos e o amadurecimento de ideias. Isso promove o desenvolvimento de um olhar critico, e
junto ao concomitante preparo cientifico, os alunos apresentam suas descobertas para a comunidade

cientifica, assumindo um compromisso social e contribuindo para a evolugado da sociedade em geral.
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PROJETO SOCIAL: CASINHAS DE CACHORRO

Susan Lee Gorham Miolo?

Resumo: Realizou-se na disciplina de Etica, Legislagdo e o Exercicio Profissional da Arquitetura um
projeto social denominado Casinhas de Cachorro, disciplina de dois créditos oferecida no inicio do ano
de 2021. O objetivo foi o de fomentar no académico agoes de responsabilidade social através do olhar
amoroso pela nossa cidade, em oportunidades que a mesma tivesse necessitando. Em parceria com o
poder legislativo municipal e alguns protetores animais, foi langada a ideia de projetarem e fabricarem as
casinhas para os cachorros abandonados ou em situagéo de risco em nosso municipio. Como resultado
pode-se comprovar a atuagao das metodologias ativas dentro do cendrio educacional, fomentando a
troca de saberes entre discentes e docente com o objetivo a ser cumprido, além de experimentarem a
sensagdo da execugdo da sua propria ideia, fazendo o bem ao préximo.

Palavras-chave: projeto social; casinha de cachorro; ética; metodologias ativas

1 INTRODUCAO

Realizou-se no primeiro semestre de 2021 do curso de Arquitetura e Urbanismo, campus Chapecd,
no 4mbito do componente curricular de Etica, Legislacio e o Exercicio Profissional da Arquitetura
o Projeto Social Casinhas de Cachorro, com participagdo dos académicos da nona fase. Esse projeto
contou com a parceria do grupo Mais Vira-Lata e do Poder Legislativo municipal, na pessoa do vereador

Wilson Cidrdo, um dos defensores e promotores da causa animal na cidade de Chapecé.

Essa atividade, além de estar a tom ao objetivo geral da disciplina que é o de contribuir
com a formagédo ética do académico, atende também ao objetivo especifico de fomentar agdes de
responsabilidade social a serem realizadas pelo futuro profissional, sob a ética do conhecimento e do

zelo pelo bem comum.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

O anode 2021 iniciou com a maioria dos Conselhos e Entidades de Classe vinculadas & Arquitetura
e Urbanismo com novas diretorias a nivel nacional, a exemplo do Instituto de Arquitetos do Brasil (IAB)

e Conselho de Arquitetura e Urbanismo (CAU).

Na pauta da grande maioria das chapas vencedoras estd a arquitetura de inclusdo como
demonstra Rupp (2021) em entrevista & Nadia Somekh, presidente do CAU, no seu discurso de posse “

[...] o Brasil precisa de mais arquitetos pés no chdo ”. Essa frase despertou um propdsito e uma pergunta:

! Mestranda em Arquitetura e Urbanismo pela Universidade Federal de Santa Catarina; Pés-graduada em Planejamento

Arquiteténico, Regional e Ambiental pela Universidade do Oeste de Santa Catarina; susan.miolo@unoesc.edu.br.
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Como fazer com que os académicos do nono perfodo sentissem na pratica esse bem, gerado a partir dos
conhecimentos adquiridos através da graduagdo, em atitudes amorosas em relacdo a cidade e aos menos

favorecidos¢

Como a disciplina era de curta duragdo, equivalendo a apenas dois créditos, a agdo tinha que
ter uma proposta de aplicagdo rapida, ja que, além dela, havia outros tépicos a abordar na disciplina.
Surgiu, assim, a ideia de colaborarmos com uma demanda crescente em nossa cidade que é a dos animais

abandonados e em situacdo de risco de vida.

No més de margo, foi realizada visita & Camara de Vereadores (Fotografia 1), com o vereador,
protetor animal e académico de Direito da Unoesc Chapecé, Wilson Cidrao, que se elegeu sob a pauta da
protegdo e direito animal. O projeto foi muito bem recebido e apreciado, tendo total apoio e incentivo

do vereador.

Neste dia, a professora inteirou-se da situagdo dos animais abandonados, acercando-se de dados
precisos. Constatou-se, na oportunidade, que medidas como a que seria fomentada era de extrema

necessidade para a comunidade.

Fotografia 1 — Visita &8 Camara de Vereadores
( e el s '1'.4@1?.1

Obrigado pela visita,
@susanmiolo!
‘ Parceria bacana a vista.

Fonte: o autor.

Indo ao encontro dos principios metodolégicos da Universidade, dentre os quais se destaca a
unido da teoria a prética — o que compreende colocar o discente no centro do processo de ensino-
aprendizagem e proporcionar-lhe, por meio do desenvolvimento de conhecimentos, habilidades,
competéncias e valores, ser agente ativo em sua prépria educacdo — desenvolveram-se as seguintes
etapas, cumprindo com as metodologias ativas em relacdo aos movimentos zero, um dois e trés do

ensino de competéncias.
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2.1 PRIMEIRA ETAPA

Transmitiu-se & turma a concepgdo, ideia e importdncia do projeto, momento em que ocorreu
troca de opinides e sugestdes para esta atividade. Cada discente exps o que ja comprovou ou vivenciou
a respeito, contribuindo com sua observagdo frente a essa temdtica tao pertinente em nossa cidade,

cumprindo-se com o Movimento Zero.

Constatou-se que ndo havia conhecimento dos dados reais por parte dos cuidadores e protetores
animais e que seria muito importante o conhecimento de quem vivencia essa realidade no dia a dia. O
olhar enquanto cidadao limitava-se a observar muitos animais abandonados em nossa cidade, mas ndo
se sabia quais as principais causas de abandono e como as ONGS, protetores, poder publico e clinicas

atuavam frente a esta situagao.

2.1 SEGUNDA ETAPA

Realizou-se palestra com os principais envolvidos dentro do movimento dos protetores animais
no municipio de Chapecé, atualizando os académicos da atual situagdo e das dificuldades encontradas
diariamente (Fotografia 2). Essa atividade reportou ao Movimento Um, que é o mobilizador de

competéncia e diz respeito ao saber, ao conhecimento.

A palestra concretizou-se no més de margo, e foi proferida pelo vereador Wilson Cidrao, Francine
Badin, advogada e presidente da comissdo de Direitos dos Animais da subse¢do da OAB de Chapecé e
o arquiteto Marc Carvalho. Os palestrantes compartilharam um pouco da dura realidade vivenciada
pelos animais, e dos recursos escassos dos protetores. Também trouxeram o que a legislacdo brasileira

estabelece a respeito do assunto.

Foi uma noite de muito aprendizado para os académicos, que puderam novamente constatar o
quanto se precisa avangar na questao de fornecer melhores condi¢bes aos animais de rua de Chapecé.
Além disso, langou-se o desafio referente ao projeto social de definir critérios avaliativos para a confecgéo

7

das casinhas de cachorro.
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Fotografia 2 — Palestra informativa aos académicos sobre a realidade dos animais abandonados no municipio
[ T — o] - - ¥ -

b

Fonte: o autor.

2.3 TERCEIRA ETAPA

Nessa etapa, foram definidos os critérios, anteprojeto e confecg¢do das casinhas de cachorro,
compreendendo o Movimento Dois, que é mobilizador de competéncia e diz respeito & aplicagdo do

conhecimento, envolvendo os alunos com o saber fazer.

Ademais, viabilizou-se a utilizacdo do espago da Maquetaria da Universidade, onde os discentes,
acompanhados da professora, desenvolveriam o anteprojeto baseado nas informagdes repassadas

relativas a necessidade estimada, como tamanho adequado das casinhas, peso, resisténcia, etc.

2.4 QUARTA ETAPA

Apresentou-se a cada equipe de trabalho os pardmetros projetuais que incidiram em cada escolha
e design. Foi marcado um dia para a apresentagdo e entrega das casinhas perante um jdri, em que cada

equipe fez a apresentacdo de acordo com sua base principiolégica.

Essa etapa atendeu ao Movimento Trés que

caracteriza-se pelo saber ser, pelo saber decidir, por isso envolve problematizagdo interdisciplinar
do conhecimento. O aluno vivencia e experiéncia a tomada de decisdo. De forma auténoma,
com base no dominio tedrico, executa procedimentos de comparagio, agrupamento e sintese de
informacoes de diferentes fontes para produzir solugdes em diferentes contextos. (LUZ et al.,
2021).
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A principio nosso Projeto Social finalizaria com a atividade relatada na etapa 4, mas fomos

surpreendidos com desfechos que serdo relatados na sequéncia.

3 RELATO DA ATIVIDADE

Conforme mencionado no item da Terceira Etapa, a atividade iniciou-se com o esbogo do projeto

pelas equipes, a partir das informagdes e demandas recebidas e seus conhecimentos técnicos.

Cada equipe teve a liberdade de confeccionar seu projeto onde melhor lhes conviesse, visto
que estdvamos em época de pandemia e haviam alunos residentes em outras localidades. Os critérios

avaliadores foram:

a) a) sustentabilidade;

b) b) peso para transporte;

c) c) dimensbes apropriadas;
d) d) resisténcia a intempéries;

e) e) design e criatividade.

O “ptblico alvo” eram animais de rua ou mesmo sob tutela de pessoas desprovidas de condi¢oes
capazes de lhes fornecer abrigo adequado. Conforme a realidade apontada, muitos destes animais
dormem na terra, ao relento, em locais tmidos ou debaixo das casas, em uma condigdo totalmente

precaria.

Por meio da Fotografia 3, observa-se das cenas dos nossos académicos em plena execugdo dos

seus projetos na maquetaria.
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Fotografia 3 — Confec¢io e desenvolvimento do projeto das casinhas na maquetaria
L "

I g

Fonte: o autor.

Préximo ao dia do término da disciplina, no qual seria realizada a apresentacdo e entrega das
casinhas, fomos surpreendidos com o convite de participarmos do Semindrio de Direito e Protecdo
Animal —Imagem 1, promovido pelo curso de Direito onde o término do evento culminaria com a nossa
atividade que seria inclusive transmitida ao vivo em algumas midias sociais. Recebemos a noticia como

se fosse um presente, por conta do rumo que a atividade estava tomando.
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Imagem 1 — Semindrio Direito e Prote¢do Animal

s

L kil .-'i,ll'

DIREITO E
pROTECAO ANIMA;

17 de abril

Projeto Social @m prol da
OMNG Mais Vira-latas
Emregu daos Casinhas L) Sanaiial e

Participacdo de Wilson Cldréo
Tronsmissdo oo vivo
pelo instagram
Intervalo Unoesc

Fonte: Intervalo Unoesc (2021).

A comissao julgadora (Fotografia 4), foi composta pela coordenadora do curso, Marcia Sartori
Damo, a docente da disciplina Susan Miolo, o vereador e protetor animal Wilson Cidrdo, a advogada
e protetora Francine Badin, o arquiteto e urbanista Marc de Carvalho e uma egressa do curso que

defendeu seu TCC com a temética de um centro de protegdo animal, a arquiteta Rafaela Mees.
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Fotografia 4 — Comissio julgadora

'Iﬂﬂl_l“'t Lt
= URBAM.. ™

Fonte: o autor.

Ao todo, tivemos a participacdo de 11 exemplares, confeccionados solo ou em dupla. Cada
exemplar continha um nome especifico e era apresentada de acordo com os eixos norteadores de cada

projeto.

Alguns exemplares destacaram-se pela sua modulagdo desmontavel, outros continham espago
préprio para comedouro e bebedouro, outros pelo reaproveitamento de materiais que seriam jogados
no lixo. Cada uma tinha sua particularidade bem definidas. Na Fotografia 5 podemos ver alguns dos

exemplares apresentados.
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Fotografia 5 — Alguns exemplares das casinhas
E _| [ | 1

N1l = P
— B .

F |

Fonte: o autor.

Com a pontuagdo muito préxima entre os exemplares apresentados, o projeto escolhido teve a

diferenciacdo por ser desmontavel, sendo pontuada principalmente no quesito da transportabilidade.
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Fotografia 6 — Projeto vencedor

P L L

Fonte: o autor.
Foi uma manha de sdbado muito diferenciada para o nosso curso e para os académicos visto que
este foi o primeiro projeto desenvolvido e executado por eles durante o curso de graduagio.

A seguir, um registro de todos os envolvidos nesta atividade.

Fotografia 7 — Todos os envolvidos do Projeto Social

Fonte: o autor.
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Para coroar ainda mais esta atividade, a equipe vencedora juntamente com alguns membros
da comissao julgadora, foram os convidados especiais pela Radio Centendrio no perfodo da tarde no
programa Papo Livre com o tema especial sobre “Ativismo, protegdo e direito animal” onde houve a

participagéo especial do pablico ouvinte.

Imagem 2 — Radio Centendrio com participagdo especial da dupla vencedora

CENTENEM

£ @y
Cis PAPO LIVRE t:i'x;:{:;mn

1051 FM

ESPECIAL: ATIVISMO, DIREITO E
PROTECAO ANIMAL

Fonte: o autor.

4 RESULTADOS

Apesar de cada equipe cumprir com todo os requisitos solicitados e termos “eleito” a casinha
ganhadora mesmo por uma diferenga muito infima na pontuagdo, o que todos esperavam ainda nao

tinha se realizado, que era a entrega das casinhas aos téo estimados “clientes”.

Havia uma expectativa muito grande por parte de todos os envolvidos para este momento, visto
que se aproximava os meses de inverno e nosso objetivo se cumpriria ainda mais. Tinha-se que esperar
os voluntérios da ONG Mais Vira-Lata recolherem as casinhas em nossa instituicdo e acompanhar nas

redes sociais 0 momento das sucessivas entregas.

A disciplina praticamente ja havia acabado e os académicos vibravam a cada publicacdo nas

redes sociais com as entregas efetuadas. Na Fotografia 8 alguns destes registros.
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Fotografia 8 — Casinhas sendo entregues aos seus respectivos “donos”

2 11588

- i !

W

g8 Maks uma do time @aindrdag o S
FS08 paptraren’

Fonte: o autor.

A avaliagdo da experiéncia entre os discentes foi muito positiva, especialmente por terem a

oportunidade de ter contribuido para colocar em prética um dos perfis do egresso do nosso curso que é a

formagdo humanista critica e reflexiva, com comprometimento socioambiental, cultural e ético,
solidério ao exercicio da cidadania e ciente do valor histérico e estético do ambiente urbano, com
dominio cientifico, de comunicagdo e expressdo e de politicas publicas para aplicar na drea de
arquitetura, urbanismo, paisagismo. (UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA,
2021).

Esta atividade através do desenvolvimento deste a primeira etapa, promoveu em nossos egressos
a pratica das competéncias compreendidas em nosso Projeto Pedagdgico do curso de Arquitetura e
Urbanismo (UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA, 2021) principalmente em relacdo a
“compreensdo dos conceitos de ética, legislagdo e atos normativos no &mbito do exercicio da profissdo”
bem como “conceber, desenvolver e avaliar projetos de arquitetura, urbanismo e paisagismo para realizar
construgdes, considerando os fatores de custo, de durabilidade, de manutengdo e de especificagoes,
bem como os regulamentos legais, de modo a satisfazer as exigéncias culturais, econémicas, estéticas,

técnicas, ambientais e de acessibilidade dos usudrios”.

O projeto ressoou com muita empatia na comunidade e no meio académico, pois acabou
transcendendo os limites da disciplina depois da participacdo no Seminério de Direito e Protecdo Animal
e com a participagdo da Radio Centenério. Esta oportunidade foi marcada, inclusive, pela contribui¢do
de um ouvinte proprietdrio de uma construtora em Chapecé e membro do Sinduscon (Sindicato da
Construgao Civil), o qual sugeriu que a iniciativa fosse ser repetida com parcerias das empresas do ramo

na doagao de material para confecgdo das casinhas, sejam reciclados ou novos.

Docéncia g Inovacao
Universitaria i Pedagoégica




Relatos de experiéncia premiados no Mérito Docente

Chapeco

5 CONCLUSAO

Como docente, pude perceber que aquela “simples” disciplina de Etica, com dois créditos, ofertada
no final do curso, repleta de legislacdes de nosso Cédigo de Etica para serem absorvidas, transcendeu
com esta experiéncia pratica oportunizada aos nossos académicos, com a execucdo do projeto, por
meio puderam sentir pela primeira vez no curso, o resultado do poder de criar de um profissional de

arquitetura, e com ele poder dar alento, transformando e significando vidas.

Por fim, a percepgdo da importancia da inovagdo na educagdo com as metodologias ativas, da
aprendizagem por problematizagdo, ndo apenas estreitando o vinculo entre professor e aluno mas
também onde ambos acabam tendo participagdo ativa na construgdo deste cendrio que no nosso caso,
foi muito além da atividade fisica concluida, pois culminou com o sentimento de bem-estar e dever
cumprido (literalmente com as préprias méos) oferecido a outro ser, e tendo, conforme um dos nossos

objetivos iniciais, esse olhar amoroso e atencioso a questdes da nossa cidade.
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TECNOLOGIA DE COMUNICACAO POR MEME NA
PRATICA PEDAGOGICA: INOVACOES NO PROCESSO
DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Adriano Schlosser!

Resumo: O objetivo deste relato de experiéncia é apresentar as praticas pedagbgicas desenvolvidas no
componente curricular hibrido de Psicologia Social e Comunitaria, enfatizando o recurso de postagens
na rede social digital Instagram como instrumento para o desenvolvimento e compartilhamento
de materiais cientificos, além de associar lazer e conhecimento, a partir do modelo de ensino por
competéncias. Participaram da atividade 256 académicos, distribuidos em 6 campus da Universidade
do Oeste de Santa Catarina. Metodologicamente, os académicos realizaram semanalmente a leitura de
materiais académicos respectivos aos temas da disciplina, e elaboraram postagens em uma pégina da rede
social Instagram, desenvolvida pela disciplina, visando o compartilhamento do conhecimento de forma
acessivel e didatica ao publico leigo. Como resultados, foram compartilhadas 383 postagens ao longo do
1° semestre de 2021, com 38 postagens por semana, sob formas variadas: memes pedagdgicos, videos
com interacdo dos alunos e postagens de contetidos teméticos, tendo todas descri¢ao dos contetdos em
cada postagem. Observou-se uma participagdo ativa dos académicos na atividade, desenvolvendo nao
apenas habilidades académicas, mas também socioemocionais, por meio de producdes onde apareciam
reproduzindo seus conhecimentos. Ademais, a dinamicidade das atividades sincronas e assincronas
permitiu a manutengdo dos processos atencionais em sala de aula remota, além de contribuir com o
desenvolvimento de processos motivacionais e criativos no desenvolvimento das tarefas.

Palavras-chave: tecnologia de comunicacdo por meme; ensino-aprendizagem; redes sociais virtuais;

psicologia social.

1 INTRODUCAO

Na contemporaneidade, os processos de ensino-aprendizagem tém sido progressivamente
modificados, considerando os desafios dos processos educativos em meio ao avango das tecnologias de
informagdo e comunicacdo, no século XXI. Atualmente, ao se pensar na qualidade da aprendizagem,
faz-se mister a procura por novas estratégias metodoldgicas que potencializem ndo apenas o dominio
teérico (PRAIS; ROSA, 2017), mas processos de motivagdo para o prazer no aprendizado. No contexto
universitario, principalmente com a pandemia promovida pelo virus SARS-CoV-2, causador da Covid-19,
o isolamento e distanciamento social obrigaram a educacdo a mergulhar definitivamente na mediagdo
do conhecimento a partir do uso de tecnologias, passando a ser usadas como espacos educacionais de
construcdo e compartilhamento do saber (SILVA; TEIXEIRA, 2020).

! Pés Doutor em Psicologia do Esporte pela Universidade do Estado de Santa Catarina; Doutor em Psicologia pela Universidade

Federal de Santa Catarina; adriano.s@unoesc.edu.br
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Nesta perspectiva, as Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TIC) tém sido entendidas
como aliadas no desenvolvimento de metodologias ativas e potencializadoras em processos de ensino,
permitindo a expansao e interagdo da educagao dentro e fora da sala de aula (JULIANI et al., 2012). Este
conjunto de ferramentas, além de ampliar a interatividade e flexibilidade das dindmicas educacionais,
também ¢é associada & dimensao afetiva, devido ao prazer que seus usudrios possuem ao usar de tais
ferramentas. Dentre as ferramentas, as redes sociais despontam como espagos a serem desbravados no

contexto do ensino.

Operacionalmente, define-se redes sociais digitais como sendo um meio de possibilidades
situado em substratos virtuais em interagdo com as relagdes entre usuérios, dentro de um ciberespago
(CAVALCANTT; LEPRE, 2018). Tais redes fazem uso da internet, que se materializa através de tecnologias
da informagdo e comunicagao, tais como celulares, computadores, tablets, smartphones, dentre outros.
Complementarmente, Recuero (2009) e Torres (2009) apresentam as redes sociais enquanto um conjunto
de relagoes entre atores que se relacionam por meio de sites na internet, e que possibilitem a génese
e o compartilhamento de informagdes e contetdos. Tais atores, veiculados nestas redes de criagdo e
compartilhamento de imagens, sons, videos e textos, sdo considerados simultaneamente consumidores

e produtores destes espacos, tendo como ntcleo central os processos de comunicacao.

O uso de tecnologias virtuais tem sido hoje uma das principais formas de acessar o publico
jovem. Atualmente, o uso das redes sociais digitais, enquanto ferramenta pedagdgica de transmissdo
de informagdes, permitem uma participagdo e democratizagdo do conhecimento, facilitando a troca
de informagdes, opinides e interagdes com contetidos outrora reservados a espagos académicos dentro
de éreas especificas do saber (SANTOS; SANTOS, 2014). Nesta perspectiva, a proposta do método
de ensino fazendo uso das redes sociais digitais busca, para além do desenvolvimento de materiais
cientificos e do compartilhamento de conhecimentos, também alterar a relagdo com a prépria rede,

onde lazer e conhecimento possam ser mesclados de forma interativa.

No contexto educacional, as redes sociais podem ser encaradas simultaneamente como
instrumento e contetdo pedagégico (SANTOS; SANTOS, 2014). Enquanto instrumento, permitem
a comunicagdo de informagbes, o lazer e a formagdo de vinculos afetivos por meio das relagdes
interpessoais, sendo estes elementos centrais nas praticas de ensino-aprendizagem. J& enquanto
contetdo, tém a possibilidade de disseminar saberes, pensamentos e comportamentos que levem a
reflexdo, a construgdo da racionalidade e principalmente uma préxis, isto é, um conhecimento associado
a préticas potencialmente transformadoras, quando utilizadas adequadamente. Com base no exposto,
pretende-se apresentar as estratégias utilizadas em um contexto de disciplina hibrida, compartilhando

a experiéncia no sentido de instrumentalizar praticas futuras.
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2, PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

2.1 DELINEAMENTO

Trata-sede umrelatode experiéncia de praticas pedagdgicas baseadas no Modelo de Competéncias,
em um contexto de disciplina hibrida em Psicologia Social e Comunitéria. A disciplina contou com 256
académicos da 4? fase dos Cursos de Psicologia dos campus da Unoesc de Chapecd, Joagaba, Sdo Miguel

do Oeste, Videira, Xanxeré e Pinhalzinho, divididos em 2 turmas, totalizando 9 encontros por turma.

2.2, CONTEXTO DA DISCIPLINA

A Psicologia Social constitui-se como uma 4rea do saber psicolégico que busca compreender o
comportamento humano na interagdo com o meio, seja nas relagoes interpessoais, sociais ou coletivas.
Constitui-se como o estudo cientifico da maneira como os pensamentos, emogbes e comportamentos
das pessoas sao influenciados pela presenca real ou imaginaria de outras pessoas (ARONSON; WILSON;
AKERT; 2018). Por sua vez, a Psicologia Comunitéria desponta como uma area da Psicologia Social que
se interessa pela atividade do psiquismo decorrente do modo de vida na comunidade (SARRIERA;
SAFORCADA, 2020), propondo-se a investigar as formas de integragdo do ser humano em sociedade
(CAMPQOS, 1996).

Por meio deste componente curricular, buscou-se que os académicos da disciplina desenvolvessem
as competéncias necessarias para compreender as necessidades de natureza psicolégica nas dimensoes
sociais, de aprendizagem, educacional e organizacional, diferenciando e articulando as bases
epistemoldgicas. Para tal empreitada, articulou-se os componentes teéricos com atividades de aplicagdo e
integracdo do conhecimento, visando que os(as) discentes manifestassem habilidades para compreender
o comportamento social humano a partir de diversos problemas sociais (como estereétipos, preconceito,
discriminacao, atragdo e repulsa, por exemplo), diferenciando as caracteristicas de diferengas individuais

humanas daquelas que envolve a influéncia da situagdo social.

No contexto da disciplina, seu contetdo é dividido em trés unidades temadticas, separando os
contetdos de Psicologia Social em suas trés correntes, a saber: Psicologia Social Psicolégica (Histérico,
CognicaoSocial, PercepcdoSocial, AtitudeeMudangade Atitude, Preconceito, Esteredtipos, Discriminagao,
Atragdo Interpessoal e Conformidade); Psicologia Social Sociolégica (Histérico, Identidade Social,
Representagdes Sociais); e Psicologia Social latino-americana (Identidade, Subjetividade, Comunicagéo,

Ideologia, Poder, Exclusao, Psicologia Comunitaria e praticas comunitérias).
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2.3 PROCEDIMENTOS

Considerando a existéncia de duas turmas e nove encontros sincronos para cada uma, 0s
encontros eram divididos em: atividades sincronas (aula presencial ao vivo mediada por tecnologia,
com problematizagdo e discussdo do contetdo programatico) e atividades assincronas (leitura do texto
semanal e preparagdo do meme pedagdgico), sendo apresentadas as suas especificidades nos resultados.
As atividades assincronas foram guiadas por trilhas pedagdgicas. Cada trilha corresponde & contetdos
tedricos da disciplina, tendo por objetivo guiar o (a) académico (a) em seu dominio e aplicagdo do
conhecimento, além de relaciona-lo e problematizéd-lo em contextos psicossociais — foco da disciplina.
Ressalta-se que cada atividade alternava a semana: em uma semana ocorria atividade sincrona, e na

outra assincrona, e assim sucessivamente.

Para potencializar e engajar os académicos na disciplina em seu processo de obtengao e aplicagdo
dos conhecimentos, foi realizada a aplicagdo da Tecnologia de Comunicacdo por Meme (TCM): através
da construgdo de memes, videos e postagens de natureza pedagdgica, grupos de cinco participantes
buscariam, por meio de metodologia criativa de comunicagdo, a expressdo de conhecimentos teérico-
praticos como forma de mediagdo, contextualizagdo e compartilhamento do conhecimento. Os materiais
de apoio com as orientagbes estavam disponiveis semanalmente no portal de ensino, em cada trilha de

aprendizagem, com as datas de entrega apresentadas em cada momento das atividades assincronas.

Para esta atividade, foi feito uso da rede social virtual Instagram. O Instagram foi fundado
em 2010 por Kevin Systrom e pelo brasileiro Mike Krieger, tendo por fungdo o compartilhamento de
imagens e videos (PIZA, 2012). Ademais, também permite o estabelecimento de redes de vinculagéo,
seja pelo Messenger (plataforma de conversas), ou por meio dos comandos explorar, seguir, curtir e
comentar postagens, além da visualizagdo de contetidos de maior alcance — chamado de contetdos

populares — por meio das hashtags.

Desta forma, foi criada uma pagina no Instagram da disciplina (@unoesc.psicosocial), onde o
contetdo seria semanalmente postado. A cada dia de aula assincrona, os grupos deveriam fazer a leitura
do material semanal, e produzir um contetdo em forma de meme e enviado ao email do professor para
avaliagdo e posterior postagem. O docente, por sua vez, realizou a avaliagdo de todos os contetdos

semanalmente, e posteriormente postava o material.

Ressalta-se que as estratégias de desenvolvimento de material variavam, de acordo com a
tematica. Para temas mais descontraidos, os memes e videos foram a estratégia selecionada, enquanto

temas de contetidos mais densos foram materializados em postagens de contetdos.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme descrito nos procedimentos metodoldgicos, a disciplina, de natureza hibrida, foi

dividida em dois momentos distintos: atividade sincrona e atividade assincrona. A perspectiva deste
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modelo de aprendizagem visa tornar o académico protagonista da construcdo do seu conhecimento,
onde espacos diversificados de aprendizagem sdo utilizados para potencializar o conhecimento e a
apropriacdo do saber (UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA, 2020). Ademais, esta
pratica pedagdgica também integra o modelo de ensino por competéncias. Neste modelo, a énfase
ocorre no desenvolvimento de competéncias por parte do (a) académico (a), e ndo apenas em propostas
conteudistas e/ou focadas na figura do professor (PERRENOUD, 2002; ZABALA; ARNAU, 2014).
Assim, a disciplina buscou integrar conhecimentos, atitudes e habilidades objetivando instrumentalizar
seus participantes a desenvolver habilidades para utiliza-las em seus respectivos contextos de atuagao,
bem como em agoes de compreensdo de fenémenos do cotidiano e resolugdo de problemas de natureza

psicossocial.

As atividades sincronas foram constituidas de aulas presenciais mediadas por tecnologia, em
que os académicos, em hordrio previamente agendado, estavam presentes em aula para a realizagdo
das duas primeiras etapas dos movimentos de ensino-aprendizagem, baseadas no modelo de ensino
por competéncias. O Quadro 1 apresenta a descri¢do de cada movimento, bem como as atividades

realizadas.

Quadro 1 — Atividades realizadas no componente curricular, baseada nos movimentos das competéncias.

Movimentos Principais atividades realizadas
Movimento 0 Técnica de nuvem de palavras, brainstorming e aula expositiva e dialogada.
Movimento 1 Leitura de texto e videos, com perguntas norteadoras.
Movimento 2 Quiz e memes pedagdgicos.
Movimento 3 Aprendizagem Baseada em Problemas, através de estudos de caso.

Fonte: o autor.

O Quadro 1 apresenta as principais atividades realizadas durante a disciplina, de acordo com os
movimentos das competéncias. De acordo com Dias (2010), no modelo por competéncias, o (a) académico
(a) deve “aprender a aprender”; sendo o conhecimento um produto que permite o desenvolvimento de
novas habilidades. Desta forma, os movimentos mobilizadores para o desenvolvimento da competéncia
visam expor progressivamente o (a) aluno (a) a apreender a teoria, bem como aplica-la e relaciona-lo
com o cotidiano (LUZ et al., 2021).

O movimento 0 constitui-se como enquanto um diagnéstico dos conhecimentos prévios dos
(as) académicos (as) frente ao tema da aula. A partir de seus saberes prévios, o docente podera nivelar
sua exposicdo tedrica, além de ancorar as informagdes trazidas com o contetido da aula (LUZ et al,,
2021; UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA, 2020). No componente desta disciplina,
todos os encontros sincronos iniciaram com atividades de levantamento de conhecimentos prévios, ora

através da técnica de brainstorming, ora pela técnica de nuvem de palavras.

O brainstorming, popularmente chamado de “tempestade de ideias”, constitui-se como

uma ferramenta visando coletar ideias e informagdes sobre determinado contetdo, estimulando a
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participacdo, criatividade e possiveis solugdes de problemas. No campo da psicologia, verifica-se que
o compartilhamento de ideias por meio desta técnica, seja individualmente ou coletivamente, é um
recurso que tende a aumentar a estimulagdo cognitiva e a produgdo de ideias (DUGOSH et al., 2000).
J& a técnica de nuvem de palavras tem por objetivo registrar os saberes prévios dos académicos sobre
determinados temas, visando trazer uma materializagdo das informagbes e, a partir dela, construir
um novo conhecimento (PRAIS; ROSA, 2017). A partir destas duas estratégias, dava-se inicio a aula

expositiva, apresentando o tema e os seus respectivos componentes conceituais.

No movimento 1, inicia-se a mobilizacdo das competéncias, e volta-se diretamente a dimensao
do dominio tedrico e obtencdo do conhecimento. Neste estdgio, o docente necessita desenvolver
estratégias que otimizem a obtengao dos saberes necessérios pelos discentes, guiando-os neste processo
de aprendizagem para melhor compreender os conceitos-chave frente ao tema (BELCHIOR et al.,
2020; UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA, 2020). No contexto da disciplina, este
movimento ocorreu na modalidade assincrona, descritas nas trilhas pedagdgicas. As trilhas pedagdgicas
sdo disponibilizadas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), presente na plataforma virtual da
Universidade do Oeste de Santa Catarina. Em cada trilha, eram disponibilizados: tema da disciplina,
introdugdo ao tema, videos sobre o contetdo, leituras bésicas e complementares para compreensao e
dominio tem4tico, bem como um roteiro de leitura, indicando perguntas-chave para auxiliar na leitura

e compreensdo dos principais conceitos decorrentes da temética.

Por sua vez, o movimento 2 enfatiza a aplicagdo dos conhecimentos obtidos em cada contetido
tematico. De acordo com Belchior et al. (2020) a énfase desta etapa, apés o dominio tedrico, reside
no saber fazer, cabendo ao docente o planejamento de atividades que envolvem a aplicabilidade do
conhecimento. Foi neste movimento que a Tecnologia de Comunicagado Baseada em Memes foi utilizada,

sendo esta a principal estratégica didatico-pedagdgica proposta nesta disciplina.

Ao todo, foram produzidas 383 publicagdes, com média de 38 contetdos de memes, videos e
postagens por semana. Além disso, os académicos reproduziam tais contetdos em suas respectivas redes
sociais, aumentando as contas alcangadas pelos materiais, bem como as intera¢des com os contetdos,
que ocorriam nas préprias postagens por meio de curtidas e comentarios. Segundo Neves e Coutinho
(2016), as redes sociais intercambiam o agrupamento de seus usudrios segundo seus ideais, crengas e
valores que possuem em comum. Ademais, devido a familiarizacdo com as redes sociais, tanto alunos
quanto seus seguidores (amigos, colegas, conhecidos) tem a possibilidade de entrar em contato com a
divulgagéo cientifica, construindo novos saberes que podem ser eficientes em sua realidade (JULIANI
et al., 2012). No contexto da disciplina de Psicologia Social e Comunitéria, uma série de temas sdo
fundamentais para compreender fenémenos do cotidiano, bem como para mudar praticas sociais ainda
negativas, tais como estereétipos, discriminagdo, preconceito, e atitudes nocivas ao convivio social, por
exemplo. As Imagens 1, 2 e 3 apresentam os modelos de postagens realizadas, sendo possivel verificar

as produgdes realizadas ao longo do semestre.
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Imagem 1 — Video com a participacdo visual de académicos sobre contetidos da
disciplina
h"{) unoesc.psicosocial

Na psicologia social isso é
conhecido como :

Fonte: Unoesc Psicossocial (2021).

Imagem 2 — Meme

pedagbgico produzido por académicos sobre contetddos da disciplina

Quando a pessoa
que tenho ranco
fala algo errado

Quando meu
amigo fala
algo errado

O Qv N

©4 » Curtido por faabianmarcon e outras 36 pessoas

unoesc.psicosocial @@ Rango € um sentimento
acumulativo que se refere a um sentimento negativo de
desprezo, e muitas vezes associada com a inveja... mais
de margo - Ver tradugéo

Fonte: Unoesc Psicossocial (2021).
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Imagem 3 — Postagem produzido por académicos sobre contetdos da disciplina
h‘-{) unoesc.psicosocial -

Palavras
que,
infelizmente,
toda

mulher

um
dia

ja
ouviu:

Acaddrmbcos. Carobine H, Fell, Amanda Linhares, Culiherrme Basper, Cabeiely Peters ¢ Cessine Trentin

sn A oo S - N
L:ﬁl,ﬁ‘ Curtido por faabianmarcon e outras 42 pessoas

unocesc.psicosocial T O machismeo se configura come
uma das indumeras formas de PRECONCEITO existentes na
sociedade. O preconceito se define basicamante...

Ver tradughio

Fonte: Unoesc Psicossocial (2021).

As imagens 1, 2 e 3 representam as trés estratégias utilizadas nas postagens. Na Imagem 1, a
atividade envolveu a produgdo de videos de até 1 minuto de duragdo, fazendo uso do aplicativo Tik
Tok, sendo esta uma ferramenta para a producao de videos curtos que permitem a aplicagdo de filtros
e legendas. Assim, os académicos tinham o objetivo de apresentar os conceitos-chave do contetdo
ministrado em aula, manifestando sua compreensio, dominio e aplicabilidade, além de contribuir na
divulgagdo da ciéncia psicolégica a populagdo. Atualmente, a utilizagdo de textos de divulgagdo cientifica
tem servido como recurso complementar aos materiais educativos tradicionais (FERREIRA; QUEIROZ,
2012). Associados a praticas de lazer decorrentes do uso de redes sociais virtuais, esta estratégia permite
tanto a valorizagcdo do contato dos alunos com textos cientificos, quanto o desenvolvimento de

habilidades de elucidar e divulgar, de forma didética, os contetdos desenvolvidos em sua formagao.

A estratégia utilizada na Imagem 2 foi a producdo de memes pedagdgicos. A terminologia meme
teve origem na obra do etélogo Dawkins (2007) em sua obra de 1976 intitulada “O gene egofsta”,
referindo-se a uma unidade de replicagdo de transmissao de contetdos culturais. Para Dawkins, qualquer
conhecimento passivel de transmissdo seria um meme, termo viralizado no contexto da comunicagdo
virtual. No contexto nas midias sociais digitais, o meme ja é considerado um género textual da era
digital, onde a reproducédo em larga escala de determinada informagéo/contetdo/ideia/comportamento
passa a ganhar vida prépria (CAVALCANTTI; LEPRE, 2018), alcangando assim grandes publicos que, sem

tal estratégia, talvez ndo tivessem acesso a tais dados.
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Por sua vez, a Imagem 3 configurou-se como uma estratégia de postagem de contetdos, em
formato textual. Atualmente, o Instagram, em formato de postagens de materiais profissionais, tem se
configurado como um importante difusor de divulgacéo cientifica, tendo em vista que, além de ser um
espago de interagao, tal rede também auxilia na procura de informagbées e divulgacdo de conhecimentos
(NEVES; COUTINHO; 2016).

O movimento 3 caracteriza-se pela problematizagao interdisciplinar dos conhecimentos obtidos,
cabendo ao docente o planejamento de praticas que orientem os (as) académicos (as) na inter-relacdo
do conhecimento obtido com futuras praticas profissionais (LUZ et al., 2021). Nesta disciplina, este
movimento ocorreu ao fim das trés Unidades Temaéticas, também ocorrendo de forma assincrona e
realizado em grupos de 5 participantes, onde estes deveriam assistir a obra filmica “O Aprisionamento
de Standford” e a partir dela apresentar dominio tedrico e correlacdo entre temas da disciplina, além
de possiveis estratégias de tomadas de decisdo frente os fendmenos identificados, manifestando assim
pensamento critico e reflexivo. Todas as atividades foram avaliadas qualitativamente pelo professor,
levando em consideragdo os seguintes critérios: objetividade, clareza e coeréncia de ideias, pertinéncia
dos assuntos em relacdo aos objetivos da disciplina; dominio do contetdo; e problematizag¢do do tema

com contextos psicossociais do cotidiano.

Por fim, destaca-se o engajamento académico frente as atividades propostas. As teméticas
envolvidas na modalidade sincrona, bem como a aplicacdo dos contetidos ministrados em contextos
do cotidiano, viabilizados e dinamizados pelo uso de redes sociais, potencializou significativamente
0 engajamentos nos processos de ensino-aprendizagem, além de instigar maior interesse pelo
conhecimento e realizacdo das tarefas. Nos contextos de graduagdo atuais, o uso da tecnologia de
forma inovadora e criativa necessita ser encarada como aliada na potencializagdo da apropriagdo do
conhecimento na formacao profissional (PRAIS; ROSA, 2017). Além disso, existe um ponto crucial na
utilizagdo destes recursos associados a aplicagdo pedagdgica: a agdo direta do (a) aluno (a). Isto quer
dizer que os discentes, além ndo serem passivos na aquisicdo do conhecimento, também ativamente
fazem uso do mesmo para transmitir seu saber. A isso, faz-se uso do conceito de praxis pedagdgica, ou
seja, um conjunto de atividades que envolvem a apropriagdo e produgdo do conhecimento, alicergadas
em praticas que busquem transformar a realidade do contexto social (CALDEIRA; ZAIDAN, 2013).
Assim, os (as) académicos (as) ndo apenas saem desenvolvendo competéncias especificas, mas tornaram-
se capazes, efetivamente, de praticar seu saber transformando espacos virtuais em catalizadores de

conhecimento cientifico.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste relato de experiéncia foi apresentar as praticas pedagdgicas inovadoras,
desenvolvidas no componente curricular hibrido de Psicologia Social e Comunitéria, a partir do modelo
de ensino por competéncias. Os resultados obtidos foram considerados satisfatérios, a medida que ndo

apenas foi possivel o desenvolvimento de conhecimentos e habilidades necessarias nesta disciplina,
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mas instilou a associagdo da produgdo e replicacdo de conhecimento cientifico a partir das redes sociais

virtuais.

Atualmente, ndo é possivel pensar processos de aprendizado sem o uso das tecnologias de
informacdo e comunicacdo. Aliados a isso, a familiarizacdo de alunos (as) com as redes sociais,
vinculadas com a percepcdo de lazer, oportunizam a potencializacdo do gosto pelo saber e a pratica de
seus conhecimentos em contextos de interagdo social, sendo que a Psicologia Social, em sua esséncia,
trata exatamente disso: a interacdo do ser humano em contextos sociais. Usadas de forma criativa,
as redes sociais, ao invés de serem distratores do aprendizado, passam a ser ferramentas diretas ndo
apenas na produgao de conhecimento, mas na geragdo de motivagdo para as atividades. Instiga-se aqui
a replicabilidade de tais estratégias de ensino, considerando seus beneficios tanto pelo conhecimento

em si, quanto pela participacdo ativa dos estudantes.
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AS RELACOES ENTRE NEUROCIENCIAS E EDUCACAO
COMO FUNDAMENTACAO PARA A PRATICA DA
DOCENCIA

Diego de Carvalho!

Resumo: A aprendizagem, em um contexto universitario, depende de diferentes fatores. Entretanto, do
ponto de vista neurobiolégico, o aproveitamento de um contetdo pelos alunos depende de mecanismos
neurais de atencdo, motivagdo, memoria, entre outros processos cognitivos. Assim, o objetivo do
presente relato de experiéncia é fornecer resultados observados ao longo vérios semestres de docéncia
utilizando conhecimentos neurobiolégicos na estruturagdo do contetido de componentes curriculares,
suas avaliagbes e suas possibilidades de interagdo com metodologias ativas e ensino por competéncias.

Palavras-chave: neurociéncias; didatica; ensino superior; neurobiologia.

1 INTRODUCAO

A aprendizagem, em um contexto universitdrio, depende de diferentes fatores. Entretanto, do
ponto de vista neurobiolégico, o aproveitamento de um contetdo pelos alunos depende de mecanismos

neurais de atencdo, motivacdo, memoria, entre outros processos cognitivos.

Uma das tarefas do professor em sala de aula é gerar mobilizagdo destes processos cognitivos
para garantir o melhor aproveitamento possivel. Sendo assim, conhecimentos minimos de neurobiologia
podem ser extremamente valiosos a docentes de diversas areas, como defendemos em Carvalho e Villas
Boas (2018).

A interface entre neurociéncias e educacdo tem sido explorada em diferentes niveis (ANSARI;
COCH, 2006; CAREW; MAGSAMEN;, 2010). Porém, sempre se discute a verdadeira aplicagao pratica
do conhecimento neurocientifico em educacdo (MASON, 2009). Como se trata de dreas com diferentes
metodologias e diferentes jargdes, normalmente o que se vé sao estratégias incipientes de treinamento
de neurociéncias e educagdo com poucos resultados praticos relatados (CARVALHO; VILLAS BOAS,
2018).

Assim, o objetivo do presente relato de experiéncia é fornecer resultados observados ao longo
varios semestres de docéncia utilizando conhecimentos neurobiolégicos na estruturagdo do contetdo
de componentes curriculares, suas avaliagdes e suas possibilidades de interagdo com metodologias ativas
e ensino por competéncias. Esse relato de experiéncia se refere aos contetidos ministrados, sobretudo,
no componente curricular de Neuropsicologia para o curso de graduagdo em Psicologia. Porém, algumas
destas estratégias foram aplicadas com bastante sucesso nas disciplinas de Fisiologia Geral e Biofisica

e Fisiologia Sistémica do curso de Medicina. Ressalta-se que ndo se trata de experiéncias isoladas, mas

' Mestre e Doutor em Fisiologia Geral pela Universidade de Sdo Paulo; diego.carvalho@unoesc.edu.br
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sim um conjunto de atividades que norteiam uma filosofia de ensino ao longo dos semestres e que, na

pratica, podem ser aplicadas em qualquer curso com qualquer contetdo.

2 A ESTRUTURACAO DO CONTEUDO DO PONTO DE VISTA
NEUROBIOLOGICO

Uma das caracteristicas essenciais dentro da estruturagdo de contetdo para um componente
curricular é sua organizacdo. Esta, além de seguir uma estruturagdo légica dentro do semestre, deve
seguir uma estruturacdo hierdrquica que respeite as caracteristicas de aprendizagem do ponto de vista
neurobiolégico dos alunos, sobretudo, no que diz respeito a ergonomia cognitiva (SAFIN; PINTUS;
ELSEN, 2020; SINCLAIR; BARENSE, 2019).

O processo de aprendizagem é beneficiado pela organizagdo ldgica, em termos neurais,
do conteddo (MEDINA, 2010). Imagine, por exemplo, que, em uma aula hipotética, sdo ensinadas
caracteristicas de ragas de cachorro. Porém, de maneira geral, os alunos ndo conhecem e ndo conseguem
identificar o animal “cachorro”. Entdo, antes de avancar no conhecimento das caracteristicas das ragas
dos animais, deve-se fornecer subsidios basicos para atender essa auséncia de conhecimento inicial para
suportar o conhecimento que vem a seguir. Essa é a ideia da ergonomia cognitiva, ou seja, fornecer
informagbes de maneira que respeite a estruturagao das redes neurais, que sdo a base neurobiolégica da

aprendizagem humana.

As memoérias de um individuo sdo armazenadas no sistema nervoso através de multiplas conexdes
entre os neurdnios. Essas informacoes ficam armazenadas de maneira categorizada e hierarquizada
(HELENE; XAVIER, 2006) ao longo de grandes redes interconectadas, conforme exemplificado na Figura
1. Cada “né” desta rede agrupa um conjunto de informacées (Categorias) e, conforme a informacao se
torna mais complexa, mais camadas de “nds” sdo necessérias (Hierarquia da informagdo). No exemplo
da figura, imagine o armazenamento de informagoes sobre méveis. Dentro da categoria “méveis” ha
subcategorias, como as cadeiras. Ainda, dentro desta subcategoria de cadeiras ha diversos tipos de

cadeiras que um individuo possa conhecer que ficam armazenadas na camada abaixo.

Passando de “méveis” para informagbes de uma disciplina de um curso universitario, a
estruturagdo do armazenamento das informagoes é exatamente a mesma. Ou seja, organizagoes
categorizadas e hierarquizadas. Logo, estruturar o contetdo respeitando essas organizagdes é essencial

para o bom aproveitamento de uma disciplina.

Assim, sistematicamente, a cada inicio de semestre, ocorre a reflexdo sobre a estruturagdo do
plano de ensino de acordo com a ementa de cada disciplina e de acordo com légica do contetido. Ajustes

sdo realizados sempre que necessario.
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Figura 1 — A estruturagdo das informagdes no sistema nervoso em
redes neurais categorizadas e hierarquizadas. A organizacdo

do contetdo de um componente curricular respeitando essa

organizagao favorece o aprendizado
IVIV VIO

Cadeira Cadeira Cadeira Mesade pesa de
de praia com estofada jantar ggeritorio

Fonte: adaptado de Helene e Xavier (2000).

3 A IMPORTANCIA DA CONTEXTUALIZACAO

Entretanto, somente organizar o contetdo de maneira estruturada em respeito as redes neurais
é insuficiente para ter um contetdo efetivo e bem aproveitado. Mais do que estruturar, é importante

prever contextualizagdo dos assuntos.

Uma informagdo nova, quando adquirida por um individuo, é armazenada juntamente com
informagbes de categorias semelhantes. Quanto melhor é a definigido da categoria, mais bem conectada
fica essa nova informacado no sistema nervoso e, por consequéncia, a informagao é mais bem consolidada
e acessada quando necessario (DELORENZI et al., 2014).
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No entanto, frequentemente informagdes relativas a aulas de disciplinas universitarias contém
assuntos bastante abstratos ou de dificil entendimento em um primeiro momento. Estes tipos de
informagao normalmente ndo conseguem se ajustar a categorias evidentes e, portanto, o sistema nervoso
tem grande dificuldade em enquadré-la nas categorias dentro das redes neurais. Como consequéncia,
as vias que armazenam a informagdo em questdo tém baixa atividade e o conhecimento é menos
consolidado (ALDRICH, 2013).

Para superar essa dificuldade é necessario fornecer auxilio ao sistema nervoso dos alunos para
enquadrar as informagdes novas em categorias. E a melhor forma de fornecer esse auxilio é exemplificar
a informacdo passada em sala de aula com contextos que os alunos conhecam. Entdo, aplicagdes da
informagdo ao ‘mundo real’ sdo essenciais nessa categorizagdo. Assim, o sistema nervoso consegue
conectar a informagao nova aquilo que ele j& conhece (CARVALHO; VILLAS BOAS, 2018).

Porém, nem sempre aplicagoes ao mundo real sdo possiveis, dada as caracteristicas abstratas de
algumas informagdes. Nessas ocasibes, o professor pode se valer de ilustragdes e analogias. Analogias

7

do tipo “como se fosse...”, “parecendo um...” ajudam o sistema nervoso encontrar as categorias da
informagéao e auxiliam em sua consolidacdo. O ensino por competéncias, que serd discutido mais
adiante neste texto, funciona por utilizar estes mesmos mecanismos neurais e cognitivos (CARVALHO;

VILLAS BOAS, 2018; MEDINA, 2010; SAFIN; PINTUS; ELSEN, 2020).

Nesse sentido, ao longo das aulas desse semestre, para cada informagdo fornecida aos alunos
houve a tentativa de criar aplicagbes ao ‘mundo real’, ilustragoes e analogias. O efeito positivo disso
pode ser observado em avaliagdes, nas quais muitos alunos, na tentativa de explicar um fendmeno

utilizaram analogias ou situagdes-problema utilizados em sala de aula.

4 A IMPORTANCIA DA REPETICAO EM DIFERENTES CONTEXTOS

Se criar os contextos é extremamente importante, modifica-los e repetir informagées ao longo

do semestre é ainda mais.

Nao se pode assumir que uma informagao serd bem assimilada apenas por sua boa organizagéo
e contextualizagdo. A repeticdo é fundamental! Como se trata de informagdes normalmente mais
complexas, com pouco contetddo emocional envolvido (ver mais adiante no relato de storytelling a

importancia da emogdo), a consolidacdo das informagbes nas redes neurais é mais dificultosa.

Assim, devemos utilizar a repeticdo como forma de consolidagdo. Resumidamente, do
ponto de vista fisioldgico, repetir uma informagdo faz com que a atividade neural envolvida em seu
processamento se sustente aumentada, facilitando o processo de aprendizagem. Esse fenomeno é
chamado de Potenciagdo de Longo Prazo ou LTP — do inglés long-term potentiation e é uma das bases dos

processos de consolidacdo de informagdes no sistema nervoso (WHITLOCK et al., 2006).

Porém, a repeticdo simples ndo parece ter bons resultados quando comparada a repeticdo em

contextos diversos. Explorar modificacoes da explicagdo ou resgatar as informacoes dentro do contetido
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que estd sendo passado parecem ter melhores niveis de eficiéncia na aprendizagem (GOSWAMI,
2004).

Portanto, ao longo do semestre duas estratégias basicas sdo utilizadas: em todo inicio de aula
ocorre uma recapitulagio rapida dos assuntos mais importantes que foram tratados nas aulas anteriores;
e quando o assunto era importante, foi criado meios da informacado aparecer em diferentes aulas sob
diferentes dpticas e contextos. Resultados bastante robustos disso podem ser observados no decréscimo
no ntimero de erros em questdes que sdo tratadas como “assunto importante” e repetidos ao longo do

semestre em relacdo a semestres em que essa metodologia ndo foi empregada.

D SE A MULTIDISCIPLINARIDADE FOR POSSIVEL, UTILIZE-A

Como mencionado anteriormente, repetir em diferentes contextos é essencial. E se essa repeti¢do

puder ser realizada em diferentes disciplinas, melhor.

O armazenamento das informagdes em redes neurais ndo é estatico e ndo tem somente uma via
de acesso. Note na Figura 1, que ha maltiplos caminhos para se acessar a informagao “cadeira estofada”.

Essas multiplas conexdes sdo formadas a partir de experiéncias com aquela informagao em especifico.

Entdo, se um aluno puder ter contato com uma informagdo semelhante em diferentes
componentes curriculares ao longo do semestre, mais bem estruturada ficard a rede que armazena
aquela informacao. Por consequéncia, o contetdo ficara melhor consolidado (SAFIN; PINTUS; ELSEN,
2020)professional ergonomists are increasingly deeply involved in design processes, and ergonomics
education should train them in design skills. As courses in ergonomics education are often time-
constrained, it is difficult to mobilize students in real-scale projects and to involve them in design
processes. Conversely, activity analysis and active involvement of users in design projects (through

co-creation or co-design processes.

Logo, ao longo deste semestre houve a tentativa de extrair informagées dos alunos sobre os
contetdos das outras disciplinas que eles cursavam concomitantemente e foi tentado, sempre que
possivel, alinhar os contetdos. Entretanto, certamente resultados melhores poderiam ser obtidos se, no
inicio do semestre, houvesse alinhamento entre os professores de disciplinas correlatas para organizagao
de seus planos de ensino. Possivelmente, nos préximos semestres, haverd tentativa dessa conexdo com

outro professor.

6 0 ENSINO POR COMPETENCIAS DO PONTO DE VISTA
NEUROBIOLOGICO

De maneira geral, a memoria se divide em subsistemas. Sendo que um deles é o sistema de

memoéria declarativa, que compreende informagdes que sdo passiveis de relatos verbais — como saber

Docéncia g Inovacao
Universitaria i Pedagoégica




Relatos de praticas pedagoégicas inovadoras
Joacaba

seu préprio nome; e outro sistema de memoria implicita, que é evidenciada por meio de desempenho —

como andar de bicicleta.

2

E comum, quando se pensa em “competéncias”, pensar que se trata de um conjunto de
informagbes que mais se assemelha a andar de bicicleta do que saber uma teoria. Entretanto, a

competéncia transcende essa interpretacao.

Em um contexto universitario, h4 informag6es dependentes de habilidades motoras, treinamento
e destreza que sé se adquirem com a prética; entretanto, hd informacoes de base, tedricas e fundamentais

que alicer¢am o conhecimento (vide a estruturagao légica do contetido discutida no inicio deste relato).

Portanto, aqui se define competéncia de uma maneira mais ampla que uma habilidade. Se define
como um conjunto de habilidades técnicas e, também, cognitivas que permitem o aprendizado de
maneira mais eficiente e duradoura. Nesse sentido, explorar a organizagdo teérica do contetido de maneira
cognitivamente ergonémica é essencial, pois aumenta a consolidagdo das informagbes e permitem
que o aluno futuramente utilize esse conhecimento para ‘ganhar’ cada vez mais conhecimento. Em
outras palavras, estruturar logicamente o contetddo, do ponto de vista neurobiolégico, é ensinar por

competéncias.

'[ AS METODOLOGIAS ATIVAS UTILIZADAS - STORYTELLING E
SOCRATIVE

Das diversas possibilidades de aplicagdo de metodologias ativas, as mais recorrentes ao longo
do semestre foram técnicas de storyrelling e utilizacdo da ferramenta Socrative. Entretanto, técnicas

hipotético-dedutivas também foram utilizadas de maneira eficiente.

A motivagio faz parte do aprendizado. E muito mais facil aprender um contetdo pelo qual vocé

se motiva. E, nesse sentido, a emocao faz parte do processo.

Uma valiosa ferramenta para aulas tedricas que ajudam a criar contexto e ao mesmo tempo
despertam caracteristicas motivadoras é o storytellyng. Nessa estratégia, o contetido da aula — ou de
fragmentos da aula — é abordado linearmente como se fosse uma histéria. Ao longo das experiéncias do
semestre, é notério que quando a histéria tem caracteristicas pessoais, o objetivo de aprendizagem é

alcangado mais eficientemente.

Isto denota o poder da empatia na didética. Por exemplo, se ao longo de uma aula ou palestra
entediante ocorre algo inusitado, como por exemplo o palestrante cair ou derrubar um copo de dgua, é
mais facil a audiéncia reportar este fato inusitado do que o contetido da palestra. Eventos engragados ou
embaragos captam a atengdo da audiéncia justamente por serem contextos carregados de informagao
emocional — engracado ou vergonhoso. Da mesma maneira, quando se é contada alguma histéria
pessoal, a audiéncia tende a ter interesse, pois, se coloca no lugar do personagem da histéria e este

contexto emocional e de vinculo é criado.
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Outra vantagem do storytelling é a criagdo e um contexto palpével para as informacées discutidas

em sala de aula, conforme discutido anteriormente.

O poder mobilizador da atengdo da histéria também deve ser discutido. A mobilizagdo da atengao
depende de fatores externos e internos. Em um contexto educacional, o aluno deve se manter atento
as informagoes. Entretanto, se o grau de previsibilidade de uma informagao nova for demasiadamente
complexo, o aluno tende a perder o foco atencional. Assim, a atengao esté diretamente ligada ao processo
de aprendizagem. Contudo, a principal aliada da atengdo é a motivagdo. O conceito de “atencdo” diz
respeito aos mecanismos pelos quais se dé a selecdo ou priorizagdo no processamento de certas categorias
de informagdo (HELENE; XAVIER, 2006)without the actual performance of a mirror-reading task. In
experiment I, healthy volunteers simulated writing on an imaginary, transparent screen placed at eye
level, which could be read by an experimenter facing the subject. Performance of this irrelevant motor
task required the subject to imagine the letters inverted, as if seen in a mirror from their own point
of view (imagery training. Ainda, a atencdo é classificada como exdgena, quando regida por processos

automadticos, ou como endégena, quando sofre controle voluntério.

Uma teoria bastante proeminente em atengao é a de que o sistema nervoso cria representagoes
mentais atualizadas sobre o ambiente e, baseado nisso, cria expectativas que guiam processos
motivacionais e de atengdo. Sabe-se que a motivagdo configura um fator essencial para o engajamento
voluntériodaatengdo, pois é ela queinicia e sustenta umaagao (DAW; SHOHAMY, 2008, IMMORDINO-
YANG; DAMASIO, 2007). Em contexto académico, a relagdo entre atengdo e motivacdo revela que a
aprendizagem e o desempenho sofrem efeitos da motivagdo e, da mesma forma, a motivagao recebe

influéncias da aprendizagem.

Até poucos anos atrds o entendimento acerca da modulagdo da sele¢do atencional, de maneira
voluntdria, era de que esta dependia quase exclusivamente de valores emocionais e motivacionais
atribuidos pelo individuo em relagdo ao estimulo atendido (VUILLEUMIER, 2005)Entretanto, mais
recentemente, diferentes fatores tém sido apontados como mobilizadores Top-down da atengdo; entre
eles: ordens explicitas de se manter a atengdo a um objetivo definido (ADDLEMAN et al., 2018)e a
previsibilidade de uma informagdo que vem a seguir (SCHROGER; MARZECOVA; SANMIGUEL,
2015). Assim, o storytelling gera contexto e previsibilidade as informagées, garantindo melhores niveis

de atencdo.

Uma estratégia bastante repetida ao longo do semestre foi intercalar técnicas de contagio de
histérias com aulas tedrico-praticas em sala de aula e experimentos ilustrativos. Os alunos reportaram,

de maneira geral, que gostaram desse tipo de abordagem por evitar muitas repeti¢bes e monotonia.

Uma valiosa ferramenta de revisdo é a ferramenta online Socrative. Através dela é possivel realizar
simulados de provas e corre¢oes em tempo real. Resumidamente, o professor monta um banco de
questdes sobre determinado assunto e ao longo da aula, os alunos podem responder as questdes através
de seus smartphones de maneira anénima. O anonimato garante melhores niveis de participacdo. Apés os

alunos responderem, o professor consegue verificar as proporgbes de acerto e entender se houve alguma
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fragilidade no processo de ensino do contetido especifico. Além disso, os alunos tendem a reportar que
se trata de uma tarefa divertida de realizar. Na Figura 2 hd um exemplo de questédo utilizada. Apds a
resposta, o professor deve explicar a questdo, mesmo que a totalidade dos alunos tenha acertado. Isso

favorece a repetigdo e consolidagao.

A atividade com Socrative foi utilizada em dois momentos distintos. O primeiro como ferramenta
mobilizadora dentro de um encontro introdutério, fazendo as vezes de uma espécie de Brain Storm
digitalizado; ou seja, os alunos ainda nio tinham contato com o tema e deveriam responder de acordo
com que tinham de informagdo pregressa. O segundo momento (e aparentemente mais valioso do
ponto de vista educacional) foi aplicado como revisdo de contetdo ao final do semestre. Assim, os

alunos puderem relembrar do contetdo de todo o componente curricular.

Figura 2 — Tela de atividade de revisdo da ferramenta Socrative. Os alunos respondem, de maneira anénima, por seus
dispositivos méveis e o professor acompanha as respostas em tempo real com taxas de erro e acerto. Apds a resposta
hé explicacoes sobre o contetdo.

Revisdo Neuropsicologia Conciuir
< 12 of 20 »

12, Qual das seguintes opcoes NAD & um exemplo de memdria
implicita?

Mostrar resultados O Alunos Responderam

A Memdria para hdbitos e habilidades
B Condicionamento clissico

C P -ativagho

D Memdeia para fates ¢ evenios

Fonte: o autor.

8 A AVALIACAO COMO FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM

Na minha perspectiva, a avaliagdo tem que, obrigatoriamente, ser um instrumento pedagdgico
com dupla fungdo: avaliagdo do aluno e de sua compreensio do contetido; e autoavaliacdo das aulas —
isto ¢, se a maioria dos alunos erra uma questao, ha grande possibilidade deste assunto ter sido tratado

de forma nao eficiente.

Tendo isso em mente, as avaliagoes ao longo do semestre sdo pensadas para serem realizadas a
cada bloco de contetdo estruturado. Entdo, sdo aplicadas normalmente 4 avaliagdes, com questoes de

diferentes niveis ao longo do semestre.
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O fato de cada avaliagdo abordar poucas se¢oes de contetido, permite que este seja explorado de

maneira eficiente.

Tao importante quanto realizar as avaliagdes, é realizar posteriormente a corregdo da avaliagdo
junto com os alunos, permitindo um momento de repeti¢do de informagdes para consolida¢do do

aprendizado.

9 CONSIDERACOES FINAIS

Existem diferentes formas de garantir bons niveis de aproveitamento pelos alunos. As
metodologias educacionais ndo podem e ndo devem se basear e estruturas educacionais rigidas, sem
flexibilidade. Entretanto, o conhecimento de bases biolégicas do aprendizado humano permite ao

professor ter sensibilidade e coeréncia ao escolher sua metodologia de ensino.

Em 2020 e 2021 tivemos ainda um desafio maior imposto pela pandemia de Covid-19, que foram
as aulas online e hibridas. Foi um processo de aprendizagem didrio para adaptar metodologias presencias
as novas realidades. Nesse sentido, é notério o poder do ambiente “sala de aula” e “presencialidade” na

. . . P .
garantia do bom aproveitamento educacional. Em sala de aula os alunos se “obrigam” a estarem mais

engajados, seja pela contextualizagdo da aula, seja por perguntas que gerem interesse.

Assim, a docéncia continua desafiadora. Com turmas sempre diferentes e, consequentemente
aptidoes e motivagbes diferentes. Entretanto, a base fisiolégica do aprendizado humano apresenta
a mesma estrutura. Por isso, metodologias que levam em consideracdo a neurobiologia tendem, de

maneira geral, a funcionar bem e gerar bons niveis de aprendizado.
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O PODCAST COMO PRATICA PEDAGOGICA: UMA
EXPERIENCIA DE INOVACAO NAS AULAS DE
COMUNICACAO E SOCIEDADE

Neiva Furlin?

Resumo: Este texto tem como objetivo relatar a experiencia de uma prética pedagodgica realizada
no curso de Publicidade e Propaganda da Unoesc, em que os/as estudantes foram protagonistas do
processo ensino-aprendizagem e sujeitos de promocdo da cidadania, por meio da socializagdo de
saberes Uteis a sociedade. Para esse fim, divide-se o texto em cinco pontos: uma introdugdo tedrica
sobre inovagao e metodologias ativas; uma breve exposi¢do sobre a ementa do componente curricular e
suas competéncias; o registro da metodologia e estratégias de aprendizagem utilizadas nas aulas, com
destaque a produgdo de podcast como prética pedagdgica e a sua extensdo a comunidade como um
processo educativo em prol da cidadania; os resultados da aprendizagem na voz reflexiva de estudantes;
algumas consideragbes finais que apontam a importancia do uso de praticas pedagdgicas que envolvem
os discentes e transformam as aprendizagens mais significativas.

Palavras-chave: pritica pedagbgica; inovacdo; metodologias ativas; podcast; aprendizagem significativa.
1 INTRODUCAO

Neste trabalho relatamos a experiéncia acerca da prética pedagdgica realizada nas aulas de
comunicacdo e sociedade, no curso de Publicidade e Propaganda da Universidade do Oeste de Santa
Catarina (Unoesc), em que os estudantes tém sido protagonistas no processo de ensino e aprendizagem
e, a0 mesmo tempo tornaram-se sujeitos de promocao da cidadania, por meio da circulagdo de saberes
4 sociedade. E importante ressaltar que nos Gltimos anos as universidades tém investido na formagio
docente para o uso de metodologias ativas em que os estudantes tenham centralidade nos processos
de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, hd um esforco coletivo em direcdo a inovacdo pedagdgica

visando promover aprendizagens significativas para os estudantes.

O processo de inovagdo pode ser definido como a introdugido de algo novo que provoca
modificacbes na maneira de realizar atividades em determinados contextos. De acordo com, Carbonell
(2002, p. 25) “as inovagdes se centram mais no processo que no produto; mais no caminho que no
ponto de chegada.” Nessa perspectiva, a inovagdo requer que se repense continuamente as praticas
pedagdgicas, as quais nem sempre necessitam do uso de tecnologias, mas de novas metodologias que

amplie possibilidades de ensino e transforme a aprendizagem em um processo dindmico, suscitando

! Pés-doutora em Ciéncias Sociais pela Universidade Estadual de Maringd (UEM); Doutora em Sociologia pela Universidade
Federal do Parand (UFPR); Professora permanente do Programa de Pés-Graduagdo em Educacdo da Universidade do Oeste de
Santa Catarina (Unoesc); neiva.furlin@unoesc.edu.br
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discussoes pertinentes a emancipagdo dos estudantes inseridos na sociedade contemporanea. Carbonell,

(2002, p.16) define o conceito de inovagdo na educagdo como:

[...] uma série de intervengdes, decisGes e processos, com algum grau de intencionalidade e
sistematizagdo, que tentam modificar atitudes, ideias, culturas, contetdos, modelos e préticas
pedagdgicas e, por sua vez, introduzir, seguindo uma linha inovadora, novos projetos e programas,
materiais curriculares, estratégias de ensino e aprendizagem, modelos didéticos e uma outra
forma de organizar e gerir o curriculo, a escola e a dindmica da aula.

Os pressupostos de Carbonell fundamentam a prética pedagdgica realizada com estudantes
do curso de Publicidade Propaganda, que visou promover uma aprendizagem dindmica, intencional,
significativa e envolvente, capaz de reverberar no posicionamento critico e no comprometimento
com o desenvolvimento social, pautando na defesa e promogdo dos direitos humanos. Isso porque
inovar na educagdo é (trans)formar o ambiente universitario utilizando novas metodologias de ensino-
aprendizagem que de fato visem promover uma formagao integral, voltada para o trabalho e também
para o desenvolvimento humano, conforme reza a missao institucional da Unoesc, que é “Promover a
formacdo humana e profissional, por meio do ensino, da pesquisa e da extensao, gerando conhecimento
para o desenvolvimento regional com sustentabilidade.” (UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA

CARTARINA, 2021a).

Por essa razdo, é fundamental valorizar a relagdo dialética entre teoria e prética potencializando
capacidade reflexiva e dialégica no processo de interpretagdo e resolucdo de problemas sociais. Daf
a importancia de uso de metodologias ativas que promovam inquietacdo e respostas criativas aos

problemas e demandas atuais. Segundo Bacich e Moran (2018, p. 16):

As metodologias ativas para uma educagio inovadora apontam a possibilidade de transformar
aulas em experiéncias de aprendizagem mais vivas e significativas para os estudantes da cultura
digital, cujas expectativas em relagdo ao ensino, a aprendizagem e ao préprio desenvolvimento e
formacao sdo diferentes do que expressavam as geragbes anteriores.

Considerando que os jovens estudantes do curso de Publicidade e Propaganda pertencem a uma
geragdo que vem se desenvolvendo no contexto da cultura digital e que o processo formativo desses
estudantes est4d voltando também para o desenvolvimento de competéncias tecnolégicas e digitais,
como professora, busquei potencializar essas habilidades. Sugeri uma metodologia ativa que envolveu o
protagonismo dos estudantes como parte do processo de aprendizagem e atividade avaliativa, ou seja,
a elaboragdo de podcasts com base nos contetdos do componente curricular comunicagao e sociedade,
como uma forma de “transformar as aulas em aprendizagem mais vivas e significativas” (BACICH;
MORAN, 2018). Trata-se de uma metodologia que exigiu dos/as estudantes pesquisa, estudo colaborativo,
compreensdo de conceitos e argumentagao critica acerca da realidade social, sistematizacdo de ideias,

programacao e elaboragao de roteiro didético e uso de tecnologias. O material produzido tornou os/as
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estudantes protagonistas no debate coletivo em sala de aula e, a0 mesmo tempo, um recurso didatico de
(in)formacao cidada para a comunidade externa, disponibilizado para ser veiculado na radio Unoesc e no
servigo digital do spotify. Assim, o objetivo deste relato e socializar essa experiéncia para a comunidade

académica, descrevendo os processos e resultados desta pratica pedagogica.

2 A EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR E SUAS COMPETENCIAS.

O componente curricular Comunicagdo e Sociedade integra o conjunto dos contetdos para a
82 fase do curso de Publicidade e Propaganda da Unoesc e tem como ementa “Midia, Estado e Direitos
Humanos. Contexto ambiental: aspectos histéricos da construgdo dos ambientes. Educacdo ambiental
e comunicacdo. Midiatizagdo dos movimentos sociais e ambientais”. (UNIVERSIDADE DO OESTE
DE SANTA CATARINA, 2021b). Embora este componente ndo esteja na nova Matriz de Referéncia de
Formagao por Competéncias do curso de Publicidade e Propaganda, os contetdos abordados se situam
no eixo da formagdo bésica, que envolvem “conhecimentos tedrico-praticos, reflexdes e aplicacoes
relacionadas ao campo da comunicagdo, bem como aspectos humanisticos, éticos, ambientais e
cientificos.” UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA, 2021b), correspondendo as

seguintes competéncias:

C2. Compreender as questdes antropoldgicas e sociais a fim de desenvolver uma formagéo
critica, humanistica e reflexiva na comunicac¢do. C3. Assimilar conceitos de ética e cidadania
para uma formagéo critica, humanistica e reflexiva. C4. Compreender os contextos ambientais
e econdmicos frente a complexidade do mundo contempordneo. (UNIVERSIDADE DO OESTE
DE SANTA CATARINA, 2021a, s/p).

Vale ressaltar que Perrenoud e Magne (1999, p. 7), define competéncia como “uma capacidade
de agir eficazmente em um determinado tipo de situagdo, apoiada em conhecimentos, mas sem
limitar-se a eles.” Nesse sentido, os contetidos trabalhados no componente “comunicagédo e sociedade”
estdo diretamente voltados para competéncias de formagdo humanistica, critica e reflexiva, pautada
nas dimensdes éticas, sociais, culturais, ambientais e de cidadania, em vista de preparar o egresso para
atuar diante das relagbes cada vez mais complexas do mundo contempordneo.? Tais aspectos estdo
inclusos no objetivo estabelecido para o componente curricular que é “Desenvolver nos estudantes a
consciéncia cidada sobre a responsabilidade ética e profissional na difusdo de valores democraticos,
de respeito aos direitos humanos e ambientais e do desenvolvimento sustentével, pautado na justica

socioambiental.”®

Os contetdos foram trabalhados em unidades tematicas, segundo a proposi¢do da ementa ja
citada. Sdo temas que se remetem aos fendmenos sociais — direitos humanos, sustentabilidade ambiental,

movimentos sociais, os quais foram abordados na relagdo com a educagdo e o papel dos profissionais

2 Isso é parte do perfil que se espera dos egressos do curso de Publicidade e Propaganda, conforme Matriz curricular do curso
3 De acordo com plano de ensino.
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de midia, no intuito de promover uma formagédo profissional pautada na responsabilidade ética e nos

valores democrdticos e cidad3os.

3 METODOLOGIA E ESTRATEGIAS DE APRENDIZAGEM

As aulas programadas para o segundo semestre de 2021, na 8% fase do curso de Publicidade
e Propaganda, ocorreram de forma remota, devido a necessidade de isolamento social para conter o
contédgio do Covid-19.* Essas aulas foram programadas para acontecer de forma dindmica. Em cada
unidade de ensino adotou-se metodologias ativas, em que se previu a participacdo e o envolvimento dos

estudantes. Foram realizados varios movimentos:

a) verificacdo do conhecimento prévio dos/as estudantes acerca de conceitos como: Estado de
Direito, direitos humanos, movimentos sociais, sustentabilidade ambiental, por meio
de tempestades de ideias em que os discentes podiam livremente falar sobre as suas

concepgoes;

b) a nivelagdo do conhecimento foi realizada por meio de aulas expositivas e dialégicas com
auxilio do PowerPoint, tendo como base as referéncias indicadas para a leitura; uso de
videos curtos sobre a temética seguida de debate; sala de aula invertida - leitura previa e
elaboragdo de fichamento do texto, visando a exposi¢do compartilhada em sala de aula
dos conceitos e de ideias chave. Nessa atividade, os/as estudantes socializavam as ideias
fichadas e a professora articulava o debate, problematizando os conceitos e promovendo a
reflexdo critica, humanistica e ética em relagdo aos fendmenos sociais na sua relacio com

a comunicagao.

Nesses dois primeiros movimentos, um desafio sentido na interagdo com os estudantes foi o
fato de muitos sequer abrirem a cdmera durante as aulas e/ou quando interagiam. Alguns afirmaram
terem limites em relagdo aos recursos tecnolégicos como computador com cadmera e dudio ou acesso a
internet limitado. Esses aspectos traduzem as desigualdades sociais e digitais entre estudantes e acabam

incidindo nas dindmicas das aulas, em modalidade remota.

c) a aplica¢io e a problematizacdo do conhecimento estiveram direcionadas ao desenvolvimento
de competéncias de formacdo critica, reflexiva e humanistica e, em geral, ocorreram
concomitante a abordarem tedrica das unidades de ensino. Isso porque os temas em questao

(diretos humanos, sustentabilidade ambiental, movimentos sociais na relagio com a midia)

* Vale ressaltar que para a matricula os alunos tinham a liberdade de escolha tanto para a modalidade presencial quanto
remota. Considerando que os contetidos para o segundo semestre de 2021 eram de base tedrica, todos os/as estudantes da 82
fase do curso de Publicidade e Propaganda optaram pela modalidade remota.
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suscitavam nos/as estudantes o debate e olhar critico, os quais, alguns mais e outros menos,
interviam e interagiam estabelecendo a relagcdo dos contetidos aprofundados em sala com
fatos da sociedade e de seu entorno social. Os/as estudantes também foram mobilizados a
realizar atividades como possibilidades de aplicagdo e problematizagdo do conhecimento,
tais como: comentdrio critico reflexivo de um texto breve, com tema transversal a todas as
unidades de ensino, intitulado “Direitos humanos e comunica¢dao democrdtica: o que vem antes¢”,
enviado via “tarefa” no portal de ensino, sendo considerada uma das atividades avaliativas;
participagdo do forum avaliativo, em que os/as estudantes foram motivados a registrar um
aprendizado ou uma ideia sintese apés a conclusdo de cada unidade tematica, no sentido
de avaliarem em que os contetddos aprofundados impactaram na sua formacgdo pessoal e
profissional; a produgdo de podcast sobre um tema relacionado as unidades de ensino, em que

os/as estudantes se constituiram o centro do processo de ensino e aprendizagem.

3.1 A PRODUCAO DE PODCAST COMO PRATICA PEDAGOGICA

Neste ponto queremos destacar uma das praticas pedagdgicas usadas no processo ensino-
aprendizagem nas aulas do componente de comunicagao e sociedade, relatando acerca da producédo de
podcasts como uma prética pedagdgica inovadora. Segundo Franco (2016) as praticas pedagdgicas se
referem a praticas sociais exercidas com a finalidade de concretizar processos pedagégicos. De acordo

com a autora,

As praticas pedagbgicas se organizam intencionalmente para atender a determinadas expectativas
educacionais solicitadas/requeridas por uma dada comunidade social. Nesse sentido, elas
enfrentam, em sua construgao, um dilema essencial: sua representatividade e seu valor advém de
pactos sociais, de negociacoes e deliberages com um coletivo. Ou seja, as praticas pedagdgicas
se organizam e se desenvolvem por adesdo, por negociacao, ou, ainda, por imposi¢ao. (FRANCO,
2016, p. 541).

Nesse caso, a produgdo de podcast foi uma pratica pedagdgica intencional, com fins pedagégicos,
cuja proposigdo envolveu negociagdo e adesdo dos/as estudantes, os quais demostraram interesse pela
atividade por j4 terem desenvolvido habilidades digitais e tecnolédgicas durante o curso de Publicidade

e Propaganda.

Tal atividade ndo somente desafiou os/as estudantes a aprofundarem um tema acerca de questoes
sociais na sua relagdo com a midia, como apresentar a tematica em sala de aula virtual, utilizando
ferramentas tecnolégicas. Ou seja, nessa atividade se potencializou a interdisciplinaridade, pelo uso
de competéncias técnicas adquiridas na formagdo especifica da publicidade com o desenvolvimento
de competéncias tedrico-reflexivas voltadas para a compreensao da sociedade contemporanea e para a

responsabilidade com a promogao de valores éticos, democraticos e cidadaos.
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Considera-se importante detalhar o processo de encaminhamento dessa prética pedagogica.
A professora selecionou artigos cientificos publicados em periédicos qualificados e capitulos de livros
com contetido condizentes as unidades de ensino do componente curricular. Cada dupla ou trio de
estudantes escolheu o que mais lhes parecia interessante, com a orientagdo de produzir um podcast,
tendo como base o texto selecionado, incorporando, ainda, outros elementos da realidade sociocultural,
ou seja, estabelecendo uma relacdo dos contetidos com o contexto social. Os contetidos seriam lentes
para a compreensao critica da realidade e para produzir consciéncia da responsabilidade em relagdo ao
papel social do profissional da midia em fazer circular contetidos que mobilizem agées de respeito aos

direitos humanos e de promogéo da sustentabilidade ambiental.

Assim, apds a abordagem tedrica de cada unidade de ensino, os estudantes apresentavam os
subtemas que haviam aprofundado e sistematizado em um roteiro de entrevista ou de conversa no
formato de podcast. Para isso destinaram-se quatro encontros com a apresentacao de dois podcasts por
encontro. Antes de rodar o podcast na sala de aula virtual, os/as académicos/as faziam uma introdugao
acerca do tema e do autor do texto. A apds a escuta dos podcasts tematicos abria-se um espago para
o debate, levando em conta ressondncias, impressoes, perguntas e isso tornou as aulas dindmicas e
participativas. Por Gltimo, a professora instigava os/as autores/as dos podcasts a falarem sobre o que de
novo aprenderam e como o tema aprofundado impactou em suas vidas, em sua visdo mundo e carreira

profissional.

As colocagbes eram significativas. Estudantes afirmaram que jamais tinham tido contato com
o saber acumulado, como no caso da histéria sobre a conquista dos direitos das mulheres. Outros
relataram que mudaram o seu olhar sobre a importancia dos movimentos sociais e a percepgdo de seu
papel na conquista de direitos. Alguns afirmaram que tomaram consciéncia sobre a fungao social do
profissional da comunicagdo na promogcéo e garantia dos direitos humanos e da justiga socioambiental.
Essas falas traduzem os contetidos das competéncias humanisticas e criticas e cidadas que precisam
ser desenvolvidas nos egressos do curso e evidenciou concretamente como o conhecimento de fato
provoca transformacdo nas pessoas, sobretudo na dimensao ética e cidada e, essas, a partir dessa nova
consciéncia podem transformar o mundo, como bem tem argumentado Paulo Freire em seus escritos.
Assim, a produgédo de podcasts como pratica pedagdgica mobilizou, ao mesmo tempo, trés movimentos
do processo ensino-aprendizagem por competéncias, ou seja, o aprofundamento do conhecimento, a

sua aplicagdo e problematizagao.

Foram produzidos oito episédios que compuseram a série comunicagdo e sociedade, com

diferentes temas, conforme se visualiza no quadro a seguir.
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Quadro 1 — Episédios da série “comunicagdo e sociedade” produzidos pelos estudantes da 87 fase do Curso de Publicidade e
Propaganda — Unoesc.

EPISODIOS TEMATICA
Episédio 1 Meio ambiente e midia.
Episédio 2 Educagdo ambiental e cidadania
Episédio 3 Greenpeace e midiatizagao
Episédio 4 Movimentos sociais e midiatizagéo
Episédio 5 O direito & comunicagio
Episédio 6 Cidadania no feminino.
Episédio 7 Igualdade e especificidade
Episédio 8 A representagdo da mulher na midia

Fonte: a autora.

E possivelafirmarqueorecursodo podcast trouxe umainovacionamodalidadedeaprofundamento
de contetdos e apresentagdo de seminérios tematicos. Essa estratégia pedagdgica, de certa forma, faz
com que estudantes da era digital se sintam motivados a usar as ferramentas tecnolégicas atuais nas
estratégias de sala de aula invertida, como o caso da realizagdo de semindrios. Os/as académicos/as
se envolveram, mostraram interesse e criatividade diante do desafio proposto. Segundo o relato dos
préprios estudantes, o processo de produgdo do podcast promoveu antecipadamente o debate entre
as duplas e ou trios, favoreceu a assimilacdo de conceitos e contetdos, fortaleceu as relagdes entre os
pares, mobilizando-os para a participagao e colaboragdo mais efetiva. Essa constatacdo nos remete ao

argumento de Moran (2013, p. 1), de que a

[...] aprendizagem é mais significativa quando motivamos os alunos intimamente, quando eles
acham sentido nas atividades que propomos, quando consultamos suas motivages profundas,
quando se engajam em projetos em que trazem contribui¢des, quando hé didlogo sobre as
atividades e a forma de realizé-las.

Indubitavelmente, inovar no processo de ensino e aprendizagem requer que se invista
gradativamente em propostas que provoquem a inquietagao dos/as discentes, que ndo sejam proposicoes

com respostas prontas, mas que desafiem solugbes criativas aos problemas e demandas atuais.

Usar o podcast como prética pedagégica surgiu de uma ideia da professora ao planejar as aulas
com a turma de 2020, em um perfodo de pandemia. Isso porque era necessério projetar atividades que
motivassem e envolvessem os/as estudantes no processo do ensino aprendizagem. Como os resultados
da experiéncia foram significativos, conforme se registrou no site da universidade’ (UNIVERSIDADE
DO OESTE DE SANTA CATARINA, 2020), considerou-se que essa mesma estratégia poderia
ser realizada também com a turma de 2021. Trata-se de uma pratica em que os/as discentes nio
s6 apreendem aprofundando e produzindo o recurso didatico, mas também aprendem ensinando, ou

seja, socializando o conhecimento e abrindo-se para o debate coletivo. Trata-se do desenvolvimento de

° Noticia intitulada “Estudantes de publicidade e propaganda transformam conhecimentos em podcasts”, publicada em
setembro de 2020.
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uma habilidade, em que partindo-se da teoria ou conhecimento acumulado, os/as estudantes sintam-se

capazes de produzir informagcoes Gteis para a sociedade, em prol do fortalecimento da democracia.

3.2 DA SALA DE AULA A COMUNIDADE: A INFORMACAO COMO
COMPROMISSO SOCIAL

Como j& mencionamos, o processo de estudo e produgdo de podcasts tornou os/as estudantes
protagonistas do processo de ensino e aprendizagem e, a0 mesmo tempo, sujeitos de promogdo da
cidadania, por meio da circulagdo da informagdo a servi¢o da sociedade. Isso porque os podcasts ndo
somente fizeram suscitar o debate critico em relagdo ao papel social do profissional da midia, no
tocante aos direitos humanos, sustentabilidade e ndo criminalizagdo dos movimentos sociais, como
também se constituiu um recurso midiatico para levar a informagao cidada, baseada no conhecimento
cientifico, a comunidade externa. Sobre o resultado dessa atividade pedagdgica o coordenador do curso
de Publicidade e Propaganda considera que “sdo contetdos de qualidade que levam informagao para a
populagdo e levam a reflexdo e debate de temas extremamente atuais e relevantes que ndo podem ficar
restritos apenas a sala de aula.” (UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA, 2021c).

Nesse sentido, é importante registrar que os oito episédios “comunicacdo e sociedade”, foram
veiculados na Radio Educativa Universitdria Unoesc 106,7 FM, todas as quartas-feiras as 21h, com
reprise aos sdbados as 09h, no periodo de 29 de setembro a 17 de novembro. Esses episédios também
foram disponibilizados no Spotify do Curso de Publicidade e Propaganda e divulgados nas noticias do
site da Unoesc (UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA, 2021d). Considera-se que a
pratica pedagdgica, nesse caso, a produgdo de podcasts por alunos/as da graduacdo em Publicidade e
Propaganda, com contetdo de cidadania e midia, promoveu uma experiéncia significativa de integragao
entre ensino e servigo a comunidade, em vista da convivialidade social pautada no respeito aos direitos
humanos. Integrar aprendizagem e processo educativo em prol da sociedade, além de se constituir uma
das missoes da universidade pode ser considerada uma forma inovadora de aprender e ensinar, isso
porque os/as discentes ndo sé pesquisam, sistematizam e aprendem, mas também transformam o seu
aprendizado em uma ferramenta de educagdo para a cidadania. Saviani (1989, p. 24) tem argumentado
que para haver inovacdo faz-se necessdria a ocorréncia de (re)formulagdo “na prépria finalidade da

educacdo.”

4 0S RESULTADOS DA APRENDIZAGEM VOZ DE ESTUDANTES

Depois de narrar a experiéncia de uma pratica pedagdgica, realizada no componente curricular
de Comunicacdo e Sociedade, nesse ponto, damos voz a estudantes que relatam a experiéncia vivida na
disciplina, acerca de seus aprendizados, de suas descobertas. Segundo Lincoln e Guba (2006), a voz pode
significar, especialmente nas formas mais participativas de pesquisa, ndo apenas a voz de um pesquisador

no texto, mas também a possibilidade que os participantes da pesquisa falem por si mesmos. Falar por
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si mesmo também ¢ significativo, nesse caso, em que estamos falando da metodologia utilizada pela
professora, pois sdo os/as estudantes quem melhor podem avaliar os contetdos, as praticas pedagdgicas

e as metodologias usadas em sala de aula e como isso impactou em suas vidas e no desenvolvimento de
habilidades de cidadania.

Selecionou-se fragmentos de reflexdes de discentes que, resultaram da autoavaliagao, a partir da
resposta a seguinte questdo: “Em que os conteiidos da disciplina de sociedade e comunicacdo e a realizagdo dos
podcast contribuem para a sua formag¢do como pessoa e como futuro profissional de publicidade e propagandaé”®
A autoavaliacdo é uma pratica pedagdgica utilizada pela professora ao final de cada disciplina e objetiva
levar o alunado a refletir sobre como os aprendizados do componente impactam em suas vidas e

formacéo profissional.”

Nos fragmentos dos relatos dos/as estudantes, que seguem, usa-se nomes ficticios para garantir

o anonimato, conforme reza os principios éticos da pesquisa.

As aulas me proporcionaram a ampliagdo de conhecimento. As discussdes que realizamos, mesmo
que no formato on-line, foram muito proveitosas. Arrisco dizer que de todas as nossas matérias
desse semestre, essa tem sido a que mais participamos e conectamos pensamentos, senti de fato
que a turma estava engajada e entendendo o contetdo. [...] Sdo aprendizados que, com toda
certeza, vao contribuir para minha bagagem profissional. [..]JA forma como a professora aborda
os temas, usando de uma linguagem que facilita nossa compreenséo e ainda exemplificando com
acontecimentos reais e atuais. (Renata).

A proposta da realizagdo dos podcasts nos trouxe uma outra visao sobre os contetdos tratados e
de uma forma dindmica, relatado pelos préprios colegas de aula e trazendo as suas experiéncias
e opinides como complementacdo. Essa dindmica pode nos mostrar junto ao contetdo a
importancia e relevancia em nossas vidas. Muitas das aulas trouxeram situagdes que ocorrem
em nosso cotidiano e ndo nos damos conta da importancia e da gravidade de determinadas
situagdes. Em meu podcast, relatar sobre a histéria dos direitos das mulheres foi algo muito
importante para mim. Tive uma &étima experiéncia com o contetdo e me fez refletir muito
sobre algumas coisas que fazem parte da minha trajetéria como mulher e como cidada. Esses
aprendizados também refletem em nosso papel como profissional de publicidade e propaganda,
ter a consciéncia sobre esses diferentes aspectos nos torna pessoas melhores e mais capacitados
para cada funcao exercida. (Ilze).

A partir do inicio desta disciplina, foi possivel entender a importancia deste tema. Principalmente
por movimentos iniciados por mulheres, e que que vemos que é muito forte hoje, é de extrema
importancia e foi transformador conhecer mais a fundo. Com a experiéncia da gravagdo do
podcast, foi importante a leitura, reflexdo e troca de conhecimento com os colegas sobre o assunto
da objetificacdo da mulher na midia. [...] Na aula que foi abordado os direitos ambientais, tema
que nunca havia me impactado, foi muito importante para compreendermos a necessidade de,
além do olhar para nés mesmos, olhar ao redor, para o meio ambiente, desde o ambiente que
vivemos até a natureza mesmo, é de extrema importéncia. (Marilia Gabriela).

% Vale ressaltar que o processo avaliativo na disciplina foi processual, tendo como critério a participacao efetiva dos estudantes
no processo ensino-aprendizagem, envolvendo diferentes atividades, sendo a prova abrangente apenas uma delas.

7 Esses relatos podem ser encontrados no Portal de Ensino, na trilha da disciplina. Apds a entrega do trabalho, a professora
consultou sobre a possibilidade de usar suas reflexdes em um relato de experiéncia e teve o consentimento dos/as discentes,
cuja permisséo se encontra gravada no video aula.
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Essas unidades temdticas apresentadas nesta disciplina, nos faz refletir, parar e pensar na nossa
contribuicdo com o mundo. Todos os textos lidos e apresentados na unidade, foram provas disto
e todos os dias tomamos atitudes sem pensar no outro individuo. Cada tema e discussdo dos
podcasts produzidos, serd de grande valia para os demais que poderdo acessar e compartilhar
estas informagdes com mais pessoas. Os textos utilizados como base dos materiais produzidos,
sdo textos que deveria ser do cotidiano de todos, algo normal, porém ao ler os artigos, podemos
perceber que se todos tivéssemos 20% de aplicabilidade do que lemos, o mundo seria com toda
certa um mundo melhor. (Sonia).

A disciplina de comunicagdo e sociedade foi de importincia fundamental para o meu
aprendizado. Em um contexto geral, os contetidos estudados nédo serdo uteis s para a minha
carreira profissional, mas serdo de extrema utilidade para a minha formagéo e evolugdo como
pessoa. (Mario).

A realizagdo do podcast, assim como demais assuntos discutidos em aula, foi um meio de levarmos
e obtermos informacdes e dados a respeito de diversos assuntos que sdo de alto interesse, e que
com a correria do dia a dia sdo deixados de lado. Essa disciplina me fez refletir sobre como
levamos nossas propagandas ao publico, talvez induzindo as pessoas a comprarem sem ao menos
ter a nogdo do que o consumo causa no meio ambiente, entre outros problemas. (Polianna).

Mais especificamente nessa disciplina aprendemos aspectos importantes sobre ética e
responsabilidade social, que servirdo como guias em nossas profissoes, e na tomada de decisdes
como bons profissionais, hoje vejo que de nada adianta vocé dominar a prética da profissao se
nao exercé-la de forma ética, buscando os caminhos corretos e contribuindo socialmente para o
todo. (Pedro).

Na disciplina de comunicagao e sociedade tive a oportunidade de enxergar com outros olhos a
sociedade em si, consegui entender que todos sem excluir ninguém tem que ter acesso a uma
educagdo de qualidade. [...] Consegui sintetizar melhor todo o contetdo através dos podcasts
desenvolvidos pela turma, que no qual cada tema discutido complementou de forma competente
os assuntos abordados durante as aulas. A disciplina teve um papel fundamental para a minha
formacéao e futuro profissional de comunicagao, pois quando um publicitario desenvolve uma
campanha ele tem que englobar todos, tem que ter uma fala e comprometimento com todas as
realidades. (Paulo Henrique).

Direitos Humanos X Sustentabilidade Ambiental X Movimentos Sociais, sdo temas muito
relevantes na construcdo de uma sociedade democrética, e percebo que muito posso contribuir
para que os individuos que compde a sociedade, sejam esclarecidos e percebam a importancia que
possuem como membros ativos de uma comunidade. (Sandra).

Cada tema abordado teve sua importdncia e contribuiu para a minha bagagem, porém, o mais
interessante para mim, foi a questdo da troca proporcionada durante esses debates, o fato de
poder analisar os assuntos abordados através da perspectiva e vivéncias dos meus colegas de
faculdade e também de profissdo. Acredito que disciplinas como esta, ndo deveriam ser apenas
ministradas em salas de aula de graduagdo, mas desde as fases iniciais da educagédo em nosso pafs,
assim, a sociedade se tornaria um lugar mais democratico. (Fatima).

Acredito ser interessante comentar a respeito do conteddo de direitos humanos e a importancia
do video que foi apresentado sobre a histéria da luta pelos direitos, o qual foi algo que me tocou
e chocou bastante o fato de ter uma visdo geral da linha do tempo, dos acontecimentos, e como
essa questdo ainda estd em fase de desenvolvimento por mais que seja uma luta existente desde
o inicio dos tempos. (Patricia)
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A partir do conhecimento adquirido nas aulas de Comunicagao e Sociedade, pude, primeiramente,
ter uma nogdo maior da importancia dos direitos humanos para a sociedade e como a luta pela
sua eficacia é de extrema importancia para que todos os cidadaos tenham uma vida plena. Ainda,
esse componente curricular me fez pensar mais nos outros, nas pessoas ao meu redor e também
naquelas que néo tive a oportunidade de conhecer ainda e que vivem situagdes muito diferentes
da minha realidade. (Gléria Maria).

Conforme os relatos acima, constata-se que os/as estudantes falam dos contetdos da disciplina,
da metodologia da professora, dos aprendizados e também da produgdo dos podcasts e como essa prética
pedagdgica, que mobilizou o debate coletivo, contribuiu no processo ensino aprendizagem de cada
um/a. Suas falas evidenciam que o objetivo do componente foi concretizado e que metodologias que
colocam estudantes como protagonistas favorecem a assimilagdo de conceitos e contetdo, fortalecem

as relacoes entre os pares e mobiliza-os para um processo criativo e colaborativo.

Nesse sentido, Moran ressalta que

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que os alunos
sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os alunos se envolvam em atividades
cada vez mais complexas, em que tenham que tomar decisées e avaliar os resultados, com
apoio de materiais relevantes. Se queremos que sejam criativos, eles precisam experimentar
intmeras novas possibilidades de mostrar sua iniciativa. As metodologias ativas sdo caminhos
para avangar mais no conhecimento profundo, nas competéncias socioemocionais e em novas
praticas. (MORAN, 2013, p. 1).

No sentido de Moran, é possivel destacar que a proposigao da produgao de podcasts permitiu aos
estudantes vencer obstéculos do contexto pandémico para realizar trabalhos colaborativos, evidenciar
suas habilidades criativas como sujeitos do conhecimento. Finalmente, com base no pensamento de
Carbonell (2002) e Tavares (2019), consideramos que ao recorrer o uso do recurso do podcast como uma
metodologia ativa, para a realizagido de semindrios tematicos é uma inovagao. E a inovacdo educacional
designa mudanga, transformagdo, novidade, dinamismo. Assim, inovar é criar maneiras diversificadas
para renovar a pratica pedagdgica. Nem sempre se trata de criar algo novo, mas sim, (re)criar situagdes
convencionais que estimulem o processo de ensino-aprendizagem (CARBONELL, 2002; TAVARES,
2019).

5 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo desse trabalho foi relatar a experiéncia de uma pratica pedagdgica considerada
inovadora, nas aulas de comunicacdo e sociedade, no curso de Publicidade e Propaganda da Unoesc.
Damos destaque a produgéo e uso de podcasts como uma estratégia de aprofundamento dos contetdos

da ementa do plano de ensino. Trata-se de uma proposigdo pedagdgica em que os estudantes foram
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protagonistas do processo de ensino-aprendizagem, ou no sentido de Bacich e Moran (2018), de préticas

que transformam as aprendizagens mais significativas para os estudantes da cultura digital.

Os/as estudantes ndo sé foram protagonistas do conhecimento como também se tornaram
sujeitos de promocédo da cidadania, tanto pelo debate coletivo mobilizado na sala online, como pela
possibilidade de usar os recursos mididticos produzidos para levar informagdes uteis para a sociedade,
como descrevemos no decorrer deste relato. Vale ressaltar que para o sociélogo Gaulejac (2004/2005),
um sujeito é caracterizado por suas capacidades de agdo, de criagdo, de decisdo, de realizagdo, isto é,
de transformagdo do mundo no qual ele vive e, por isso mesmo, de transformacao de sua existéncia
prépria. Esse pensamento de Gauleiac ndo sé retrata a acdo dos/as estudantes em todo o processo de
aprendizagem na criagdo do podcast e no destino dado a esse recurso didatico como também os seus

relatos e reflexdes sobre a experiéncia na disciplina, que incluimos neste texto.

Considerando a fala reflexiva dos/as estudantes em sua autoavaliagdo é possivel afirmar
que os contetdos e as préticas pedagdgicas utilizadas durante as aulas tiveram impacto positivo no
processo ensino-aprendizagem, possibilitando a assimilacdo de conceitos de ética e cidadania e de uma
formacao critica, humanistica e reflexiva, aspectos que integram o desenvolvimento de competéncias
que se espera dos egressos do curso de Publicidade e Propaganda, conforme a proposta da nova matriz
curricular. Ou seja, que como profissionais possam construir um conjunto de disposigbes mobilizando

esses conhecimentos em suas agdes, enquanto comunicadores a servigo da sociedade.

Indubitavelmente é missdo do ensino superior preparar os jovens ndo somente para o trabalho,
mas também para o pensamento cientifico, reflexivo e critico e para a vivéncia de valores éticos e de
cidadania; questdo que é uma urgéncia nesse tempo em que os processos democréticos parecem perder
forga. Ou seja, é também missdo da Educagdo Superior transformar as pessoas em sujeitos do processo
de desenvolvimento de uma sociedade humanizada, pautada em valores democraticos, onde é possivel

conviver pacificamente, respeitando os direitos de todos os seres humanos e do planeta.
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UMA ABORDAGEM INTERDISCIPLINAR COM
APRENDIZADO BASEADO EM PROBLEMAS NO CURSO
DE ENGENHARIA ELETRICA
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Marconi Januario®

Resumo: O presente trabalho tem por objetivo apresentar um relato de experiéncia de uma atividade
desenvolvidanocursodeengenhariaelétricadurante oscomponentes curriculares de Sistemas de Controle
Experimental II, Qualidade e Distribuicado de Energia Elétrica e Eletronica de Poténcia Experimental II.
No intuito de formar nos estudantes pensamentos complexos e aprendizagens multidimensionais, os
professores optaram por trabalhar com aprendizado baseado em problemas ( Problem Based Learning —
PBL) utilizando um projeto interdisciplinar. Os Projetos Pedagégicos dos Cursos (PPCs) de engenharia da
Unoesc sdo continuamente postos em consondncia com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs).
Além disso, a Instituicdo deseja que os estudantes dos cursos de graduagdo tenham um aprendizado
significativo e voltado para realidade. Para tal, tem-se o incentivo de praticas com metodologias ativas em
todos os componentes, mesclando abordagens de ensino e aprendizagem. Os componentes curriculares
relatados neste trabalho ndo fazem parte de um projeto pedagdgico com ensino por competéncias.
Entretanto, isto ndo é um fator limitador para que néo fosse atribuido este modelo de aprendizagem ao
longo dos componentes ofertadas. Neste relato sdo mostradas as competéncias a serem desenvolvidas
na atividade, ainda, sdo descritos como os movimentos mobilizadores da competéncia sdo conduzidos
durante a atividade entre os trés componentes. O relato também mostra a percepcao dos estudantes por
meio da aplicagdo de um questionario.

Palavras-chave: interdisciplinar; aprendizado baseado em problemas; projeto experimental.

1 INTRODUCAO

O modelo de formagao profissional é alvo de constantes discussdes, mas existe um consenso
que o modelo tradicional de ensino nido é o mais adequado para realidade atual. Os sintomas deste
problema sao refletidos no comportamento dos estudantes, conduzindo a falta de interesse, apatia e
até falta de iniciativa e comportamento inadequado. As carreiras profissionais ndo sdo mais previsiveis
como no passado. Entdo, a formacao deve estar focada em competéncias que consigam fazer com que

o estudante aprenda a aprender.
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No ensino de engenharia em especifico a atualizagdo das Diretrizes Curriculares Nacionais
(DCNs) em 2019, sinalizou que o modelo tradicional de ensino na engenharia deve ser repensado.
As DCNis flexibilizaram o curriculo possibilitando mais atividades interdisciplinares com foco no
desenvolvimento de competéncias para a realidade profissional. A motivagdo para esta mudanca parte
de uma necessidade do mercado de trabalho que estd imerso em um contexto complexo e dindmico,

influenciado por tecnologias disruptivas e novos meios de producdo (CARDOSO; GRIMONI, 2021).

Os desafios da engenharia sdo orquestrados pelo desenvolvimento da economia e da sociedade,
sendo marca registrada da engenharia na resolucdo de problemas. No curso de engenharia elétrica ha
uma forte vertente da industria 4.0, onde hd um nimero expressivo de tecnologias digitais capazes de
transformar a economia e a cadeia produtiva. Este cendrio exige um engenheiro com grande capacidade
técnica, ndo deixando de lado atuagdo multidisciplinar com visdo sistémica na abordagem de
problemas. Para conseguir formar um profissional com este perfil o uso de metodologias participativas

é imprescindivel para o sucesso do processo de ensino aprendizagem.

O trabalho estd organizado da seguinte forma: na se¢do 2 sdo abordadas as fundamentacoes
tedricas versando sobre o ensino por aquisi¢do de competéncias e as metodologias ativas, principalmente
o aprendizado baseado em problemas é explorado. Na secéo 3, ha o relato de experiéncia da atividade

proposta e executada. Por fim, as consideragoes finais do trabalho sdo apresentadas.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A ideia que relaciona o ensino por competéncia teve inicio em 1948 na Harvard University com o
Professor Robert White (CARDOSO; GRIMONTI, 2021). Apés o ano de 1990, o ensino por competéncia
foi enfatizado no mundo e o uso desta pratica é citado na Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional
(LDB) em 1996. As diretrizes curriculares para os cursos de engenharia no Brasil, desde 2002 e mais
recentemente 2019, dispdem e enfatizam que sejam empregados o uso de ensino por competéncia na
formagédo dos perfis de egressos (CARDOSO; GRIMONI, 2021). Este modelo de aprendizagem auxilia
na formagao de profissionais com desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes diversas
e necessarias nos contextos socioecondmicos, politicos, culturais e ambientais. N&o sé nas engenhatrias,
mas também em outros cursos e modalidades de ensino, a educagdo orientada para o desenvolvimento

de competéncias é a palavra de ordem, sendo relatada e estudada em varios trabalhos nacionais e
internacionais (PERRENOUD, 1999; PERRENOUD, 2015; COLL, 1998).

O professor neste processo tem uma importdncia, a qual é notéria, em manter seu olhar nas
competéncias a serem abordadas, de modo que se possa acompanhar a progressao das aprendizagens e
também engajar os estudantes na metodologia como um todo (PERRENOUD, 2015). Neste processo o
professor tem o papel de destinar boa parte do seu tempo com os estudantes em atividades que integrem
diversos componentes curriculares com o principal objetivo de ensinar os estudantes a aprender a
aprender. Isto é mais efetivo quando ha resolugdo de problemas da vida real, tornando o aprendizado

significativo. Segundo Duarte (2001) é mais desejavel que a aprendizagem ocorra sem a transmissao de
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conhecimentos por alguém e este processo deve preparar os individuos para as mudancas constantes da

sociedade.

Os componentes curriculares para o ensino por competéncias devem ser pensados para
ser possivel realizar os movimentos mobilizadores em cada contetdo a ser abordado. Além disso, a
interdisciplinaridade é um caminho que pode levar ao aprendizado voltado a realidade profissional. A
interdisciplinaridade é um conceito de integragdo de saberes onde hd uma intercomunicacdo constante
e planejada entre as disciplinas. Procura-se interacdo entre os componentes curriculares, onde as
diferencas e singularidades sdo respeitadas, sem que haja transformagdo em uma Unica disciplina
(MEDEIROS, 2018).

Capra (2001, p. 45) critica o que ele chama de concepgao cartesiana e mecanicista da natureza.
Esta forma de pensar, segundo Capra (2001, p. 45), teria conduzido “a fragmentagdo caracteristica
do nosso pensamento em geral e das nossas disciplinas académicas, e levou a atitude generalizada de

reducionismo na ciéncia”.

Na educagdo em engenharia Dallamuta (2019) opina sobre o ensino e as competéncias

transdisciplinares, que é considerado o ponto maximo de integragdo entre saberes:

Disciplinas e carreiras sdo divisdes artificiais para facilitar a organizacdo de cursos, curriculos,
regulamentagbes profissionais e facilitar a pratica do ensino. Em tempos onde isto néo existia,
como na Grécia antiga ou na renascenga, havia o conhecimento plural na qual Leonardo da Vinci
talvez seja o maior expoente. Nao se sugere que todo conhecimento transdisciplinar prove de um
génio, tdo pouco que a organizagdo por dreas do conhecimento néo tenha seu valor. Apenas que a
boa engenharia, em fungio da sua crescente complexidade, traz necessidades de conhecimentos
e competéncias transdisciplinares.

As metodologias ativas sdo consideradas as formas mais adequadas de conseguir colocar em
pratica os movimentos da competéncia. As metodologias ativas contam com diversas estratégias
e ferramentas que ddo suporte ao ensino e aprendizagem. O uso de técnicas de aprendizagem, via
metodologia ativa, faz com que estudantes sejam os principais protagonistas dos seus estudos
(BACICH, 2017). O aprendizado via metodologias ativas auxilia que os futuros egressos desenvolvam
competéncias diversas como, por exemplo, trabalho em equipe, resolugdo de problemas, expressao oral e
escrita. Conforme Bacich (2017) “A aprendizagem é ativa e significativa quando avangamos em espiral,
de niveis mais simples para mais complexos de conhecimento e competéncia em todas as dimensdes da

vida.”

A técnica de metodologia ativa denominada de Aprendizagem baseada em problemas, a qual
tem a sigla PBL que €, oriunda da lingua inglesa (Problem-based learning), tem a caracteristica de ensinar
o aluno a aprender por meio da busca do conhecimento e investigacdo cientifica, saindo da unicidade
do ensino pelo professor (BACICH, 2017).
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Martins (2015), destaca que ao inserir os estudantes no contexto de um problema real da sociedade,

tem-se oportunidades de desenvolver aprendizagens autodirigidas e competéncias profissionais.

Soares et al. (2019) citam os beneficios da aplicagdo do PBL como sendo:

a) Auxilio na integragdo entre empresas e universidades e na integragdo ensino pesquisa;
b) construgdo do conhecimento interdisciplinar e busca por conhecimentos atuais.

c) estimulo & criatividade, a capacidade de desenvolvimento de projetos e habilidades de

comunicagao;

d) cria um ambiente de aprendizado eficaz.

O professor no contexto da abordagem do PBL assume novos papéis, os quais sdo de orientador,
coaprendiz e facilitador no processo de ensino aprendizagem. Ainda, o conhecimento prévio do aluno é
valorizado no PBL, o que acaba estimulando a interagdo do estudante com o professor e com os demais
membros do grupo (MARTINS, 2015).

Para a aplicagdo da metodologia existem sete passos principais a serem seguidos, os quais so: a
apresentagdo da situagao problema; identificagdo do problema; tentativa de resolugdo com conhecimento
disponivel; resumo e discussdo; questdo de estudo; nova tentativa de resolugdo com conhecimento

disponivel; e a integracdo das informacoes e resolugdo do problema (SOARES et al., 2019).

3 RELATO DE EXPERIENCIA

Este trabalho é um relato de experiéncia de uma atividade baseada em problemas que integra de
formainterdisciplinar trés componentes curriculares do curso de engenharia elétrica: Sistemas de controle
experimental II, Qualidade e Distribuicdo de Energia Elétrica e Eletronica de poténcia experimental II.
Os componentes sdo da 8 fase do curso em um projeto pedagdgico que néo foi pensado e formulado
com foco no ensino por competéncias. Entretanto, a Unoesc e seu corpo docente, atentos a qualidade,
buscam utilizar as melhores praticas de ensino favorecendo o processo de ensino e aprendizagem. Esta
atividade acompanhou o processo de amadurecimento dos autores na atuagdo docente com o processo
de ensino e aprendizagem por competéncias. O relato de experiéncia estd dividido nos seguintes itens:
competéncias desenvolvidas, integracdo entre os componentes curriculares, contextualizagdo da

atividade, forma de avaliagdo e resultados.

Para descri¢do das competéncias que se busca mobilizar e desenvolver trataremos das existentes

no novo projeto pedagdgico do curso, que sao:
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a) especificar componentes eletronicos de acordo com critérios de aplicagdo em equipamentos

elétricos;

b) simular e experienciar circuitos de conversores de eletrénica de poténcia com a avaliagao de

desempenho;
c) formular e conceber solucoes desejaveis de engenharia;

d) projetar e executar sistemas, produtos (bens e servigos), componentes e processos de

engenharia utilizando as normas técnicas e legislacdo vigente.

A atividade foi conduzida principalmente no decorrer dos encontros de Eletrénica de Poténcia
Experimental II com 6 alunos matriculados. O componente tem carga horéria de 15 h conduzidos em
laboratério de forma integral. Esta integragdo ocorre desde 2019, entretanto, focaremos no relato da
atividade do ano de 2021, dando detalhes quando necessério de relatos relacionados a outros anos. A
atividade proposta € utilizar PBL por meio do desenvolvimento de um projeto experimental. A situagdo
problema* repassada aos estudantes é descrita a seguir: Uma empresa fabricante de lumindrias para uso
comercial estd iniciando o processo de pesquisa e desenvolvimento para produzir em larga escala lumindrias
com a utiliza¢do de LEDs. A empresa tem o objetivo de acabar com a dependéncia de placas eletrénicas que até
o momento eram importadas da China. Sua equipe serd responsdvel por entregar um protétipo que atenda as
necessidades da empresa. Como primeiro produto a tensdo de alimentacdo da lumindria serd bivolt 110/220 V
em corrente alternada. Os LEDs utilizados atualmente na empresa sdo de 3 W com tensdo de 3,6 V e corrente
de 750 mA. A lumindria conta com 5 LEDs e a empresa gostaria de controlar a intensidade luminosa. Outro
ponto importante é que as placas eletrénicas anteriormente importadas tinham alta taxa de distor¢do harmonica
¢ este ponto necessita ser investigado durante o desenvolvimento para conseguir atender as normas nacionais e

internacionaris relacionadas ao tema.

A situacdo problema proposta conduz os académicos na observacdo da necessidade de acionar/
alimentar cargas em corrente continua com tensdo varidvel a partir de uma fonte de corrente alternada.
Este problema é encontrado em grande parte dos equipamentos eletrénicos da atualidade validando a
aplicagao real do problema proposto. A atividade consiste na elabora¢do de um projeto e montagem
de um circuito eletronico de poténcia de corrente continua (CC), composto por estagio retificador de
corrente alternada para corrente continua (CA-CC) e outro estdgio CC-CC. O funcionamento adequado
do conversor CC-CC, requer a utilizacdo de técnica de controle digital por meio de microcontrolador,
além do mais, a utilizagdo deste retificador, proporciona a verificacdo prética de distorgdo harmonica

na rede de energia elétrica.

As técnicas de controle digital sdo abordadas no componente Sistemas de controle experimental

Il com a implementagdo em microcontrolador. J4 a anélise e estudo aprofundado de distorgdo harménica

* Perrenoud destaca a situacao problema como um recorte de uma realidade, de um cendrio complexo, de algo que é dindmico.

Uma das caracteristicas marcantes de uma situagdo problema é desafiar o aprendiz para agir no intuito de transpor um
obstaculo e realizar uma aprendizagem.
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é parte do componente Qualidade e Distribuicdo de Energia Elétrica. Verifica-se entdo a necessidade de

romper as fronteiras dos conhecimentos vistos em Eletronica de Poténcia Experimental II.

z

Para dar suporte a situagdo problema exposta, é organizado um plano de aula conforme
apresentado no Quadro 1. Nele é evidenciado as principais caracteristicas/objetivos que sdo trabalhadas

no PBL proposto.

Quadro 1 — Plano de aula

Disciplina a ser aplicada Eletronica de Poténcia Experimental II

Conhecimento: ter dominio da integragio de conversores CA-CC com
Conhecimentos, habilidades e conversor CC-CC, anélise de qualidade de energia com medigdes reais.
atitudes a serem adquiridos Habilidades: comunicagdo e integragao, pesquisa.

Atitudes: participagdo ativa, criticidade, respeito, colaboragao.

) . Principio de funcionamentos de conversores, técnica de controle digital,
Conhecimento minimo . i o
pardmetros de qualidade de energia elétrica.

Outros conhecimentos que podem 3 i 5
Compreensio de aspectos de projeto e construgao de produto
ser alcancados

. Medicao com osciloscépio em conversor CC-CC.
Recursos didaticos

Montagem experimental.

Fonte: adaptado de Soares et al. (2019).

As aulas do componente curricular Eletronica de Poténcia Experimental II aconteceram no
laboratério de eletroeletrdnica que possui a infraestrutura necessaria para o desenvolvimento do projeto
proposto. O primeiro encontro foi destinado a apresentagdo da atividade, formagao de equipes, avaliagdo
de recursos a serem utilizados e inicio do processo de desenvolvimento por meio de um brainstorming.
As aulas seguintes foram conduzidas com a atividade PBL proposta e o acompanhamento ativo do
professor para nortear o desenvolvimento. De forma paralela, os outros dois componentes envolvidos
na atividade aconteciam em outro dia da semana e os conhecimentos abordados relacionados a atividade

foram planejados para conseguir efetivamente dar suporte ao projeto proposto.

Os movimentos mobilizadores das competéncias acontecem de forma paralela entre os trés
componentes que integram o relato de experiéncia. Sendo que o diagnéstico e nivelamento e o dominio
tedrico exigido do estudante ocorre principalmente nos componentes que dao suporte a Eletronica de
Poténcia Experimental II. O foco da atividade e da condugdo do componente fica com a aplicacdo do
conhecimento e a problematizagdo contextualizada, na qual a metodologia PBL, na opinido dos autores,

se encaixa muito bem.

Como processo avaliativo foi realizada uma tentativa de avaliagdo formativa, por mais que os
autores concordam que algumas etapas ainda devem ser reestruturadas para atender com plenitude este
tipo de avaliagdo. A avaliagdo acontece durante o processo, respeitando a individualidade do estudante

e corrigindo rotas e até mesmo o processo de ensino do professor.
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A avaliagdo ¢ dividida entre alguns itens iniciando pelo relato técnico do desenvolvimento da
atividade, projeto do elemento armazenador de energia necessario para o funcionamento do conversor,
ensaios experimentais e apresentacao e socializacdo dos resultados. Como ao final da atividade é gerado
um produto (protétipo) criou-se uma avaliagdo especifica, um pouco mais técnica para este item,

conforme o Quadro 2.

Quadro 2 — Critérios técnicos de avaliagdo do protétipo final

Critérios de avaliacao do conversor Peso

Apresentagao e respostas as arguigoes.

Pontos de medicao de tenséo.

Controle malha fechada (tensdo ou corrente).

Qualidade da placa de circuito impresso.

Funcionamento do conversor (estabilidade da tenséo).

Funcionamento do circuito de acionamento da chave eletrdnica.

= NN N ==

Andlise da taxa de distor¢do harménica.

Fonte: os autores

Os estudantes responderam a um questiondrio desenvolvido pelos professores com o objetivo
de avaliar a percepcdo dos mesmos durante a realizacdo da atividade. As questdes do formuldrio
foram adaptadas do trabalho desenvolvido pelo grupo N.E.X.T - iNnovative Educational eXperience in
Technology (NEXT, 2021). Os tépicos avaliados sdo a autenticidade do problema, condugdo do processo
de resolucdo do problema, complexidade, avaliagio e andlise, reflexdo sobre o processo de aprendizagem

e aprendizagem colaborativa e multidirecional. As questdes podem ser visualizadas no Quadro 3.

Quadro 3 — Questionario avaliagdo da percepgado estudante

As tarefas de aprendizagem nao refletem as situagdes do mundo real.

A cidad As tarefas de aprendizagem séo reais definidas e acompanhadas a partir de clientes reais, em contexto
utenticidade _
J bl real controlado por escopo da solucao, prazos de entrega e esforgo despendido.
o problema ou L , . L ,
Pf Problema ou tarefa real, mas sem a participagdo do cliente ou ainda defini¢do do contexto realizada pelo
tarefa

professor.

Nao sei informar.

O processo de resolugdo do problema é totalmente conduzido pelo professor, sem entendimento por

; parte do estudante.
Conducgéo do ; B . 3
d O professor define o processo de resolugdo do problema, mas o estudante o entende, sabe aplica-lo e é
rocesso de . . :
P lucio d capaz de identificar pontos fortes e de melhoria.
resolucio do ) }
ol ¢ O estudante define o processo de resolugao de problema, descrevendo suas etapas, pontos fortes e de
problema i
melhoria.

Nao sei informar.
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Complexidade

do problema

Os problemas ou tarefas sao simples de resolver, exigindo pouco do assunto abordado no curso.

A complexidade dos problemas ou tarefas é moderada, por nio exigir muito esforgo do estudante na
busca de informagodes ou solugdes alternativas para sua resolucao.

A complexidade do problema ou tarefa estimula o raciocinio e o desafio no desenvolvimento das ideias
acerca do problema proposto. Sao necessarias mais informagoes que as fornecidas para entender o
problema e conhecer as agbes necessarias para a sua solugao.

Nao sei informar.

Avaliacdo e
andlise da
solugéo para o
problema

A solugdo para o problema é proposta por um dos membros da equipe, a partir de seu conhecimento e/
ou experiéncia individual.

Solugbes sdo propostas por um ou mais estudantes e, a partir da discussdo entre os membros do grupo,
decide-se pela melhor solugao.

As solugoes sdo construidas a partir de um processo investigativo e questionador de ideias entre todos
os membros da equipe, buscando novas fontes e contextos alternativos para desenvolver a melhor
solugdo para o problema.

Nao sei informar.

Reflexao sobre
contetdo
aprendido e
processo de

O estudante ndo tem oportunidade para refletir sobre sua aprendizagem.

O estudante tem oportunidade para refletir sobre sua aprendizagem, mas néo é orientado para

o desenvolvimento de habilidades de auto conscientizacdo sobre o processo de construgéo do
conhecimento. Por exemplo, o aprendiz nédo é capaz de compreender e/ou explicar como e por que o
problema foi resolvido.

O aprendiz é encorajado a pensar e agir reflexivamente, demonstrando habilidades de auto

aprendizagem | conscientizagdo sobre contetdo aprendido e processo de aprendizagem. Por exemplo, o estudante é
capaz de compreender e explicar como e por que um problema foi resolvido.
Nao sei informar.
A aprendizagem ocorre em grupos, mas hé pouca colaboragao e interatividade (participacdo) com os
i colegas, professores
Aprendizagem

colaborativa e
multidirecional

A aprendizagem é colaborativa e multidirecional (professor - aluno, aluno - professor, aluno - aluno),
envolvendo discussdes, didlogos em grupo e maior interagdo com os colegas, professores e tutores.

A aprendizagem ¢é unidirecional (professor - aluno), com informagoes repassadas por um professor.
Nao sei informar.

Nivel de

esforco

Fraco
Moderado
Satisfatério
Muito bom
Excelente

Fonte: adaptado de Next (2021).

Os resultados da aplicagdo do questionario sao mostrados na Figura 1.
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Figura 1 — Resultados do questiondrio aplicado

@ As tarefas do aprendizagem ndo
raflatom as sduaches do mundo mal

@ As tarefas do aprendizagem s30 reais
definidas ¢ acompanhadas a parr de
clenbes rears, em conbexio real
conlroiads por escopo da solugo, pra

@ Probilema ou tareta real, mas sem a
participagio do cieate ou ainda
definico do conbexio realizada palo p

) N0 e infonmar

Autenticidade do problema ou tarefa

Complexidade do problema

@ O problemis ou tarelas $io simples de
resohnil, gogindd poeco do assunta
abordade no Curso

@ A comgeExidade 605 problemas ou
ArRIas & MOGHAtA. POF NBD EXYIF Mo
eslonpo do estudante na busca de nio

@ A comgpexidade 6o problema ou tanela
esbmuda o recocing & o desaho no
desarnvolomento das ideias a cerca d

@ Mo sel informar

@ O estuiante niko im oporunidade para
rafletsl sobng Sud aprenddagim

@ O estudanie lem oporiunidade pam
raflatsl soboi Sud aprendizapem, mas
nia d orientado para o desematvimento
de habisdades de auoconsoenbzac

@ O aprendiz ¢ encorapdo & pensar o agi
rafleamaments, demonstrando
habikdades de auloconscienlizacan s

@ MN&o sel informar

@ O processo de resolucn do problema é
totaimenie conduzdo pelo prodessor,
S gnbendimanto por pars do astud

@ O professor defne o processo de
resoluglo do problema, mas o
estudanti o entende, Sabe apbcd-lo o

B O estudanha dofing o procsse di
resoluglo de problema, descrevendo
suis elapas, ponios fomes & de melho

@ N soi informar

Condugdo do processo de resolucio do problema

@ A soluclo pana o problema & propesta
por um dos membeos da equips, & partic
8 584 conhecimentc a/ou expenénci

@ Solugles 550 PropoSIEs PO UM oU Mas
CRNMRANMS @, & DA di dESCUSSB0 aning
05 membros do gupo, decde-se pela

@ As soluches sBo construidas a partin de
LET POCESSO inveshigative e
questonador de ideias enire lodos os

@ MBo sel informar

Avaliagdo e analise da sogao para o probema

@ A apronciagim OCome oM GUpes, mas
bl pouca colaboraclo & inbaratnadade
(participacho) com o coligas, profes

@ A aprondiagem b colaboratn &
mullidirecional (professor - aluno, aluno
= professof, alund - aluna), emaolivendo

B A aprondagem & unideconal
(professor - aluna), com nlomagies
repassadas por um professor

@ Mio sei informar

Reflexio sobre contetdo aprendide e processo de aprendizagem Aprendizagem colaborativa ¢ multidirecional

Fonte: os autores.

Os estudantes tiveram boa percepcdo da atividade realizada, sendo possivel verificar que a
abordagem baseada em problemas realmente aconteceu como deveria. No item avaliagdo e andlise do
problema ha um percentual da turma que ndo verificou a participagdo efetiva de todos os membros da
equipe na resolugdo do problema, podendo sinalizar uma necessidade de verificagdo mais continua do

engajamento dos integrantes de cada equipe.
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Fotografia 1 — Estudantes apresentam resultados da atividade

Fonte: os autores.

Fotografia 2 - Protétipos desenvolvidos pelos estudantes

N Auias pravicas -
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Uma etapa da atividade é a apresentacdo para socializagdo dos resultados e verificacdo da
capacidade de resposta aos questionamentos do professor. Na Fotografia 1 é mostrado os estudantes no

dia de socializagdo dos resultados obtidos com o desenvolvimento do projeto.

Os protétipos criados pelos estudantes, sdo fabricados integralmente nos laboratérios da Unoesc,
utilizando técnicas de fabricacdo de indutores e confeccdo de placas de circuito impresso conforme
apresentado na Fotografia 2, estas fotos sdo do desenvolvimento da atividade de anos anteriores.
Vale salientar que a apresentagédo final do ano de 2021 ainda nao havia sido realizada no momento da

finalizacdo deste relato de experiéncia.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As metodologias de ensino participativas como o PBL sdo uma opg¢do para a mobilizagido das
competéncias em atividades préticas e contextualizadas com a realidade profissional. Percebe-se também
a necessidade de ferramentas e a aplicacdo de outros procedimentos metodoldgicos para o sucesso no
processo de ensino e aprendizagem. O curso de engenharia elétrica da Unoesc desenvolve por meio de
projetos praticos e multidisciplinares a integragdo entre os conhecimentos técnicos cientificos com

objetivos maiores de incentivar o trabalho em equipe, na busca de solugdes criativas e inovadoras.

O acompanhamento da atividade com a abordagem voltada ao PBL, demonstra para alunos
e professores a importancia do método no que tange a mobilizagdo das competéncias pretendidas.
Também é possivel observar que a reedicdo da atividade com turmas subsequentes, promove a evolugdo
da aplicacdo do método de ensino, pois o aprendizado por parte dos docentes é continuo. Além disso,
os professores conseguem analisar o quao efetiva foi a condugdo da atividade promovendo ajustes para

melhorar a experiéncia do aluno no processo formativo.

O planejamento da atividade proposta e relatada é uma fase fundamental para o sucesso do
processo, uma vez que necessita da integragao entre componentes curriculares lecionados por professores
diferentes, todos devem estar constantemente preocupados com a atividade em desenvolvimento. Na
atividade relatada uma avaliagdo formativa com feedbacks continuos foi utilizada para ajustar e adequar
o processo de ensino para as necessidades mais individualizadas. Na percepgdo dos alunos os objetivos
propostos foram alcancados, notou-se que ha clareza na interdisciplinaridade da atividade e a etapas da

metodologia baseada em problemas foram compreendidas.

Na avaliacdo dos autores o PBL é uma alternativa vidvel para execugdo de atividades préticas
de projetos, mesmo em componentes curriculares inseridos em um plano pedagdgico de curriculo
tradicional. A integracdo de conhecimentos de trés componentes curriculares diferentes, de forma
interdisciplinar, é um desafio que exige do corpo docente envolvido um grau de sinergia elevado.
Entretanto, considera-se o resultado excelente corroborando para a expansao e melhoria continua deste

tipo de atividade no curso.
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A UTILIZACAO DE METODOLOGIAS ATIVAS NO
ENSINO DO PLANEJAMENTO URBANO MUNICIPAL

Nivaldir Ferreira de Lima Junior!

Resumo: Trata-se de um relato, das metodologias adotadas no decorrer do primeiro semestre de 2021,
no componente curricular de Planejamento e Desenvolvimento Urbano I, do curso de Arquitetura e
Urbanismo da Universidade do Oeste de Santa Catarina campus de Sdo Miguel do Oeste. Através da
aplicacdo dos quatro movimentos do ensino por competéncia, os académicos tiveram a oportunidade de
adquirir conhecimentos tedricos através de metodologias como: brainstorming, sala de aula invertida,
semindrios, estudo de caso, aprendizagem baseada em equipes e problemas para producdo de uma
proposta urbanistica. Os resultados que este componente produziu foram 6 artigos cientificos, dos
quais 4 foram publicados em evento internacional, além de seis propostas urbanisticas de planejamento
urbano para o municipio de Sdo Miguel do Oeste, SC.

Palavras-chave: movimentos de competéncia; metodologias ativas; didatica no planejamento urbano

1 INTRODUCAO

O relato aqui apresentado, refere-se ao desenvolvimento do componente curricular de
Planejamento e Desenvolvimento Urbano I, do curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade do
Oeste de Santa Catarina campus de Sdo Miguel do Oeste. O referido componente curricular esta presente
na matriz 3 do curso em questdo, que ¢ uma matriz do ano de 2011, desta forma ndo contemplava o

ensino por competéncias.

Desta maneira, introduziu-se alguns movimentos ao longo do desenvolvimento dos contetdos

previstos. Cabe salientar ainda, que este componente é considerado de carater pratico e sua ementa é:

Exercicio da metodologia do planejamento urbano aplicada sobre a realidade de uma cidade.
Compreensdo do contexto onde se insere o espago urbanizado. Consideracdo dos aspectos
sécio ambientais como unidades territoriais do processo de planejamento. Estudo e andlise
instrumentos urbanisticos e seus reflexos na paisagem urbana. (UNIVERSIDADE DO OESTE
DE SANTA CATARINA, 2011).

Assim os quatro movimentos foram aplicados de modo a atender a ementa do componente,
bem como, inovar através das metodologias ativas a maneira em que os académicos adquirissem os
conhecimentos necessérios para suas formagbes. Posto isso, o cronograma do componente curricular foi

dividido em trés partes, A Teoria, O Estudo de Caso e A Proposta de Intervengao.

! Mestre em Desenvolvimento Regional pela Universidade Tecnolégica Federal do Parand (UTFPR campus de Pato Branco),

Pés-graduado em Formagado de Professores e Tutores para Atuar no Ensino pela Universidade do Oeste de Santa Catarina
(Unoesc campus de Joacaba); nivaldir.junior@unoesc.edu.br
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9 A TEORIA

Para introduzir do contetdo tedrico, aplicou-se a metodologia ativa Brainstorming através do
aplicativo Poll Everywhere, onde os académicos foram questionados sobre qual eram suas compreensoes
referente ao planejamento urbano. Esse movimento caracteriza-se como movimento zero, onde busca-
se o diagndstico e nivelamento, através do conhecimento prévio que os académicos possuem através
de debates e explanagdo do docente para nivelar o conhecimento (UNIVERSIDADE DO OESTE DE
SANTA CATARINA, 2000).

Apbs o movimento zero, iniciou-se o movimento um, através do dominio tedrico sobre
o planejamento urbano de cidades e sua metodologia (processo de elaboracdo dos planos diretores,
coeficientes e densidades urbanas), repassado pelo professor através de aula expositiva e dialogada. O
contetdo relativo ao espago urbanizado e dos aspectos sécio ambientais como unidades territoriais
do processo de planejamento, aplicou-se a metodologia de sala invertida, onde os académicos foram
divididos em 8 grupos, onde cada grupo foi responsével por discutir em sala um artigo cientifico dos
temas em questdo. Referente aos instrumentos do Estatuto das Cidades, a metodologia aplicada foi a
de semindrio, onde os académicos foram divididos em grupos com um instrumento para conceituarem,

bem como trazerem exemplos de aplicagbes em cidades brasileiras.

3 0 ESTUDO DE CASO

Tendo a base e o contato tedrico, os académicos foram instigados a aplicar o conhecimento,
através de mecanismos ativos que levem a aplicabilidade do conhecimento e atividades para o aluno a
estabelecer relacoes tedrico-praticas (UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA, 2000), ou

seja, 0 movimento dois.

Nesta etapa os alunos fizeram um estudo e diagnéstico urbanistico do municipio de S&o
Miguel do Oeste, SC, sendo que cada semana os grupos orientavam com o professor e se discutiam as
relagbes tedricas-praticas que precisavam investigar no municipio. Do mesmo modo, foram divididos
em 6 grupos, onde cada grupo teve que investigar assuntos relacionados com: populagdo, cultura e
educacdo; domicilios e habitacido de interesse social; saneamento bésico; trabalho economia e renda;
meio ambiente e 4reas de preservagdo ambiental; sistema vidrio e mobilidade urbana. O resultado
deste estudo foi a elaboragdo de um artigo cientifico, bem como apresentagdo em sala dos resultados
encontrados. Dos 6 artigos cientificos elaborados, 4 foram submetidos e publicados no I Seminério
Internacional de Arquitetura e Urbanismo que teve como tema Cidades Inteligentes e Sustentaveis: o

presente e futuro legado da arquitetura e das cidades na contemporaneidade.

4 A PROPOSTA DE INTERVENCAO
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Apbs a apresentacdo do estudo e diagndstico, inicia-se 0 movimento trés, onde os mesmos grupos
iniciaram a proposta urbanistica para o municipio de Sdo Miguel do Oeste. Esta etapa caracterizou-se
por haver uma problematizagio contextualizada e interdisciplinar do conhecimento, onde era necessario
a tomada de decisdo através de atividade para movimentar a competéncia, de forma contextualizada,
problematizada e interdisciplinar (UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA, 2000).

Este movimento ocorreu através da elaboragdo de uma proposta urbanistica para o municipio de
Sao Miguel do Oeste, com o intuito de resolver os problemas e deficiéncias encontradas no movimento
anterior, utilizando da teoria apresentada no movimento um. Foi necessario argumentar a proposta
urbanistica (textos analiticos, evidenciando entre outros aspectos, a avaliagdo critica da proposta),
elaborar mapas da proposta urbanistica, elaborar tabela de agdes prioritérias para os temas pesquisados,
tabela com as potencialidades e deficiéncias, escolher alguns instrumentos urbanisticos que deveriam
ter argumentagdo dos motivos de sua utilizagdo, além de elaborar mapa da aplicagdo destes, e elaborar
uma tabela de identificagdo dos instrumentos urbanisticos, com suas respectivas caracteristicas e
objetivos para o local. Propuseram ainda um novo zoneamento urbano para o municipio contendo uma
argumentagdo da proposta de zoneamento (textos analiticos, evidenciando entre outros aspectos, a
avaliagdo critica da proposta), mapa de zoneamento do municipio com tabela dos indices urbanisticos
(taxa de ocupacdo, indice de aproveitamento, taxa de permeabilidade, nimero de pavimentos, recuos e
afastamentos) e tabela de identificacdo das macrozonas/zonas/areas de interesse, com suas respectivas

caracteristicas e objetivos, além de uma tabela de uso do solo permitido para cada zona/macrozona.

Esta atividade se caracteriza por aplicar efetivamente uma metodologia de planejamento
urbano de uma cidade, levando em consideracao legislacoes federias (estatuto das cidades), teorias do

planejamento urbano em um local estudado pelos académicos.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O ensino por competéncia possui diversas dificuldades, entre elas, a escolha das mais adequa das
metodologias que possam ser aplicadas em cada componente curricular, de maneira que os académicos

possam realmente usufruir das potencialidades que elas disponibilizam.

Em especifico deste componente curricular pratico, houve grande apropriagdo, por parte dos
académicos, de toda a base tedrica, para a investigagdo dos temas abordados em cada grupo, além de
aplicar na proposta urbanistica, em que se materializou a pratica de elaboragdo de um planejamento

urbano de uma cidade, levando em consideragdo a realidade local.
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TURISMO E DESENVOLVIMENTO REGIONAL

Inara Pagnussat Camara'

Resumo: A érea do turismo no Brasil sempre foi muito paradoxal. Ao mesmo tempo que qualquer um
é capaz de reconhecer as potencialidades naturais e a riqueza histérico-cultural do pafs, entendendo
as diferentes possibilidades de ganhos econémicos com a atividade e reconhecendo a existéncia de um
significativo grupo de empresérios que atuam na administracdo de pequenos negécios, ainda temos
grandes desafios ao planejamento turistico. O objetivo desta pesquisa é relacionar o desenvolvimento
econdémico com o turismo, o qual estd longe de ser consensual e a interpretagdo histérica da Regido do
Contestado para a constru¢do da memoria identitdria. Buscamos refletir sobre o uso turistico dado as
interpretagoes dos habitantes e o legado histérico socialmente determinado e preservado pela memoria
coletiva, que podem os chamar de patriménio cultural (material ou imaterial) aliado ao planejamento
regional, prevendo ganhos econémicos e garantindo os objetivos de Desenvolvimento Sustentével da
ONU para a Agenda 2030. A metodologia aproxima-se de duas areas de saber ao objeto histérico: definir
um evento no passado/presente, buscando aprendé-lo, interpretar e publicizar a interpretacdo e a reflexao
intelectual, onde, em ambos os casos, o aluno é o personagem principal pelo processo de aprendizagem.
Os resultados obtidos aliam técnicas de planejamento urbano e regional, no qual o aluno busca resolver
desafios urbanos contemporaneos através de formas inovadoras de pensar, planejar e viver o turismo.
O aluno néo apenas projeta, mas percorre, discute e pratica o conhecimento no desenvolvimento do
processo tedrico/prético.

Palavras-chave: desenvolvimento sustentével; regionaliza¢do; patrimoénio; turismo; inovagao.

1 INTRODUCAO

A érea do turismo no Brasil sempre foi muito paradoxal. Ao mesmo tempo que somos capazes
de reconhecer os atrativos naturais e a riqueza histérico-cultural do pais, compreendendo as diferentes
possibilidades de ganhos econémicos com a atividade e reconhecendo a existéncia de um significativo e
empenhado grupo de pessoas que atuam em pequenos e médios negécios (SERPA et al., 2019), muitos
ainda acreditam que o turismo demanda mais do que pode beneficiar. Tomazzoni (2009, p. 10, grifo
nosso) afirma que entender “o turismo como um produto, entender este produto como cultural, e
entender esse produto cultural como mercantil, é reconhecer que o turismo ndo envolve apenas

investimentos.”

De acordo com o Conselho Mundial de Viagens e Turismo (WTTC), em 2016 o turismo
movimentou R$530,5 bilhdes, entre atividades diretas, indiretas e induzidas. Nas atividades diretas

equivale a 3,4% do Produto Interno Bruto, com estimativas de chegar a 9,1% em 2027, gerando 8,91

! Doutoranda em Urbanismo pela Universidade de Lisboa; Mestre em Arquitetura e Urbanismo pelo Instituto de Medicina,

Estudos e Desenvolvimento (IMED); Docente em Arquitetura e Urbanismo na Universidade do Oeste de Santa Catarina
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milho6es de empregos no pafs. Contudo, o cendrio brasileiro sofreu impactos negativos devido a pandemia
Covid-19, com fechamento de quase 500 mil postos de trabalho. Dados da Confederagdo Nacional do
Comércio, Bens, Servigos e Turismo (2021), entre marco de 2020 e julho de 2021, as atividades turisticas
ja somavam prejuizo de R$ 395,6 bilhoes (SERPA et al., 2019; ARAUJO, 2021). Esse paradoxo do turismo,
instabilidade e hipersensibilidade pode ser observada historicamente em diversas crises mundiais, com
destaque entre setembro de 2001 e meados de 2003 decorrente dos ataques ao World Trade Center

(EUA), afetando o mundo todo. Podemos considerar que os destinos turisticos dos grandes centros sao,
naturalmente, os mais atingidos em grandes crises (WORLD HEALTH ORGANIZATION;, 2020).

Em contrapartida, os destinos ou segmentos turisticos que percorram na dire¢do oposta da
légica dos grandes centros (UNITED NATIONS WORLD TOURISM ORGANIZATION, 2021)
ganham espaco e visibilidade, principalmente no contexto regional ou local. Contudo, a pandemia
veio reforcar o que, desde a década de 1980, iniciativas apontavam como necessidade: de incluir no
enfoque econdémico do turismo a discussao sobre o meio ambiente com o conceito de “desenvolvimento
sustentével”. Essa expressao foi popularizada no final desta década, pela Comissdo Mundial sobre Meio

Ambiente e Desenvolvimento, no relatério “Nosso Futuro em Comum” (PAYES, 1999).

Em meio a este contexto, o turismo doméstico deve crescer nos préximos anos pois, parcela
crescente da populagdo busca locais de menor aglomeracdo e maior contato com a hatureza, no intuito
de recomposicao fisica e psiquica (PAYES, 1999; RUSCHMANN, 1997). Ainda, as viagens domésticas
de curta duragdo (em média 3 a 4 dias) podem ser realizadas com mais frequéncia do que viagens
internacionais, permitindo a diversidade de roteiros: familiares, romanticos, de aventura, gastrondmico

entre tantas opgoes existentes no interior do Brasil, principalmente no estado de Santa Catarina.

Neste sentido, este é um relato de experiéncia de uma disciplina de Planejamento e
Desenvolvimento Urbano e Regional do Curso de Arquitetura e Urbanismo, a qual obteve tanto
éxito que se tornou um projeto de extensdo que ocorre desde 2017, tendo totalizado 5 turmas e
aproximadamente 120 alunos envolvidos até meados dos anos de 2021. A atividade pretende contribuir
com a formagdo académica, humanista, critica e reflexiva do estudante, permitindo a analise de aspectos
conceituais/tedricos e praticos sobre turismo e planejamento turistico, compreendendo as concepgdes

do planejamento regional, do turismo, as possibilidades e as limitagbes regionais.

Entendemos que, através da metodologia utilizada e da participagdo ativa e critica do
estudante, é possivel maior compreensdo do fenémeno turistico como instrumento de planejamento e
desenvolvimento de uma regido. Planejando a atividade, sua ressignificagdo a partir de evidéncias, sua
amplitude e complexidade, permite ao académico a oportunidade de buscar solugdes para problemas
urbanos contemporaneos, com formas inovadoras de pensar e planejar o desenvolvimento econémico e

histérico/cultural da Regido Meio Oeste Catarinense, Regido do Contestado.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

O turismo moderno utiliza teorias relacionadas a diversas areas do conhecimento, sendo objeto
de estudo na arquitetura, urbanismo, economia, histdria, geografia, sociologia e em especial no préprio
turismo. Dada as proporgoes do desenvolvimento da atividade turistica nos tltimos anos e do grau de
importancia que possui na sociedade, é necessario a constru¢do do conhecimento evidenciando seu
carater multi, inter e de transdisciplinaridade (BINFARE et al., 2016) e principalmente como um estilo
de vida. De acordo com Ignarra (2013, p. 12-13, grifo nosso) o turismo pode ter enfoque em varios

métodos:

Enfoque institucional: leva em consideracdo os diversos intermedidrios e as instituigdes que
realizam as atividades turisticas. Destaca, particularmente, empresas como as agéncias de viagens
[...] Enfoque do produto: aqui, os objetivos das pesquisas sdo os produtos turisticos e a maneira
como sdo produzidos, comercializados e consumidos. [...] Enfoque histérico: compreende uma
anélise das atividades e instituigdes turisticas com base em um &ngulo evolutivo [...] Enfoque
administrativo: [...] nas atividades administrativas necessarias para a gestdo de uma empresa
turistica, como planejamento, pesquisa de mercado, fixagdo de precos, publicidade, controle etc.
Enfoque econdémico: nestes, as dreas de interesse concentram-se na oferta, na demanda, na
balanca de pagamentos, no mercado de divisas, na geragdo de empregos, nos multiplicadores e
no desenvolvimento. [...]. Enfoque socioecolégico: neste, a preocupagdo dos pesquisadores
estd nas classes sociais, nos habitos e costumes dos visitantes e dos residentes, na sociologia do
tempo livre etc. Enfoque geografico: o interesse dos gedgrafos no turismo estd no modo como
o0 espago turistico é ocupado, nos tipos de deslocamento e no impacto causado ao meio ambiente.
De todas as ciéncias, a geografia foi a que mais se interessou pela anélise do fenémeno turistico.
Enfoque interdisciplinar: o turismo, na verdade, congrega todos os elementos da sociedade,
razdo pela qual as pesquisas de campo do turismo tendem a ser interdisciplinares [...] Enfoque
sistémico: [...] Trata-se da pesquisa que trabalha com grupos de elementos inter-relacionados
para formar um todo unificado e organizado, a fim de atingir um conjunto de objetivos.

Dentro desta pesquisa, diversas perspectivas sdo utilizadas para se atingir os objetivos esperados
que desenvolvam a capacidade de planejamento do estudante de arquitetura, do qual, o foco geografico,
sociolégico, econdmico e sistémico sdo os mais importantes. Ainda, abordamos diferentes conceitos de
turismo para ampliar o entendimento do real significado, para que, o planejamento local e regional seja

assertivo ao publico que se pretende atingir e as necessidades econdémicas que devem ser supridas.

O conceito de turismo é bastante controverso segundo os autores que tratam desse assunto. O
que é consentimento de todos é que o turismo est4 relacionado com viagens, mas nem todas as viagens
sdo consideradas de turismo (IGNARRA, 2013).

A Organizagdo Mundial do Turismo (2003a; 2003b; 2011) define: “[...] o deslocamento para
fora do local de residéncia por periodo superior a 24 horas e inferior a 60 dias, motivados por razdes

econdmicas.”

Essa definigdo sofreu aperfeicoamento em 1994, quando a OMT passou a considerar que “[...] o

turismo engloba as atividades das pessoas que viajam e permanecem em lugares fora de seu ambiente
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usual durante ndo mais que um ano consecutivo, por prazer, negdcios e outros fins.” (ORGANIZACAO
MUNDIAL DO TURISMO, 2003a; 2003b; 2011).

Ignara (2013) ainda afirma que o termo usual exclui viagens dentro da 4rea habitual de residéncia,
as viagens frequentes e regulares entre o domicilio e o lugar de trabalho ou como carater de hébito.
O autor ainda afirma, que o fend6meno do turismo envolve quatro componentes, com perspectivas
diversas: o turista; os prestadores de servi¢o; o governo; e a comunidade do destino turistico. Ainda
sobre o conceito de turismo, a maioria das defini¢bes exclui do conceito as viagens desenvolvidas por
motivos de negécios, de lucro. Contudo, sio estas as responsaveis por grande parte da ocupagdo dos

meios de transporte, dos hotéis e das locadoras de veiculos.

Para Baretto (1991, p. 47-48),

o turismo é essencialmente movimento de pessoas e atendimento as suas necessidades, assim
como as necessidades das outras pessoas que viajam. O turismo é o fenémeno de interagdo entre
o turista e o ndcleo receptor e de todas as atividades decorrentes dessa interagao.

Beni (1998, p. 36), afirma que o turismo “é o estudo do homem longe do seu local de residéncia,
da inddstria que satisfaz suas necessidades, e dos impactos que ambos, ele e a industria, geram sobre os
ambientes fisicos, econémicos e socioculturais da area receptora.”

Embora a relagdo entre o turismo e o desenvolvimento econdémico esteja longe de ser consensual,
ja é possivel identificar duas perspectivas fundamentais acerca dessa relagdo, que hegemonizam a
percepcédo corrente entre economia a planejamento publico. Para Tomazzoni (2009), o turismo é um
produto e, como tal, é objeto de uma cadeia produtiva. Esta cadeia, possui elos centrais — hotelaria,
gastronomia, servicos de lazer e entretenimento e sistemas de informagao; elos associados — transporte,
seguranca, comércio, artesanato; e elos periféricos — os quais variam em cada regido, as que geralmente
envolvem indUstrias do vestudrio, educagédo, estética, agricultura e produtos da gastronomia regional.
Considera-se ainda, que o turismo retine potencialidades e caracteristicas, cujo aproveitamento contribui
para mitigacdo de desigualdades sociais, sendo alternativa relevante para revitalizagdo de oportunidades,
a partir da construgao de novas organizagoes, que se especializam na produgéo de servicos em uma nova
economia do 6cio (TOMAZZONI, 2009; MASI, 2000).

Na argumentagdo do desenvolvimento turistico, é senso comum enfatizar que existem
oportunidades a serem aproveitadas, que o potencial do turismo ainda néo é capitalizado de forma
adequada e suficiente. Enquanto atividade econémica, as vantagens do turismo séo enfatizadas como
estratégias impulsionadoras para o desenvolvimento, pois é uma das mais amplas e diversificadas cadeias
produtivas globais (ARRILLAGA, 1976; FOSTER, 1999; SESSA, 1983; YAZIGI, 1999; MCINTOSH,
2002). No Brasil ainda séo escassas as produgbes cientificas no campo do turismo (REJOWSKI, 2002;
TOMAZZONI, 2009). Deste modo, é imprescindivel que se justifiquem as potencialidades desse setor

para solugdo de problemas conjunturais, empresariais e sociais. Apesar de gerar efeitos ambientais
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tdo nocivos quanto outros setores da economia, acredita-se que o turismo pode contribuir com a
sustentabilidade ambiental e qualidade de vida (TOMAZZONI, 2009) pois a matéria prima é o préprio

meio ambiente e os valores culturais dos povos. De acordo com Tomazzoni, (2019, p. 19)

Aconceituagdodo desenvolvimento econdmico é baseada em vérios aspectos e em situagoes da vida
humana. Um dos critérios mais utilizados para a fundamentagao conceitual do desenvolvimento
é a renda. Esse, entretanto, é apenas um dos pardmetros que se referem a situagdo ou ao status
de um individuo na sociedade. Outros a serem considerados sdo a expectativa de vida ao nascer,
a educagio e a dimensdo psicoldgica e cultural que diz respeito & inclusdo social. O Indice de
Desenvolvimento Humano (IDH) adotado pela ONU fundamenta-se na renda per capita, na
expectativa de vida e na educagéo.

Ainda de acordo com o autor, o “desenvolvimento econdémico ndo significa crescimento
econdémico. Somente o crescimento econémico ndo é condigdo suficiente para o desenvolvimento
humano.” (TOMAZZONI, 2009, p. 19). Embora uma localidade possa apresentar indices altos de
crescimento econdémico, pode apresentar desigualdade na distribuigdo de renda, no acesso a educagao,
saide ou ao saneamento basico. Precisa haver distribui¢do de resultados gerados pelo crescimento

economico.

Para Haddad (1975, p. 45), uma das definigbes mais difundidas do desenvolvimento econdémico é
“um processo pelo qual a renda nacional real de uma economia cresce por um longo perfiodo de tempo”.
E preciso agregar aspectos como a distribuicio de renda per capita, reducio do nimero de pessoas de
baixa renda, diminuigdo das disparidades regionais de renda per capita em relagdo a média nacional
(TOMAZZONI, 2009). Com isso, Haddad (1975, p. 46) supde que “se as quatro qualificagbes estiverem

sendo satisfeitas, haverd uma alta probabilidade de que as condigbes sociais e vitais também melhorem”.

Coudouel e Hentschel (2021), afirmam que existem, além da renda, aspectos fundamentais
a serem considerados na identificacdo e andlise das condicbes de vida de um individuo ou de uma
sociedade, que sdo: educagdo, satde e seguranca. Tomazzoni (2009, p. 20) afirma que “os estudos de
desenvolvimento podem ser contextualizados geograficamente, considerando os meios urbano e rural.”
Em cada um destes, pode-se aplicar os mesmos critérios considerando as particularidades de cada um.
No desenvolvimento rural, pode-se considerar a capacidade das comunidades produzirem seus préprios
alimentos e usufruirem do meio ambiente, de um meio de vida mais “preservado”. Por outro lado, o

meio urbano possui melhores condi¢oes de acesso ao atendimento de satde, de educagéo e transporte.

Tomazzoni (2009) ainda afirma que a mobilidade social é outra varidvel importante no
desenvolvimento. De acordo com o autor, quanto mais as pessoas com rendas inferiores ascenderem
socialmente, passando a pirdmide para uma posi¢do superior, maior serd o desenvolvimento. Kotler
(1997, p.42) complementa que, “a demanda por bens de primeira necessidade produzidos localmente
aumentard na medida em que a renda dos pobres crescer.” Perroux (apud ANDRADE, 1987) afirma que
“desenvolvimento é a combinacdo de mudangas sociais e mentais de uma populagdo que a torna apta a

fazer crescer, cumulativamente e de forma duravel, seu produto real global.”
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A abordagem do desenvolvimento local é uma estratégia para acio. E a capacidade de utilizagio
de potenciais, sistemas de relagoes e recursos proprios para melhoria do nivel de vida da populagao. Além
disso, é criado um ambiente econdmico e institucional de cooperagdo entre as organizagoes do territério
para a competitividade em nivel maior e em um mercado globalizado. Tomazzoni (2009) certifica que o
elemento que se destaca na anélise de desenvolvimento socioeconémico é o IDH, falado anteriormente.
Coraggio (1996) sustenta que o verdadeiro desenvolvimento é o desenvolvimento humano, e a premissa
do avanco da sociedade na conquista de melhores condi¢ées de qualidade de vida é a educagdo popular.
O autor ainda propbe a educagdo popular como a grande necessidade de preparagdo para o trabalho
e estratégia para o desenvolvimento humano. O poder e a autonomia das comunidades é requisito

primordial para o desenvolvimento local e regional.

No Brasil, a distribui¢do de renda, como uma das mais dispares do mundo, representa a
incompeténcia de distribuicdo de capital. As politicas econdmicas desempenham papel critico na
determinagéo das desigualdades. Barros e Mendonga (1997), afirmam que é possivel diminuir a pobreza,
por meio de uma politica redistributiva. Para os autores, precisa haver combinagdo entre as politicas
de crescimento econémico com as politicas de redu¢do da desigualdade de renda. Menezes (2001)
argumenta que a desigualdade de renda do Brasil é, em grande parte, resultado da mé distribuigdo da
educacdo que se reflete tanto em termos de etnia quanto de ramo de trabalho e posigao de ocupagao. Os
retornos econdmicos da educagio, em termos salariais no Brasil, sdo os mais elevados do mundo. Desta
forma, pensar politicas dirigidas as pessoas de baixo nivel de qualificagdo é fundamental para tira-las

das condigdes de pobreza e inseri-las no mercado de trabalho.

Em 2004, o professor Luis Roque Klering (UFRGS) estudou 107 municipios gatchos, identificando
as razbes do seu crescimento e como sobraram o PIB em dez anos. As conclusdes do estudo foram:
apostar na diversificagdo, alternando atividades do setor primario com turismo e industrializacao;
encontrar a vocagao local; investir em educagdo e na captagdo de méao-de-obra; atrair grandes empresas
e usufruir os empreendimentos para fomentar outros setores; valorizar o avango tecnolégico; investir

em infraestrutura; assegurar o empreendedorismo.

Feitas essas abordagens, Tomazzoni (2009, p. 31) afirma que “uma das alternativas para a
reducdo da pobreza ¢ a aplicagdo de estratégias do desenvolvimento regional com énfase nas teorias de
desenvolvimento local, contemplando o turismo como um dos mais expressivos setores da economia.”
Compreendemos que, a inclusdo no mercado de trabalho como meio de distribuicdo de renda e
desenvolvimento econdémico ¢ feito através da educagdo, com a implementagdo de programas de
educagdo. Assim, projetos de fomento ao turismo devem priorizar programas de educagdo, considerando

multiplas possibilidades do amplo espectro de inser¢des ocupacionais.

Por fim, os niveis e segmentos profissionais focados no turismo incluem atividades de atendimento
nos meios de hospedagem, guias nos monumentos histéricos, garcons em restaurantes, motoristas de
taxis e transporte publico, servi¢os de informagao e recepgao turistica, produgdo e venda de artesanato
e lembrangas locais e produgdo e venda de produtos tipicos locais. Além destes, a formagdo de éreas

de gestdo, planejamento e empreendedorismo. Ou seja, o turismo pode sim qualificar o espago local
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e regional e os investimentos necessdrios partem muito mais de entidades privativas do que do setor
publico, contribuindo na melhoria de qualidade de vida, infraestrutura, economia regional e educagdo

popular.

3 ORGANIZACAO PEDAGOGICA

A organizagdo pedagdgica do projeto de Desenvolvimento Urbano e Regional, além de divulgar

o nome da Unoesc em meio regional, objetiva:

a) proporcionar ao académico espago de atuacdo no desenvolvimento regional, com servicos a

comunidade e aplicando os conhecimentos adquiridos em sala de aula;

b) estimular a percepgdo do turismo como oportunidade de desenvolvimento econdémico local

e regional com conceitos sustentéveis e estratégicos;

c) preparar o académico para o exercicio da prética profissional, tornando-o centro
da aprendizagem onde, ele busca as respostas para problemas contempordneos do

desenvolvimento local e regional;

d) aprofundar os conhecimentos dos académicos na compreensdo da cultura local, da
regionalizag¢do do turismo e no fortalecimento de suas raizes culturais, potencializando o

desenvolvimento econémico e a melhoria sociocultural;

e) identificar o patrimdnio material e imaterial existente na regido, representante das etnias dos
municipios de estudo e sensibilizando o empreendedorismo turistico e a maior valorizagdo

das potencialidades locais e regionais.

Este trabalho destaca diversas metodologias de ensino onde, inicialmente, as concepgoes
relacionadas ao “aprender fazendo”, em que o aluno participa do processo de ensino-aprendizagem
como agente atuante dos problemas que simulam a realidade profissional (SOUZA et al., 2013),
fundamentadas na proposta da Escola Nova de Dewey, a qual utilizava os métodos ativos e centrava
a aprendizagem no estudante, promovendo a evolugdo gradual em seu pensamento critico e reflexivo,
além de fomentar o espirito cientifico e a autonomia (GADOTTI, 2001). Freire (1987), estimula o
desenvolvimento da pedagogia problematizadora, sustentada por Gadotti, em que o “educador e o
educando aprendem juntos, numa relagdo dindmica na qual a prética, orientada pela teoria, reorienta
essa teoria, num processo constante de aperfeicoamento”. Essa relagdo entre teoria e préatica é constante
no processo do desenvolvimento deste trabalho, subsidiando a dindmica humana da “agdo-reflexao-
agao”, que possibilita a mudanga transformadora em algum grau da realidade, por meio da agdo mais
consciente (SOUZA et al., 20013).
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O processo educacional utilizado, tem a finalidade de encontrar a solugdo para um problema
(GOMES et al., 2010), estimulando o aluno em problemas condizentes com a drea de estudo,
oportunizando exercitar as habilidades de andlise, investigacdo e reflexdo, que poderdo resultar
na ressignificagdo de suas descobertas (MITRE et al., 2008). Essa pedagogia promove o contato do
estudante com o planejamento local e regional que poderdo produzir o conhecimento, envolvendo
ativamente o estudante nas cidades de escolha para o planejamento turistico. Ao docente, cabe o papel
de mediador que suscita o estudante a fazer pesquisas, refletir e tomar decisdes condizentes ao objetivo
(SOUZA et al.,, 20013) estabelecido durante as aulas de Planejamento Urbano e Regional, o qual é o

desenvolvimento econdmico, social e preservagdo cultural local e regional.

Como se trata de uma disciplina prética, para que os contetddos sejam transmitidos sugere-se
a realizagdo de uma série de trabalhos em escalas distintas (Quadro 1). Neste método, os académicos
desenvolvem do seu modo, através de um roteiro pré-estabelecido, sua capacidade de absorgao de
contetidos de maneira autébnoma, critica e participativa. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, descritiva
e exploratéria com anélise temética acerca do turismo. Do ponto de vista processual, as atividades
técnicas desenvolvidas estabelecem etapas para a efetivagdo do processo de planejamento turistico. As

etapas sdo um extrato dos autores como Baretto (1991), Ruschmann (1997) e Beni (1998) (Quadro 1):

Quadro 1 — Etapas das atividades técnicas e forma de avaliacdo
QUADRO GERAL DA ORGANIZACAO PEGAGOGICA

Do que trata E feita a caracterizagio do local.

) : Em grupos de até 4 pessoas, os alunos escolhem 3 ou mais cidades da Regido do
Como foi desenvolvido ) ) ) ) o
Contestado, de maior empatia para o desenvolvimento do roteiro turistico.

» Como foi avaliado Proximidade geografica das cidades e possiveis potenciais turisticos.

2 Movimento da (0) Brainstorming, pesquisa entre pares, debate sobre palavras-chave; (1) leituras basicas,

§ Competéncia diagramas, mapas conceituais, producio de textos; (2) TBL, PBL, estudos de caso; (3) casos
3 de ensino, experimentos e desafios imersivos.

g Positivos: Autonomia de escolha e tomada de decisdes, considerando conhecimentos prévios
g Pontos positivos e e individualizados de cada estudante.

E dificuldades Negativos: Héa pouca vivéncia e conhecimento de cidades préximas, mesmo nos académicos

residentes a mais de 15 anos na regiao.

Relagdo teoria e pratica | Autonomia na tomada de decisées para planejamento local e regional.

i Devido a obrigatoriedade de visitas in Joco nas cidades escolhidas, os académicos se
Resultado obtido

familiarizam com o legado histérico das cidades.
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QUADRO GERAL DA ORGANIZACAO PEGAGOGICA

DEFINICAO DE CONCEITOS E OBJETIVOS

Do que trata

E a tomada de decisdo em que se definem o estado das coisas que se pretende atingir com a
acao planejada.

Como foi desenvolvido

Os grupos determinam qual a temadtica do roteiro (gastronémico, de lazer, de aventura,
romantico, religioso etc.) e conceitos referentes ao objeto proposto.

Como foi avaliado

Pertinéncia do conceito com os potenciais existentes nas cidades.

Movimento da

Competéncia

(0) Brainstorming, debate sobre palavras-chave, pesquisa entre pares; (1) leitura de
bibliografia basica, esquemas, féruns de discussdes, mapas conceituais e mentais, produgao
de texto; (2) TBL, PBL, argumentagdo oral, design thinking, diagnésticos, exercicio de
aplicagdo; (3) TBL, PBL, experimentos, produgdo de textos.

Pontos positivos e

dificuldades

Positivos: Autonomia de escolha, considerando conhecimentos prévios sobre as cidades e
conceitos de maior familiaridade e preferéncia.

Negativos: Pouca vivéncia em diferentes conceitos de turismo.

Relagéo teoria e prética

Busca de resolver/criar formas inovadoras de desenvolvimento tedrico/pratico de turismo.

Resultado obtido

Roteiros inovadores, conceituais e com valorizacio de diferentes vertentes de produtos e

potencialidades existentes na regido.

2

INVENTARIO

Do que trata

Trata da andlise e levantamento de dados, sendo este o levantamento de informagdes
gerais, Indices de Desenvolvimento Humano (IDHs), reportagens sobre o assunto e sobre
as condigbes turisticas existentes, condicdes naturais, culturais, infraestrutura turistica,
recursos humanos para o turismo, caracterizacdo da demanda et.

Como foi desenvolvido

Os grupos devem realizar visitas in-loco nas cidades escolhidas, fazendo levantamento
documental e fotogréfico dos pontos turisticos existentes, dos potenciais turisticos ndo
explorados, dos mobilidrios e equipamentos urbanos de apoio, entrevistas com setor ptblico

e privado e entrevistas com a comunidade em geral.

Como foi avaliado

Capacidade de reconhecimento de potencialidades naturais e histérico-culturais das

cidades, interpretacdo de resultados.

Movimento da

Competéncia

(0) brainstorming, murais virtuais, pesquisa entre pares; (1) Roteiros com comando de
leituras, diagramas, fluxogramas, mapas conceituais e mentais, organogramas, produgao
de textos; (2) TBL, PBL, argumentagao oral, pdster, design thinking, diagndsticos, graficos,
exercicio de aplicagdo, mapas, producdo de texto; (3) TBL, PBL, protétipos, produgdo de
textos, experimentos.

Pontos positivos e
dificuldades

Positivos: desenvolvimento da capacidade de coleta de dados in-loco, interpretagdo de
resultados e previsdo de ganhos econémicos e culturais.
Negativos: dificuldades de mobilidade de alguns estudantes.

Relagéo teoria e prética

O aluno percorre roteiros discutindo, conhecendo e buscando resolver desafios reais.
Tem contato com os “possiveis clientes” através de briefings, permitindo a elaboragao do
programa de necessidades focado no usudrio.

Resultado obtido

Os resultados desta etapa séo diversos. Os académicos descobrem novos locais atrativos
e (re) conhecem fisicamente as cidades escolhidas, as possibilidades e limitagoes locais e
regionais. Se desafiam a encontrar solugdes para problemas reais e potencialidades néo
exploradas pelos diversos setores (agentes e atores) que envolvem o turismo.
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QUADRO GERAL DA ORGANIZACAO PEGAGOGICA

D crat Anélise de pontos fortes e fracos observados no item anterior, diagndstico, prognéstico e
o0 que trata o } _ , . .
E diretrizes. Os dados sdo analisados e h4 uma tentativa de previsao do futuro.

Através de tabelas com problemas, potencialidades e diretrizes, de forma escrita, dialogada
Como foi desenvolvido | e argumentativa. Podem ser desenvolvidos esquemas graficos diversos e croquis de
representagao de projetos.

Capacidade do aluno em reconhecer os problemas contemporaneos, buscar previsoes
Como foi avaliado de futuro e crescimento, melhoria econémica e social, argumentacio de proposicoes e

.

diretrizes futuras.

(0) brainstorming, murais virtuais; (1) leitura de bibliografia, roteiros com comando de
Movimento da leitura, diagrama, esquemas, férum de discussoes, murais virtuais, organograma; (2) TBL,
Competéncia PBL, argumentagao oral, poster, design thinking, diagndsticos, graficos, mapas, produgao de
material e textos; (3) TBL, PBL, desafios imersivos, experimentos, producao de textos.

Positivos: melhoria na argumentagdo dos académicos, na capacidade de buscar solugbes

2.

DIAGNOSTICO E PROGNOSTICO

. para os problemas locais e regionais com viés no melhoramento econémico e social das
Pontos positivos e

dificuldades

comunidades e em redes urbanas.
Negativos: Falta de vivéncia pratica de alguns estudantes que ndo vivenciam o turismo no
seu dia a dia.

Relagdo teoria e pratica | Aplicabilidade de solugdes para problemas reais.

Melhoria na argumentagao, analise critica e busca por soluges a problemas
Resultado obtido contemporaneos e reais das comunidades locais e regionais. Melhoria na capacidade de
olhar para as cidades em redes regionais.

D Trata do mapeamento, proposta de instalagdo e execugdo para funcionamento do
0 que trata _ o ~
a empreendimento turistico. E a acdo baseada em elementos.

Desenvolvimento de mapas e cartografiass, panfletos de divulgacéo, criagao de websites,
) ) criagdo e desenvolvimento projetual de mobilidrio urbano de acordo com os conceitos

Como foi desenvolvido o , ) )
turisticos pré-estabelecidos. Desenvolvimento de propostas complementares para pontos

turisticos j4 existentes, novos pontos turisticos, novas formas de melhoria econémica.

Capacidade critica e reflexiva do aluno em resolver problemas de IDH, como economia,
educacao, lazer. Capacidade em preservar os aspectos histérico-culturais de cada municipio,
Como foi avaliado agregando fatores de unido entre entres visando solugdo de problemas previamente
identificados. Atratividade do roteiro desenvolvido e capacidade de adequagio a diversos

publicos.

(0) brainstorming, murais virtuais; (1) Diagramas, esquemas, fluxogramas, f6rum de

) discussoes, mapa conceitual, mural virtual, organograma, produgao de texto; (2) TBL, PBL,
Movimento da B N ] o 3 . ) o -
C rAnci argumentacao oral, poster, design thinking, produgéo de videos, diagndsticos, graficos,
ompeténcia

P exercicio de aplicagdo, mapas, producdo de material e textos; (3) TBL, PBL, e-book, produtos

e prototipos, produgdo de textos, projetos.

IMPLANTACAO E ROTEIRIZACAO TURISTICA

Positivos: Visdo mais holistica para o turismo local e regional com uma construgao da

o memoria identitéria, histérico-cultural com melhorias econdmicas. Reconhecimento prético
Pontos positivos e

dificuldades da regido.

Negativos: dificuldade de alguns académicos no manuseio de softwares mais avangados de
mapeamento e graficagdo representativa.

Os conceitos tedricos abordados falam em desenvolvimento econémico, histérico, cultural
Relagéo teoria e prética | e social. Nesta atividade os académicos colocam em pratica a teoria, através da criagdo e

desenvolvimento do roteiro gréfico.

Roteiros inovadores, com visdo de pontos e potenciais pouco explorados pelos setores
Resultado obtido privados e publicos. Solugbes conceituais e préticas, simples e inovadoras para potenciais
existentes.

Fonte: a autora.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Osresultados obtidos com a disciplina e o projeto de extensao de Planejamento e Desenvolvimento
Urbano e Regional, contabilizaram mais de 120 alunos envolvidos. No corrente ano, foram 30 alunos
ativos na atividade, dos quais, todos pontuaram positivamente a experiéncia. Os beneficios sdo diversos,
podendo destacar dois principais: a experiéncia prética e vivencial, onde o aluno é induzido a visitar as
cidades, percorrer caminhos novos e inusitados, “descobrir” lugares e possibilidades que sejam atrativas
e interessantes a futuros visitantes, conhecer o patrimonio histérico e cultural da sua regido e; o contato
pratico com pessoas, empresas e entidades em geral que sdo parte integrante dos envolvidos no setor
turistico, podendo debater ideias, discutir proposi¢des e solugdes e vivenciar os locais. Entendemos que,
quando o aluno se coloca nas duas situagdes — como projetista e como turista — tem uma visdo mais

holistica sobre a técnica aliada ao sentimento e necessidades do futuro visitante.

Compreendemos ainda, que o projeto desenvolvido tem a capacidade de atingir um elemento
muito importante: Os 17 Objetivos do Desenvolvimento Sustentdvel da ONU. Estes objetivos
sdo um apelo global a a¢des contra a pobreza, na protegdo ao meio ambiente e o clima e a garantia
que as pessoas possam desfrutar de paz e prosperidade. Embora nio seja o foco deste relato, pode
ser subsidio para pesquisas futuras e melhorias nos pontos deficitérios encontrados. Os objetivos os
quais as Nagoes Unidas propoem para a Agenda 2030 no Brasil sdo: Erradicagdo da pobreza; Fome
zero e agricultura sustentavel; Satde e bem-estar; Educagio de qualidade; Igualdade de género; Agua
potéavel e saneamento; Energia limpa e acessivel; Trabalho decente e crescimento econémico; Industria,
inovagdo e infraestrutura; Redugdo das desigualdades; Cidades e comunidades sustentéveis; Consumo
e produgdo responsaveis; Agao contra a mudanga global do clima; Vida na dgua; Vida terrestre; Paz,

justica e instituigdes eficazes; Parcerias e meios de implementagao.

A seguir, apresentamos alguns resultados desenvolvidos neste ano, os quais representam cada
etapa descrita na organizagdo pedagdgica, de diferentes grupos de académicos e diferentes cidades e
conceitos abordados. Especificamente, neste ano, os trabalhos desenvolvidos foram apresentados
junto & Prefeitura Municipal de lomeré, para conhecimento e como auxilio e subsidio ao Plano de

Desenvolvimento Turistico que estd sendo desenvolvido.

4.1 ESTUDO PRELIMINAR

O estudo preliminar trata da caracterizagdo do local. Nesta etapa, os académicos escolhem as
cidades que possuem maior afinidade e/ou que identificam — sob seus conhecimentos prévios — que
possuem potencial para desenvolvimento de um percurso turistico. Em geral, os académicos conhecem
pouco do turismo local e regional, e a escolha das cidades se da por afinidade ou por elementos
geograficos ou fisicos que “combinam” com a proposta conceitual que pretendem desenvolver. Esta
etapa poderia ser melhor desenvolvida se houvessem maiores incentivos e divulgagdo dos produtos

turisticos existentes local e regionalmente no Meio Oeste de Santa Catarina.
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4.2 CONCEITOS E OBJETIVOS

A definicdo de conceitos e objetivos diz respeito a tomada de decisées, o estado da arte que
ird embasar todo o projeto turistico. Nesta etapa, os académicos determinam a temdtica do roteiro,
que geralmente é focado em conceitos gastrondmicos, turismo de lazer, turismo de aventura, turismo
romantico, turismo religioso. Percebemos nesta etapa, que os académicos com mais vivéncia ou
que ha tiveram oportunidade de realizar viagens nacionais ou internacionais, trazem conceitos
mais inovadores, propostas mais conceituais e com melhor embasamento. Contudo, ao longo do
desenvolvimento do trabalho, geralmente apés as visitas as cidades escolhidas, os académicos de menor
experiéncia oportunizam de um conhecimento novo e exploram melhor as possibilidades existentes.
As Figuras 1 (a) e (b) representam o desenvolvimento de uma logomarca e conceito focado no resgate
da cultura imigrante de Jomeré. A Figura 2 (a) traz a mesma abordagem desenvolvida por outro grupo
de estudantes. A Figura 2 (b), aborda o conceito de um roteiro desenvolvido em cidades que possuem

arvores frutiferas e as quais, possuem épocas especificas de floragéo.

Figura 1 — (a) Exemplo de logomarca (b) — Exemplo de desenvolvimento conceitual
LOGOMARCA COMCEITO: resgate cultural de lomera
=+ Cria §TFLH FO 3 e e e avalorizacio da cultura lecsl da

s s culindria tipica e da visita ern bocals com grande
patend il tunfsthog & historkoo, gue proporosar
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=g B b b
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- Frireirg nomeda = Partidoc adequacho dos locais turisticos sxistentes de acondo com a
andlise de problemas & potenclalid sdes do local, para que estes
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Bebeda apreriada emsln - e possuam wma melhor utilizag o pelo turista ‘;
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Fonte: académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo da Unoesc.

Figura 2 — (a) Exemplo conceitual/logomarca (b) Exemplo conceitual/logomarca
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Fonte: académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo da Unoesc.
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4.3 INVENTARIO

O inventario é realizado de duas formas: on-line, através de pesquisas nos sites especializados
em turismo como Embratur, Organizagdo Mundial do Turismo, Santur entre outros, para a coleta de
dados quantitativos e indicadores do desenvolvimento do setor e em sites das Prefeituras Municipais,
para coletas locais e principais pontos turisticos oficiais do municipio. Apds, sao feitas as visitas in-loco
onde os académicos visitam locais potenciais e avaliam promissores produtos turisticos nas suas areas

de pesquisa e conceituagéo.

De posse deste levantamento sdo elaboradas as planilhas com registros fotograficos, dados
relevantes sobre o local, problemas e potencialidades. Juntamente com os graficos, elaboram-se diretrizes
de melhoria economia, formas de incluir capacitagoes educacionais, emprego entre outros. A Figura 3

(a) e 3 (b), ilustra dois trabalhos desenvolvidos, por diferentes grupos de pesquisa.

Figura 3 — (a) Exemplo conceitual/logomarca (b) Exemplo conceitual/logomarca
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Fonte: académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo da Unoesc.

4.4 DIAGNOSTICO E PROGNOSTICO

O diagnéstico e prognéstico é uma das mais importantes etapas, pois define diretrizes e onde o
académico aplica os conceitos adquiridos através de estratégias e na busca de solugées. E realizado apés
as visitas in-loco, onde sdo analisados os pontos fortes e fracos dos produtos turisticos existentes e,
ainda neste, sdo propostos e analisados nossos locais e/ou atividades com potencial de desenvolvimento.
Nesta etapa, sugere-se que o académico tenha prospecgdes para o futuro, considerando o roteiro atrativo

por pelo menos 20 anos e direcionado ao maior publico-alvo possivel.

Contudo, alguns roteiros — como o religioso ou de aventura — possuem caracteristicas
limitantes ao seu publico-alvo, devido a questdes fisicas, de seguranga e/ou cultural. Nao sdo definidos

protétipos de exposigdes, deixando sobre responsabilidade do académico/grupo a forma de explanagdo
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e desenvolvimento grafico das informagbes. As figuras a seguir, exemplificam dois relatérios,

posteriormente dialogados e apresentados oralmente com debate de ideias pela equipe de projeto.

Figura 4 — (a) Exemplo de diagndstico e progndstico (b) Exemplo de diagnéstico e progndstico
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Fonte: académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo da Unoesc.
4.5 ROTEIRO TURISTICO

A cartografia do roteiro é, em geral, a segunda etapa de maior agrado dos académicos. E onde
utilizam conhecimentos prévios de mapeamento e artes, para elaborar visualmente as solucoes
encontradas para os municipios. Nesta etapa, toda forma de criatividade é valida. No roteiro devem-
se conter informagdes importantes como: distdncia das principais capitais e cidades de referéncia,
distancia dos principais aeroportos, pontos turisticos existentes e pontos sugeridos, distdncia entre as
cidades, hotéis e pousadas, restaurantes e locais de alimentagdo (Figura 5 a e b e Figura 6 a e b). Sdo
aplicados diversos conhecimentos prévios de outras disciplinas do curso, desde a composicdo de cores

até o desenvolvimento geogréfico de cartografias.

(b) Exemplo de cartografia de turismo

Figura 5 — (a) Exemplo de cartografia de turismo
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Fonte: académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo da Unoesc.
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Figura 6 — (a) Exemplo de cartografia de turismo (b) Exemplo de cartografia de turismo
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Fonte: académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo da Unoesc.

Embora a cartografia seja a principal referéncia grafica desta etapa e seja avaliada em grupos,
individualmente devem ser produzidos detalhamentos tematicos dos mobilidrios urbanos seguindo
0s conceitos e pressupostos do roteiro. Cada aluno, expressa sua qualidade representativa através de
um detalhamento, sejam bancos, lixeiras, placas informativas, postos de atendimento ao turista entre
diversos outros (Figura 7 a e b). Por fim, sdo levantados os principais eventos atrativos ao turista e
possiveis eventos a serem desenvolvidos e elaboram-se materiais graficos de divulgagao e comercializacao,
como flyers (Figura 8 a e b), sites e redes sociais e materiais de venda como camisetas, bonés, souvenirs,

entre outros.

Figura 7 — (a) Exemplo de detalhamento mob. urbano (b) Exemplo de detalhamento mob. urbano
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Fonte: académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo da Unoesc.
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Figura 8 — (a) Exemplo de flyer de divulgacdo (b) Exemplo de flyer de divulgacdo
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Fonte: académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo da Unoesc.

D CONSIDERACOES FINAIS

A Regido do Contestado possui potencialidades inigualdveis em nivel nacional, principalmente
considerando o turismo rural, as riquezas naturais e histérico-culturais, ascendente de turistas apés a
Pandemia Covid-19. Com esta atividade, os académicos podem relacionar o desenvolvimento econdmico
com o turismo, colocando em pratica mais de 10 componentes curriculares ja cursados, aplicando
conhecimento que vao desde economia, representagdo grafica, planejamento urbano, desenho urbano,

paisagismo e historia.

Os resultados obtidos vdo muito além da atividade prética, resgatando a memoria coletiva,
a valorizacdo local e regional, - heranga de muitos estudantes - e buscando solugdes préticas para
problemas reais, em estudos de cidades reais. O aluno é o centro da aprendizagem pois projeta, percorre
os municipios, discute e debate suas ideias e tem a oportunidade de coloca-las em prética em uma
realidade fisica e geografica, pouco conhecida, mesmo sendo seu territério de vivéncia. Através da
metodologia utilizada e da participagdo ativa e critica do estudante, é possivel maior compreenséo do
fendmeno turistico como instrumento de planejamento e desenvolvimento de uma regido. Planejando
a atividade, sua ressignificagdo a partir de evidéncias, sua amplitude e formas inovadoras de pensar e
planejar o desenvolvimento econémico e histérico/cultural da Regido Meio Oeste Catarinense, Regido

do Contestado.
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