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RESUMO

Neste relato de experiéncia, apresentam-se algwmasderacbes a cerca do ensino da
matematica. Levando em conta a atual conjunturaediacacdo basica, discutiu-se a
necessidade de inovar em sala de aula, tornandsimoeprazeroso e atraente. Sao elencadas
algumas praticas de ensino em matematica nas ssualacipais de Chapec6-SC e reflexdes
acerca de algumas possibilidades metodolégicagumodo inserir os educandos em um
processo de ensino e aprendizagem de forma atdiadenica. O principal objetivo deste
relato é destacar as facilidades de se trabalteréatde projetos e a capacidade de aliar estes
com os diferentes métodos para o ensino da matamationsidera-se que algumas
intervencdes pontuais realizadas pelo professoemofhzer a diferenca na sala de aula e
permeiam varias praticas; a mediacdo do profesam@nte um aprendizado significativo.
Buscou-se, enquanto articuladora, promover disessad@espeito das tendéncias no ensino da
matematica e garantir que o ensino se desse a ¢g@nima, perpassando as necessidades da
unidade escolar destacadas no projeto de trabadino,foco na aprendizagem. Considerar o
espaco de vivéncia do educando € uma condicdo s@mepara o desenvolvimento do
trabalho docente, visto que o conhecimento empdaaluno deve ser respeitado e a partir
dele devem ser construidos novos conhecimentos lmsa cientifica, destacando como
possivel alternativa didatica a etnomatematica,afagém matematica, matematica e leitura,
resolucdo de problemas e jogos matematicos comsivets metodologias para atingir os
objetivos elencados.
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1. INTRODUCAO

O ensino da matematica precisa ser atrativo e frszeneste sentido, a acdo docente se
torna desafiadora, uma vez que deve atender astakipas dos educandos e fundamentar o
conhecimento cientifico. Cabe ao professor busibamativas didaticas capazes de atrair a
atencdo, despertar o interesse, estimar o ensimsirando a utilidade dos conceitos
matematicos numa relacdo teoria x pratica.

Uma observagdo sistematica de todo o processo sieoeremete a certas indagacoes
referentes ao baixo rendimento escolar em matean&ica aversdo a esta disciplina

demonstrada pela maioria dos estudantes. O expmostwtivo de preocupacdo e ha a



necessidade de se analisar a real situacéo e aradternativas capazes de transformar este
cenario.

Uma necessidade cada vez mais acentuada na eduw#ijéa € a proximidade que o
conhecimento cientifico deve ter com o conhecime&mpirico dos educandos, pois assim
pode-se firmar algumas perspectivas de aplicagb@sssa forma, contribuir para o interesse
e 0 gosto pela matemaética.

A reproducdo mecanica de lista de exercicios, Bzagdo de formulas prontas ou
simplesmente “siga o0 modelo”, sem mostrar o por?qué para que? contribui para a
desmotivacao, o desinteresse e 0 desencantamenta omatematica, esta ciéncia que surgiu
justamente da necessidade humana, a partir de&@#siaeais.

Enquanto articuladora de matematica, na rede npaticle ensino em Chapecd —-SC,
vivencio uma diversidade de situacdes, de prapeamgogicas, de interesses e motivagoes.
Neste contexto, tive oportunidade de acompanhaalmltho de varios professores e fazer
algumas consideracdes referentes ao ensino-apagedizde matematica.

O trabalho de articulagdo consiste em acompanhalagogicamente o trabalho
desenvolvido pelos professores, auxiliando na co¢é&b e aplicacdo do projeto de trabalho,
sugerindo atividades, buscando em conjunto alteasatlidaticas que promovam o ensino da
matematica.

Durante essa caminhada percebemos que alguma@ntéasi no ensino da matemética
podem ser aliadas na construcdo efetiva dos salpeaésmmaticos indispensaveis para a
formacdao integral do cidad&o. Nessa perspectivdempos destacar a metodologia de projetos
aliada a etnomatematica, a modelagem matematimatematica e a leitura e a resolugéo de
problemas, ressaltando ainda o uso dos jogos matesi&omo um poderoso recurso

didatico.
2. METODOLOGIA DE PROJETOS

Na rede municipal de ensino no municipio de Chape8€, a concep¢do adotada € a
Histérico — Cultural, a qual tem como propdésitontrer aos educandos possibilidades de
conhecer, analisar e interferir sobre a realidagk¢ando a ciéncia matematica em favor das
necessidades humanas.

A orientacdo pedagdgica oferecida aos professeresaiematica da rede municipal tem o
projeto como método didatico, este € uma atividame intencionalidade e que pode integrar
0s conhecimentos com a realidade local da unidadelss com proposta possivel de

realizacao.



Conforme Gasparin (2005), em todo o processo dmaltra docente, num primeiro
momento, o professor deve verificar o nivel atualcdnhecimento dos educandos sobre o
tema a ser estudado, ou seja, seus conceitosarmitdiNo momento seguinte, constituir o
que se espera que os alunos alcancem, isto €, curggitos cientificos o aluno devera
apropriar-se, para tanto sdo necessarias varias dgiaticas do professor.

O projeto promove a orientacdo de estratégiasgagaolucdo de um problema proposto,
levanta algumas suposicdes relativas a um detedmibtema, propde pesquisa sobre um
assunto, a busca do que € expressivo. O projetila @s educandos a serem conscientes de
seu papel no processo de aprendizagem, e o protessouma postura de pesquisador.

Trabalhar com projetos implica ensinar de formaréiite, levando em consideracao
como os educandos aprendem e pensam, partindceda gabem sobre o tema, considerando
que um projeto tem duracdo finita, com objetivoaraihente definidos e precisa ser
significativo para educandos e professores, seuadi® ao conhecimento cientifico

Essa forma de estruturar o ensino leva em contdapitdades, necessidades e
caracteristicas dos educandos. Entender que o domdr@o ndo € algo fragmentado e que
nao aprendemos a partir de um uUnico enfoque deemma bu assunto é fundamental no
trabalho com projetos. O ponto de partida do traba dialogar com os educandos, no

sentido de detectar o que ja sabem sobre a teneadieaestudada.
3.TENDENCIAS NA EDUCACAO MATEMATICA

O ensino da Matematica precisa estar interligado as® demais areas do conhecimento e
com situacdes praticas do cotidiano, afinal ensimatematica sem explicitar a origem e as
finalidades dos conceitos n&o contribui para a &m0 integral do aluno. O professor
necessita proporcionar um ambiente motivador dentado que todos os alunos se sintam
seguros e capazes de solucionar os desafios pogpost

A proposta na rede municipal de ensino de Chap€&€c@Srabalhar de forma ludica,
dindmica, sistémica e produtiva, de modo que onense torne prazeroso e ndo macgante.
Nessa perspectiva, tem-se fomentado algumas coagids a respeito de diversas
possibilidades metodologicas, cabendo ao professpregar a que julgar mais conveniente
em seu projeto de trabalho. A seguir, uma breveaitralizacdo a respeito de algumas

tendéncias no ensino da matemaética.



4. ETNOMATEMATICA

A Etnomatemadtica consiste em fazer com que a métEmseja mais proxima do
contexto soécio-historico e cultural do aluno. Etagura aproximar os conteudos trabalhados
na escola com o0s conceitos matematicos informaistaddos a partir da realidade dos
educandos. A prética vivenciada pelos estudantescéen que ele identifique a acéo,
determine a teoria e organize os resultados e pmmgas sobre como solucionar as situagoes-

problema propostas.

A Etnomatematica vem sendo muito difundida. Ubirdd8Ambraosio afirma:

“A matematica é uma estratégia desenvolvida pglécs humana ao longo de sua
histéria para explicar, para entender, para marnejaonviver com a realidade

sensivel e perceptivel, e com o seu mundo imaginaaturalmente dentro de um

contexto natural e cultural.” (D'AMBROSIO 1996,7).

Ainda de acordo com D’ Ambrosio (2002), a Etnomaieoa procura entender e
explicar as diversas maneiras em que o conhecinmeatematico é contextualizado no meio
social, nas diferentes culturas ao longo da hsst@a humanidade. Dessa forma, a
Etnomatematica tem a finalidade de ensinar Matemdtartindo de problemas provenientes
do meio cultural onde os educandos estdo insergdas)da a relagdo entre aluno e professor

deveria estar fundamentada nas trocas de conhdoimeatne eles.

Assim, o ensino da matematica deve estar pautadouram visdo mais ampla,
valorizando o0s aspectos sociais e culturais, dantrdo para mudangas no ensino e
aprendizagem, percebendo que essa ciéncia est@nigresas atividades proprias do ser
humano como algo natural, podendo conhecer meltauitara e abordar o conhecimento

matematico de forma mais concreto e humanizado.
5. MODELAGEM MATEMATICA

A Modelagem Matematica € entendida como a aplcagimatematica em outras
areas do conhecimento. Através da modelagem, pnalsleeais sdo transformados em uma
linguagem matematica.

Segundo Bassanezi (2002, p. 56), “a modelagem stensssencialmente na arte de
transformar problemas da realidade e resolvé-dsrpretando suas soluc¢des na linguagem
do mundo real”. A modelagem se torna interessaata gue as pessoas possam atuar e agir

no espaco em que vivem, respeitando e valorizamddt#ra local.



Ainda de acordo com Bassanezi,

“a utilizagdo da Modelagem como uma estratégiapieraizagem, além de tornar

um curso de matematica atraente e agradavel, peded aluno a: desenvolver um

espirito de investigacdo, utilizar a matematica @oferramenta para resolver

problemas em diferentes situacBes e areas, entendeterpretar aplicagfes de

conceitos matematicos e suas diversas facetagiiorda sua realidade socio-

cultural com o conhecimento escolar e, por tudpama os estudantes para a vida
real, como cidadaos atuantes na sociedade.” (BAEZAKR002, p.38).

O trabalho com a Modelagem Matematica provém deasepropostos pelo grupo,
logo, 0 ensino de Matematica torna-se dinamicogaifgtativo, uma vez que parte do
conhecimento que o aluno possui sobre o assungsalferma, atribui maior significado ao
contexto, permitindo o estabelecimento de relacGedeméticas, a compreensdo e o
significado dessas relacdes. Nessa perspectivaf@spor se constitui como mediador entre o

conhecimento matematico elaborado e o conhecintenéduno.

6. MATEMATICA E LEITURA

A Matematica ndo é somente numeros, regras, fommeutalculos. Ela possui relacdes
com diversas areas do conhecimento, sendo assiprpfessores podem criar momentos de
leitura sobre temas relevantes.

Integrar leitura nas aulas de matematica reprasenta substancial mudanca no
ensino, pois, em atividades deste tipo, os alurp®®EmM a matematica e a leitura ao mesmo
tempo. A leitura ndo apenas pode ser um modo idagafe ladico para os educandos
pensarem sobre algumas nog¢des matematicas, maséntanpibopiciar um contexto
significativo para a formulacéo e a resolucédo dblemas.

Os educandos de diversas idades, das mais \anadhdades, encantam-se e sao
envolvidos pela magia de uma histéria, a leituratrifoui para que os alunos explorem
lugares, caracteristicas e acontecimentos, o gumitpeque habilidades matematicas e de
linguagem desenvolvam-se juntas, enquanto os aleeas, escrevem e conversam sobre as
ideias matematicas que vao aparecendo ao longotdeal

Por meio da interacdo entre matematica e leituppfessor pode criar situagfes que
levem os alunos a entenderem e se habituarem @afjegn matemética formal, criando
relacbes com a linguagem do cotidiano, podendossta como um estimulo para ouvir, ler,
pensar e escrever sobre matematica, que pode epegtacionada ao proprio texto, ou estar

implicita a ele, e necessitar de algumas problesagiies para ser percebida pelos educandos.



7. RESOLUCAO DE PROBLEMAS

7

A resolucdo de situagBes-problema é um método aumdisa na construcdo de
conceitos, procedimentos e atitudes relacionadas @omatematica. Ela sempre oferece
algum tipo de dificuldade que entusiasma a buscsollegdes, o que resulta na producdo de
conhecimento.

De acordo com Dante,

“Situacbes-problema séo problemas de aplicacaoaisgam situacdes reais do dia-
a-dia e que exigem o uso da Matematica para seeswlvidos... Através de

conceitos, técnicas e procedimentos matematicosu@ese matematizar uma
situacdo real, organizando os dados em tabelagsantla graficos, fazendo

operacdes, etc. Em geral, sdo problemas que exigsquisa e levantamento de
dados. Podem ser apresentados em forma de prajegrem desenvolvidos usando
conhecimentos e principios de outras areas queanBtatematica, desde que a
resposta se relacione a algo que desperte intér@S38NTE, 2003, p. 20)

Quando se ensina através da resolucdo de problesasducandos aprendem a
determinar respostas as questdes diversas, sggamedstdes escolares ou da vida cotidiana.
Ao resolvermos uma situacdo-problema, antes déartihos 0s conceitos matematicos,
devemos interpretar e entender, portanto, podeissr due a dificuldade em resolver
situacdes-problemas ndo é uma dificuldade da diisgipde matematica, e sim uma

dificuldade interdisciplinar.

S&o varios os fatores que levam um aluno a teruliifade em interpretar textos ou
problemas, o principal deles é a falta do habitdedtara, portanto, deve-se incentivar a
leitura e utilizar-se dela abundantemente paraiatriesultados satisfatorios na resolucdo de
situacOes-problemas.

“Uma grande descoberta resolve um grande probleras,ha sempre uma pitada de
descoberta na resolucéo de qualquer problema. @epna pode ser modesto, mas
se ele desafiar a curiosidade e puser em jogo asd&des inventivas, quem o
resolver por seus proprios meios, experimentar@énadb e gozara o triunfo da
descoberta. Experiéncias tais, numa idade suskepiederdo gerar o gosto pelo
trabalho mental e deixar, por toda a vida, a suecanaa mente e no carater”.
(POLYA, 1986)

8. JOGOS MATEMATICOS

O jogo desempenha um papel importante no ensidadlematica. Através do jogo,

temos a possibilidade de adicionar o Iudico nalascdo s6 como recreagcdo e passatempo,



mas como um recurso didatico capaz de permitirsemelvimento da criatividade. Ensinar

matematica € desenvolver o raciocinio l6gico emestir o pensamento independente, desta

forma, o jogo pode ser uma op¢ao para acrescettigat@o para a aprendizagem, ampliar a

autoconfianca, a organizacdo, a concentracaongaae o raciocinio logico-dedutivo.
Segundo Smole,

“Todo jogo por natureza desafia, encanta, traz mewto, barulho e uma certa
alegria para o espaco no qual normalmente entranaapo livro, o caderno e o
lapis. Essa dimensdo ndo pode ser perdida apengsepos jogos envolvem
conceitos de matematica. Ao contrario, ela é detemme para que os alunos
sintam-se chamados a participar das atividadesiotaresse.” (SMOLE, 2007, p.
10)

O uso do jogo em sala de aula deve agregar assiiiee ludicas e educativas, pois
mesmo utilizando jogos capazes de explanar os itosgeatematicos, sem a mediacdo nao
ocorre aprendizagem efetiva. Entdo, cabe ao pafesiar estratégias para que o jogar se
torne um momento de aprendizagem e nao de reprodugéanica.

Nessa perspectiva, Grando afirma que

“A insercéo do jogo no contexto de ensino de Mateadepresenta uma atividade
ludica, que envolve o desejo e o interesse do jmgpela prépria acéo do jogo, e
mais, envolve a competicdo e o desafio que motivajpgador a conhecer seus
limites e suas possibilidades de superagdo delimaites, na busca da vitoria,
adquirindo confianca e coragem para se arrisc@RANDO, 2000 p. 32)
Os jogos sao recursos com 0s quais os educandatmsnpproduzir e compreender
conceitos matematicos, além de criar estratégiss @éngir seu objetivo. Assim, com a
mediacdo é possivel a elaboracédo e o apropriandentonceitos explorados no decorrer do

jogo.

9. DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO DE ARTICULADORA PEDA GOGICA

Na funcdo de articuladora, fazem-se rotineiragagsas unidades escolares, com proposito
de acompanhar o trabalho que vem sendo desenvpligmtar a elaboracédo dos projetos,
sugerir atividades adequadas a cada tema, olhas oetalhadamente as dificuldades
apresentadas pelos alunos e junto com o professgapem estratégias pedagogicas capazes
de suprir essas dificuldades.

Como se viu, na concepgdo Histérico-Cultural, ohezimento empirico do aluno é
algo que deve ser considerado, e a partir dele fataOes e explicagdes do conhecimento

cientifico elaborado, e através da mediacao prapéms educandos novos aprendizados.



Percebe-se que a aprendizagem se torna muito sigadicativa quando parte de
situacdes concretas, e 0 aluno vivéncia o quesestdo estudado, quando ele participa do
processo como sujeito ativo e ndo como mero recdptmformacoes.

Como as tendéncias abordadas partem do real patelectual, tornou-se possivel a
aplicacdo destas em projetos de trabalhos, com fisisgossivel perceber resultados
satisfatérios quando aplicada uma metodologia aatkqu

Cada projeto tem suas especificidades, e € incurigé&lo professor optar pela
metodologia mais adequada, em um mesmo projetonpsdetrabalhar varios conteudos,
varias metodologias, diversos enfoques, mas conetioby bem claros quanto a
aprendizagem efetiva dos alunos.

O planejamento e as intervencdes do professorcgis dundamentais para promover
a aprendizagem, a andlise das atividades planepelasite refletir sobre as mudancas
necessarias para o bom desempenho escolar em rtiaéema

A modelagem matemética e a etnomatematica apresenterrelacées, e uma pode
complementar a outra. Quando se leva em considermc¢anhecimento que o aluno possuli,
estou possibilitando sua vivéncia historico-cultugaa integracdo desta com o cientifico,
usando entdo a ethomatematica. Por outro ladodquse transcreve matematicamente uma
situacao real, faz-se uso da modelagem matemétarapas sdo usadas simultaneamente.

No que se refere a resolucdo de problemas, peseelupie todos os professores
utilizam esse recurso didatico, porém alguns conom@nfase, e nestes casos, 0 pensamento
l6gico- dedutivo dos educandos se faz notar, sejaada de aula ou em outras atividades. O
ensino através de resolucdo de situacdes—problequer muito dinamismo por parte do
professor, porém, pode ser o diferencial no endinalguns conteddos.

Quando o professor planeja sua aula e tem objatieidem relacdo ao jogo, o
resultado é fascinante. Durante as situacdes a@g @gluno toma decisdes, reflete, analisa,
avalia diferentes probabilidades, antecede jogaatza)a com obstaculos, discute hipbtese
desenvolve a autonomia, cria estratégias de rawio@d faz calculos mentais. Porém é
importante que o jogo esteja articulado com o dmdeque estd sendo trabalhado, assim
pode-se sair do universo quadro e caderno e passaro jogo fazendo as interrelacdes
necessarias

No trabalho como articuladora, faz-se a dissemmadds idéias produtivas dos
professores, todo trabalho que apresenta bondaesslé repassado para os demais colegas e
essa troca € muito rica. As frustragcbes também ce@apartiihadas e as iniciativas que

geraram estas frustracdes aprimoradas para quamealer experiéncias exitosas.



CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer desse trabalho, na orientacdo pedagagmpreendeu-se a importancia
de conhecer a concepcéo dentro da qual se trathelinear alguns objetivos a médio e longo
prazo, bem como estudar varias metodologias caplezagrimorar a pratica docente.

A relacdo teoria x pratica fundamentada em conhatios produzidos ao longo de
uma caminhada faz com que a escola possibilitediwsandos aprendizagens significativas e
incorpore varias relacdes sociais fundamentais pararcicio da cidadania.

As tendéncias no ensino da matematica foram esagdadalisadas e cada professor
escolheu a que melhor se enquadra no projeto ldallig cabe ressaltar que os projetos sao
realizados bimestralmente, e cada um com caraatassproprias vindas ao encontro das
necessidades ou anseios da comunidade escolar.

Os professores relatam as experiéncias educacieradsas vividas em 2011, em
encontro que se intitula “Idéias Além do Giz”, onéleescolhido pelo menos um trabalho
dentro de cada tendéncia no ensino da matematiea gpaocializacdo com o0s colegas.
Acredita-se que a troca de experiéncia enriquegeatica docente e abre um leque de

possibilidades para novas metodologias e estratégi@nsino.
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