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RESUMO

O Curso de Design da Unoesc Campus de Xanxeré fointeiro curso do oeste de Santa
Catarina. Nascido no ano de 2000, ja passou pontadificacdes em seu Projeto Pedagdgico
e grade curricular. Assim, buscou-se percebery@grda pesquisa bibliografica dos Projetos,
e das Diretrizes Curriculares Nacionais, as mudaneaolucbes e perspectivas que
transcorreram cada projeto pedagdgico, a fim decateas caracteristicas na formacao do
egresso. Percebeu-se que as necessidades de gamsteucada Projeto foram diferentes. O
primeiro Projeto foi construido pela necessidadalité um curso na regido, e formando um
Designer gestor; o segundo Projeto foi elaboradoa pgtender as novas Diretrizes
Curriculares Nacionais, construindo um Designeestigador; e o terceiro Projeto surgiu de
uma necessidade de unificagdo dos Projetos Pedagodos cursos de Design de toda a
Unoesc, sendo formatado para ser um projeto Muatpcapossibilitando um perfil do egresso
adaptével. O curso de Design da Unoesc Campus iabeeraoptou por formar um Designer
Generalista, onde ele pode conhecer todas as@agasfissao e realizar uma especializacao
posteriormente.
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1 INTRODUCAO

No ano de 2000, o Conselho Universitario (CONSUA)uhiversidade do Oeste de
Santa Catarina (Unoesc), foi de parecer favoraaltarizacdo de funcionamento do Curso
de Design — Habilitacdes em Design Industrial ei@de&réfico, diante de uma observacgéo de
que o curso oferecido mais préximo de Design eraxidade de Blumenau, oferecido na
CESB - Centro de Estudos Superiores BlumenauerssamA conforme uma necessidade
regional (microrregido da Associacdo dos MunicigiosAlto Irani — AMAI), e atendendo ao
Parecer 63/87 do Conselho Federal de Educacéoes@ugéo n. 2, de 16/06/1987 do CEF,
autorizou-se o curso pela Resolucao n. 32/CONSWIQ20

Desde 2000, o curso passou por varias reformulag@esaptacoes, e hoje se encontra
em um terceiro Projeto Pedagodgico, este institatjoronstruido a partir das necessidades
dos Campi de Sao Miguel do Oeste, Videira e Xams@do este Projeto comum a todos os

cursos de Design da Unoesc.



2 PRIMEIRO PROJETO PEDAGOGICO (2003)

O primeiro Projeto Pedagdgico foi construido a ipada autorizacdo de
funcionamento do curso, Resolugédo n. 32/CONSUL/26bedecendo as diretrizes federais,
e principalmente atendendo ao Parecer n. 146/200®logado pelo Ministro de Estado da
Educacdo em 09 de maio de 2002, publicado no Di@iimal da Unido n. 90, de 13 de maio
de 2002, Secéo 1, delineando o perfil, competérchabilidades e conteludos curriculares do
curso de graduacdo em Design. Assim, em 14 de @dbdr2003, o Conselho de Centro de
Ciéncias Sociais Aplicadas da Unoesc Campus de ef@anaprovou, por unanimidade, o
Projeto Pedagdgico e o Projeto de Alteracdo dosnEaries das Disciplinas de Seminarios do

referido curso e habilitacbes. Este Projeto presaguinte perfil do egresso:

- gerenciar processos de producdo industrial diicgra

- projetar e desenvolver produtos/objetos ou pggaEecas para producdo em série;

- integrar conceitos técnicos, praticos, de pesgeiextensdo em conformidade com
as habilitacbes especificas;

- desenvolver e criar projetos e solu¢des para@sconento regional;

- integrar como forca motriz nas criagBes de sascéstético-formal de pecas
graficas, produtos e objetos industriais, paraidab@o, desde a concepgdo até o
final do processo de producéo;

- agir compostura ética, sabendo se relacionar gaupos e com a comunidade.
(UNOESC, 2003)

Quanto as habilidades, tem-se:

- desenvolver a capacidade criativa;

- ser capaz de bem conceituar projetos de Design;

- dominar os aspectos metodolégicos do projeto;

- executar trabalhos projetuais e técnicos nadwdaesign;

- dirigir equipes de projeto;

- desenvolver trabalhos com pesquisa e desenvahtme

- ser capaz de transitar em outras areas do con@eiti sempre que necessario para
a obtencéo de informacdes relevantes para o projeto

- realizar e analisar resultados de pesquisas ohaldgicas;

- assumir cargos e funcdes técnicas e de superaséfia, geréncia e ou direcao de
setores de projeto e de comunicacao na estrutieenpeesa;

- realizar e acompanhar pesquisas de materiacheltaias;

- dominar as varias linguagens de comunicacdo ecag#iz de comunicar com
clareza e objetividade seus projetos e ideias;

- atuar profissionalmente, de forma autbnoma, idaadlo, estruturando,
implantando e gerindo seu préprio negdcio;

- executar trabalhos na area de programacao \@sualjeto grafico;

- analisar e interpretar tendéncias especificampioturais;

- assessorar e emitir pareceres na sua area detomg,;

- prestar servicos de consultoria;

- atender a demanda do parque industrial naciodal, Santa Catarina e
especificamente da regido Oeste catarinense;



- participar ativamente em semindrios, cursos, yieag e projetos e na producao de
novos conhecimentos técnicos para a area;

- ser capaz de atualizar-se permanentemente;

-cultuar o habito da leitura e da pesquisa;

- atender de forma satisfatéria as necessidadssdiedade através da sua atividade
projetual;

- agir eticamente, cumprindo honesta e integralmeeus deveres e exigindo de
forma consciente seus direitos;

- estar preparado, apds formacdo especifica coreplam para atuar no meio
académico. (UNOESC, 2003)

Para atender todas as caracteristicas esperadegrekso, as habilidades possuiam
carga horaria diferenciada, sendo 3210 horas p@ditithcdo Design Industrial, e 3060 horas
para a habilitacdo Design Grafico. Ainda o acadénpiara colar grau necessitaria cumprir
200 horas de atividades complementares distribuddasensino, pesquisa e extensdo. As
entradas eram semestrais, sendo oferecidas 40 pagasada entrada, e o curso dividido em
08 semestres.

Ao final de 2004, formou-se a primeira turma dailtacdo Design Industrial, e ao
final do primeiro semestre de 2005, formou-se aneirna turma da habilitacdo Design
Gréfico.

O Curso de Design em suas duas habilitacbes, hmlust Grafico, obteve
reconhecimento do Poder Publico Estadual atravé®edceto n° 2.449, de 14 de Setembro de
2004. (DOE n° 17.478, de 15/09/04, p.1), por unigaer de 5 (cinco) anos.

3 SEGUNDO PROJETO PEDAGOGICO (2005)

Apés cinco anos de implantacdo do curso de Desggueeconhecimento, percebeu-
se a evolugcdo no campo econdmico nacional, no delseamento empresarial da regido e das
novas Diretrizes Curriculares Nacionais do Curs@dsign, e desenvolveu-se uma segunda
proposta de Projeto Pedagdgico. Estas novas Restastdo presentes na Resolucdo n° 5, de
8 de margco de 2004 (DOU N° 63 1°/4/2004, Secao.119), seguido pelo Plano de
Desenvolvimento do Ensino de Graduagéo da Unod®eselucdo n® 39/CONSUN/2004.

Neste novo Projeto, algumas caracteristicas seivesrn, como as habilitacdes em
Design Industrial e Design Gréfico, mas agora dsdas eram anuais, sendo oferecido um
total de 70 vagas, sendo 35 para cada habilitéste.novo projeto também mudou no total
da carga horéria, sendo 2400 horas/aula, mais 7as/ala em Atividades Curriculares

Complementares, totalizando 2475 horas/aula.



Uma caracteristica peculiar deste novo Projetajageaa grade curricular até o quarto
periodo era comum, entdo 0s componentes currisuktie este periodo eram de formacéao
generalista, possuindo entdo contetudos que senvo@no base para os demais componentes
especificos a partir do quinto periodo, quandaraduse separava conforme suas habilitacdes.

No Projeto, o perfil do egresso atende aos expastoslocumento das Diretrizes
Curriculares Nacionais e pelo Plano de Desenvolvimdo Ensino de Graduacao da Unoesc,

como.

... precisa ter assegurado o desenvolvimento depet@mcias que permitam ao
profissional a apropriacdo do pensamento reflexdvda sensibilidade artistica,
estando apto a producao de projetos que envohgtenss de informagdes visuais,
artisticas, estéticas, culturais e tecnolégicaseniados o ajustamento histérico, os
tracos culturais e de desenvolvimento das comue&jdtem como as caracteristicas
dos usuéarios e do contexto socioeconémico e cllfura a responsabilidade social
e 0 pensamento critico, respaldados pela postuestigativa. (...) O Designer, na
perspectiva deste Curso cuja énfase de formacagestao em design, passa a ser
visto como um profissional que adota a sensibikdadespontaneidade, a iniciativa,
a autoconfianga, a competéncia interpessoal, aralida, o dinamismo, o
empreendedorismo, a responsabilidade e o comprmoertd com a sua profisséo e
com a sociedade na qual encontra-se inserido catoe$ essenciais a sua atuacao
profissional, a qual se da a partir da consciédeisseu papel na sociedade e da
busca incessante da melhoria da qualidade dos;seregida vida humana. (Unoesc,
2005)

Neste contexto, apresentam-se as competéncias idddds desenvolvidas neste

projeto:

- Capacidade criativa na solucao inovadora de proéi$, tanto no desenvolvimento
de novos produtos, como também em processos;

- Dominio da linguagem prépria do Design, expredeazonhecimento das diversas
técnicas de expressao e reproducao visual;

- Capacidade de identificar as necessidades dcad@em que atua;

- Dominio das diferentes etapas de elaboracéo dprajeto a partir de uma visao
sistémica;

- Viséo historica e prospectiva de sua area dezatueom énfase nas tendéncias do
Design;

- Capacidade de transito interdisciplinar, de Bg@o com outras areas e atuacdo em
equipes multidisciplinares na elaboracao e execdedwojetos;

- Estar em processo continuo de qualificacdo e feipeamento pessoal e
profissional;

- Internalizar valores de responsabilidade sopiatica e ética profissional;

- Ser capaz de criar, gerir e fazer prosperar ass rdaversas formas de
empreendimentos;

- Compreender e interagir em equipe e participana® social, politico econdmico
e cultural em que estiver inserido;

- Administrar e empreender, antecipando e promawetransformagfes nas
organizac¢des no ambito do Design;

- Compreender a necessidade constante de buscavacéio tecnologica para as
organizacdes, além do seu desenvolvimento pesgwafissional;



- Analisar e identificar novas oportunidades de cago, bem como desenvolver
pesquisa de mercado.

- Comunicagéo interpessoal para negociar de forrfieaze com clientes,
fornecedores e colaboradores.

- Utilizar o raciocinio e a capacidade de analidgca, visando a compreenséo e
operacao com relacBes formais e causais entre fardsn

- Interagir com iniciativa e criatividade nos ddates contextos organizacionais e
sociais;

- Saber tomar decisédo frente a um posicionameriteardiante das diferentes
situacdes;

- Identificar, compreender e utilizar modelos indwaes de gestao.

- Capacidade de abstracdo e reflexdo acerca ddepraticas relacionadas ao
Design. (Unoesc, 2005)

Trés turmas se formaram neste Projeto, de ambashahditacbes. Alguns
guestionamentos foram observados, e alguns acometos internos na Instituicdo, passaram
a discussdes e proposi¢des diante da solicitac@eitdda de confeccionar um unico Projeto
Pedagogico para toda a Unoesc, pois nas cidad&AaeMiguel do Oeste e Videira os
Projetos eram diferentes. Para ilustrar, identifics®e as diferencas basicas de cada curso, que
eram: Curso Superior de Tecnologia em Design ddufwse no Campus de Sao Miguel do
Oeste; Bacharelado em Design Industrial e Desigifiéd em Xanxeré; Bacharelado em
Design, Habilitagio em Comunicacéo Visual — Entasemultimidia no campus de Videira.
Apo6s varios encontros entre as coordenacdes eiadtesgdos trés cursos, nasceu a proposta

do Projeto Pedagogico Multicampi do Curso de Dedmh/noesc.

4 TERCEIRO PROJETO PEDAGOGICO (2007)

Ideias amadurecidas e construidas, caracteriséigamais apresentadas, pontos fortes
e fracos identificados, regeu-se o terceiro Prdpedagdgico do curso de Design da Unoesc
Campus de Xanxeré, este, como ja apresentado, camaeteristica de ser Multicampi. Para
contemplar as necessidades, optou-se por um cersohabilitacbes, sendo somente um
Curso de Design, com entradas anuais, oferecendf-sagas em cada Campus, duracéo de
08 semestres e carga horaria total de 2520 holasksta opg¢do por manter um curso de
bacharelado sem habilitacbes foi para formar unfigsional generalista, que possuisse
conhecimentos gerais dos conteudos e das habd#ad® profissdo, e que pudesse escolher

um ramo profissional depois em uma poés-graduacao.



Como competéncias e habilidades a serem consrufdativeram-se praticamente as
mesmas do Projeto Pedagdgico do curso de Desi¥ameré de 2005, conforme segue:

- Capacidade criativa na solucao inovadora de profi$, tanto no desenvolvimento
de novos produtos, como também em processos;

- Dominio da linguagem prépria do Design, expredsazonhecimento das diversas
técnicas de expressao e reprodugéo visual;

- Capacidade de identificar as necessidades dcad@em que atua;

- Dominio das diferentes etapas de elaboracdo deprojeto a partir de uma visao
sistémica;

- Visao histérica e prospectiva de sua area deatueom énfase nas tendéncias do
Design;

- Capacidade de transito interdisciplinar, de Bg@o com outras areas e atuacdo em
equipes multidisciplinares na elaboracao e execdejwojetos;

- Qualificacdo e aperfeicoamento pessoal e profissicontinuados;

- Comprometimento com valores de responsabilidadeials justica e ética
profissional;

- Capacidade de criar, gerir e fazer prosperar ass rdiversas formas de
empreendimentos;

- Participagcdo no meio social, politico econémicoudtural em que estiver inserido;

- Administracdo e empreendedorismo, antecipandoomg@vendo transformacdes
nas organizacoes;

- Analise e identificacdo de novas oportunidades deercado, bem como
desenvolver pesquisa de mercado.

- Comunicacdo interpessoal para negociar de forrfieaze com clientes,
fornecedores e colaboradores.

- Utilizacdo do raciocinio e da capacidade de sedlritica, visando a compreenséo
e operacdo com relac6es formais e causais entiméaos.

- Interagdo, com iniciativa e criatividade, nosdiintes contextos organizacionais e
sociais;

- Tomada de decisdo frente a um posicionamentcariiante das diferentes
situacoes;

- Capacidade de identificar, compreender e utilmadelos inovadores de gestéo;

- Capacidade de abstracdo e reflexdo acerca ddepraficas relacionadas ao
Design. (Unoesc, 2007)

Pela caracteristica do Projeto ser Multicampi,uiadg cuidados tiveram que ser
tomados para atender as necessidades de cada Cammpoaspor exemplo, oS componentes
de Projeto, que possuem ementas nao especificasbititando o direcionamento do tema do
componente diretamente no Plano de Ensino do pafeOutra alternativa foi a
implementacdo de dois componentes curricularediop durantes os periodos, sendo eles
Componente Curricular Complementar (CCC) e Ativad&irricular Complementar (ACC).

O primeiro, CCC, € um componente que possui em@néasstabelecidas no proprio Projeto
Pedagogico, onde o colegiado de cada Campus etgraladas opcOes sera ofertada no
semestre consecutivo. Ja o componente ACC possemta aberta, a ser construida pelo
colegiado do Campus. Através destes mecanismosa, Cathpus pode ter a autonomia de

direcionamento de seu curso conforme a necessiodealae momentanea.



O colegiado do curso do Campus de Xanxeré coostroi ordenamento para 0s
contetudos oferecidos no componente de Projetotivdnpelo a total integracdo das mais
diversas areas da profissdo. Para isso construwurse tabela (tabela 01), separando os
semestres e as caracteristicas cobradas por pefiodesma foi construida de uma maneira
gue todos os conhecimentos adquiridos nos semesttesores fossem utilizados durante o
componente curricular.

Este Projeto Pedagdgico formara sua primeira t@onfznal de 2011.

PERIODO DISCIPLINA FOCO COMPLEXIDADE TEMA CONTEUDOS PROJETOS
Met. projetual simples Cartaz, folder, panfleto, capas de
Criatividade caderno, agenda, calendarios,
MKT - bésico prancha
20 Projeto | Gréfico Baixa Design Cultural Apresentagdo de apresentagdo, convites etc...
Met. projetual Rendering
Criatividade Modelo Objetos utilitarios com fungdes e
Objetos MKT - estratégias Projeto | mecanismos simples + Embalagens
32 Projeto Il Produto Baixa Utilitarios Estética Apresentagdo primarias etc...
Met. projetual Rendering
Criatividade Modelo + manual Desenvolvimento da assinatura
MKT - estratégias Mat. e processos G.l. visual,
Composigdo Projetolell manual de identidade visual,
42 Projeto 11l Gréfico Média Marcas Desenho técnico Apresentagdo aplicagdes basica.
Met. projetual Rendering Desenvolvimento de méveis de
Criatividade Modelo + manual média
MKT - estratégias Mat. e processos G.I. complexidade + manual +
Design Composigdo Projeto |, Il e lll embalagem
52 Projeto IV Produto Média Moveleiro Desenho técnico Apresentagdo secunddria
Met. proj. - Adaptagdo Rendering
Criativ.+ Composi¢do Modelo + manual Projeto de sinalizagdo interna e
MKT - estratégias Mat. e processos G.I. externa + desenvolvimento de
Sinalizagdo e Ergonomia Projeto |, Il e lll visual merchandising + mobilidrio
62 Projeto V Gréfico Alta Merchandising Desenho técnico Apresentagdo urbano
Met. proj. - Adaptagdo Rendering
Criativ.+ Composi¢do Modelo + manual Desenvolvimento de
MKT - estratégias Mat. e processos G.I. eletroeletronicos
Ergonomia Projeto |, Il e llI +marca, embalagens primarias e
7° Projeto VI Produto Alta Eletroeletrénico Desenho técnico Apresentagdo secunddrias.
Sugestdo: Os professor das disciplinas de projeto poderdo estruturar um modelo de relatdrio de projeto baseado na estrutura da monografia do curso de design.
O objetivo é de que seja uma prética entre os académicos a construgdo de relatérios de projeto.

Tabela 01: Organizacdo dos Componentes de Prajgirida pelo colegiado do curso de Design Campus de

Xanxereé.
Fonte: os autores

CONSIDERACOES FINAIS

Através da observacdo da construcdo dos ProjettsgBgicos do Curso de Design da
Unoesc Campus de Xanxeré, tem-se um panorama deutsuo que esta em constantes
adaptacOes. Estas sdo percebidas perante o crestioe profissdo, e da demanda das

empresas da regido.



O primeiro Projeto possuia caracteristicas votaaDesign Gestor, onde percebe-se
pelo perfil do egresso, caracteristicas bem poaBigmhra este caminho. Estudando mais
afundo o Projeto por completo, fica mais evidesta eolocacao.

Ja o segundo Projeto possuia uma caracteristicaimrastigativa, onde o académico
deveria desenvolver mais o lado pesquisador, dstrem@o dos conhecimentos a partir das
bases tedricas do curso.

Por uma necessidade institucional, o terceiroeydpi construido sobre experiéncias
regionais diferentes, e com repertério de outrageRrs jA em andamento, possibilitando a
construcdo de um curso que atendesse mais ao mem@at uma visdo mais pratica e
generalista, podendo o colegiado do curso moldamesmo conforme necessidades
identificadas. Assim, com este novo Projeto, o @ls@ forma com uma visdo mais ampla da
profissdo, e com os conhecimentos mais praticad@stidiano profissional.

Por fim, esta pesquisa apresenta a evolucdo dregis do curso de Design da
Unoesc Campus de Xanxeré, sob o olhar principakneéatperfil esperado do egresso e das

habilidades e competéncias desenvolvidas durartersss.
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