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Resumo
Este artigo apresenta o desenvolvimento tedrico que fundamenta a proposta
de um Centro Cultural e Interativo em Videira/SC, concebido para integrar
lazer, educagcdo e tecnologia. A pesquisa, de abordagem qualitativa e
descritiva, apoia-se em referéncias bibliograficas, documentos e estudos de
caso, analisando tendéncias contempordneas e os impactos da pandemia
na busca por experiéncias culturais imersivas. O projeto adota o conceito de
um portal enfre o real e o virtual, combinando ambientes naturais e
tecnoldgicos para promover convivéncia, bem-estar e inclusdo. Os resultados
indicam que o centro tem potencial para fortalecer o ecossistema cultural do
municipio, ampliar o acesso democrdtico ao conhecimento e tornar-se

referéncia regional em inovacdo e cultura.

1 INTRODUCAO

A crescente transformacdo das dindmicas sociais, culturais e
tecnoldgicas tem provocado mudancas significativas na forma como as
pessoas aprendem, interagem e consomem lazer. Esse movimento se
intfensificou apods a pandemia de COVID-19, periodo que restringiu o acesso a
espacos publicos e evidenciou a importdncia do bem-estar emocional, da
convivéncia social e do uso da tecnologia como meio de comunicacdo e
entfretenimento. No municipio de Videira/SC, esses efeitos tornaram ainda
mais evidente a necessidade de criacdo de novos equipamentos culturais
capazes de oferecer experiéncias diversificadas, inovadoras e acessiveis a
populacdo.

Nesse contexto, o presente artigo apresenta o desenvolvimento tedrico

que fundamenta a proposta de um Centro Cultural e Interativo, concebido
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para integrar lazer, educacdo e tecnologia em um mesmo espaco. A
iniciativa busca responder ao aumento da demanda por ambientes capazes
de promover experiéncias imersivas, como jogos de movimento, salas de
realidade virtual e atividades interativas, ao mesmo tempo em que valoriza o
bem-estar, a convivéncia e o acesso democrdatico a cultura.

O estudo parte de uma abordagem qualitativa e descritiva, apoiada
em pesquisa bibliografica, documental e em estudos de caso, que permitiram
identificar tendéncias contempor@neas para espacos culturais e
compreender como a neurociéncia aplicada a arguitetura pode contribuir
para a criagcdo de ambientes mais acolhedores e estimulantes. A partir dessas
andlises, foram definidas diretrizes conceituais e projetuais que orientaram a
elaboracdo do anteprojeto arquitetdnico.

A0 propor um espaco que funciona como um portal entre o mundo real
e o virtual, a pesquisa reforca a importancia de integrar natureza e tecnologia,
criando ambientes que promovam interacdo, aprendizagem e imersdo.
Assim, esta infroducdo situa o leitor quanto & relevdancia do tema e apresenta
as bases que sustentam a proposta, justificando a pertinéncia do Centro
Cultural e Interativo como resposta as demandas atuais da cidade de Videira

e as fransformacdes que caracterizam a sociedade contempordnea.

2 DESENVOLVIMENTO

A proposta de criacdo de um Cenfro Cultural e Interativo no municipio
de Videira/SC surge como resposta a crescente demanda por espacos que
infegrem  cultura, lazer, tecnologia e  convivéncia @ social. A
contemporaneidade apresenta mudancas significativas nas formas de
intferacdo, aprendizado e entretenimento, especialmente apds o periodo da
pandemia de COVID-19, que alterou profundamente os hdbitos sociais, as
necessidades psicoldgicas e as motivacdes de lazer da populacdo. Nesse
contexto, a elaboracdo deste estudo visa fornecer uma fundamentacdo
tedrica consistente para subsidiar o futuro anteprojeto arquiteténico,
oferecendo reflexdes sobre a importdncia de ambientes inovadores capazes

de estimular experiéncias imersivas, educativas e recreativas.
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O objetivo central deste estudo €& apresentar bases conceituais e
referenciais que orienfem a concepcdo de um espaco multifuncional, voltado
a promocdo de atividades culturais, interativas e tecnoldgicas, ao mesmo
tempo em que valoriza o bem-estar e o desenvolvimento social. O Centro
Cultural e Interativo pretende integrar diferentes formas de lazer e
aprendizagem, incorporando tecnologias contempordneas como jogos de
movimento, salas de realidade virtual e painéis digitais, alinhando-se as novas
formas de consumo cultural e as demandas emergentes de entretenimento e
saude.

A justificativa para o desenvolvimento deste projeto estd associada as
transformacdes sociais intensificadas durante e apds a pandemia. As
restricoes impostas pelo distanciamento social reduziram significativamente o
acesso a espacos publicos de lazer, provocando impactos emocionais e
psicoldgicos na populacdo. Com o retorno das atividades presenciais, dados
recentes apontam que as viagens motivadas por |lazer atingiram 38,7% do
total em 2023, superando visitas familiares. Em Santa Catarina, esse
crescimento foi de 9%, enquanto em Videira chegou a 43%, evidenciando o
aumento do interesse por atfividades recreativas € a necessidade de
diversificacdo cultural no municipio. Simultaneamente, a pandemia reforcou
0 uso da tecnologia como meio essencial de comunicacdo, enfretenimento
e interacdo social, ampliondo a busca por experiéncias que integrem
inovacdo digital e convivéncia humana. Esses fatores revelaom a pertinéncia
de um equipamento publico capaz de unir cultura e tecnologia de forma
acessivel e inclusiva.

A metodologia adotada possui cardter qualitativo e descritivo,
fundamentada em pesquisa bibliografica, documental e em estudos de caso.
Foram analisados conceitos relacionados a cultura contempordnea, ao papel
dos centfros culturais, & influéncia da neurociéncia na arquitetura e as
tendéncias tecnoldgicas aplicadas a espacos interativos. A pesquisa também
incluiu a avaliacdo de dois estudos de caso de cenftros inferativos nacionais e
internacionais, selecionados pela pertinéncia ao tema e pelas solucoes

projetuais empregadas. Além disso, utilizaram-se dados secunddrios para
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contextualizar os impactos da pandemia e o crescimento da demanda por
espacos culturais inovadores. Esta abordagem permitiv compreender a
relevancia social do projeto e identificar estratégias que favorecem uma
experiéncia arquiteténica envolvente e conectada as necessidades atuais.

Os resultados da pesquisa possibilitaram a elaboracdo de diretrizes
projetuaqis que orientaram o desenvolvimento do anteprojeto arquiteténico. O
terreno selecionado situa-se em uma drea proxima ao centro urbano de
Videira, favorecendo o acesso € a infegracdo com os servicos existentes no
entorno. A localizacdo estratégica reforca o cardater publico e democratico
do equipamento, garantindo que pessoas de todas as idades possam usufruir
de suas atividades culturais, tecnoldgicas e educativas.

O conceito do projeto foi definido como um portal entre 0 mundo real
e o virtual, explorando a dualidade entre natureza e tecnologia. O partido
arquitetdénico propde um centro cultural aberto, fluido e acolhedor, no qual
dreas ajardinadas e espacos digitais se complementam. Circulagdes amplas
e ambientes integrados reforcam a ideia de convivéncia, ao mesmo tempo
em que ampliam a sensacdo de imersdo. O programa inclui multiplas salas de
Realidade Virtual voltadas para entretenimento, salde, educacdo e
informacdo, conectadas ao universo dos games e as experiéncias sensoriais.
Esses ambientes promovem estimulos visuais, cognitivos e motores, alinhados
as tendéncias contemporéneas de interatividade.

A materialidade adota madeira e tons suaves como elementos de
conforto, que contrastam com a presenca da iluminacdo em LED e com
painéis digitais interativos. Essa combinacdo cria uma atmosfera equiliorada
entre o acolhimento natural e ainovacdo tecnoldgica, reforcando o conceito
de ftransicdo entre os dois mundos. A proposta busca oferecer uma
experieéncia arquitetdnica que desperte curiosidade, ludicidade e conexdo,
tanto com o ambiente quanto com as pessoas.

O publico-alvo é composto por individuos de todas as idades, desde
criancas em fase escolar até adultos e idosos, permitindo um uso diversificado
do espaco. Dessa forma, o Centro Cultural e Interativo pretende atender

diferentes perfis de visitantes: familias, estudantes, grupos organizados, turistas
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e moradores locais que buscam atividades culturais, aprendizado, diversdo e
convivéncia social.

Assim, o estudo desenvolvido demonstra que a implantacdo de um
Centro Cultural e Interativo em Videira € pertinente e necessdria, tanto pela
caréncia de equipamentos culturais diversificados quanto pelo aumento do
inferesse da populacdo por experiéncias tecnoldgicas, educativas e
recreativas. O projeto propde uma nova forma de compreender 0s espacos
publicos, promovendo integracdo, inovacdo e bem-estar para a

comunidade, além de fortalecer a identidade cultural do municipio.

3 CONCLUSAO

O estudo desenvolvido evidencia que a criacdo de um Centro Cultural
e Interativo em Videira/SC representa uma resposta eficaz as tfransformacoes
sociais, culturais e tecnoldgicas intensificadas nos Ultimos anos. A andlise
tedrica, associada aos estudos de caso e aos dados levantados, demonstra
que a populacdo busca cada vez mais espacos capazes de integrar lazer,
educacdo, tecnologia e convivéncia, especialimente apds o periodo de
isolamento imposto pela pandemia. Nesse sentido, o projeto se mostra
alinhado das novas demandas por experiéncias imersivas e inclusivas,
valorizando tanto o bem-estar quanto o desenvolvimento social.

A concepcdo do centro como um portal entre o real e o virtual reforca
sua proposta inovadora, arficulando dreas ajardinadas e ambientes digitais
de maneira equiliorada. A escolha de materiais acolhedores combinados
com elementos tfecnoldgicos cria uma atmosfera que estimula a curiosidade,
a aprendizagem e o engajamento, ampliando o potencial de uso por pessoas
de todas as idades. Aléem disso, a localizacdo estratégica e o programa
diversificado fortalecem o cardater democrdtico do espaco, tornando-o um
equipamento cultural acessivel e relevante para a comunidade.

A proposta do Centro Cultural e Interativo responde & demanda por
espacos culturais dindmicos, mostrando-se vidvel e significativa para

fortalecer o ecossistema cultural e tecnoldgico de Videira. Ao integrar arte,
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tecnologia e inclusdo, o projeto tem potencial para se tornar referéncia
regional, promovendo desenvolvimento educacional, social e econdmico e
ampliondo o acesso democrdtfico a cultura e ao conhecimento. Assim,
conclui-se que o empreendimento ndo apenas atende as necessidades
atuais do municipio, mas também contribui para o futuro da cidade,
oferecendo um espaco inovador, formativo e integrador para toda a

populacdo.
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