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Resumo

O presente artigo objefivou demonstrar a importdncia da ludicidade no
processo de ensino e aprendizagem e na formacdo comunicativa dos alunos
da Educacdo Bdasica. O objetivo geral é estimular o processo de ensino e
aprendizagem e a formagcdo comunicativa dos alunos de Educacdo Bdsica a
partir de uma prdtica pedagdgica que envolva a ludicidade. Sabe-se que
este € um tema bastante abrangente e discutido nos cursos de licenciatura,
necessitando de um maior aprofundamento. A prdtica de estagio foi
realizada na Escola de Educacdo Bdsica Municipal Erci Dick, localizada no
municipio de Monte Carlo, SC, na turma do 1° ano, com alunos na faixa etdria
entre seis e sete anos. Os resultados do estudo revelam que a ludicidade como
recurso para o processo de ensino e aprendizagem exerce um papel
significativo na formacdo do educando, estimulando o desenvolvimento dos
diferentes aspectos, cognitivo, motor, afetivo e também, da formacdo
comunicativa dos alunos, que € um dos principais objetivos do estudo, pois, a
partir dos jogos e brincadeiras, as criancas se permitem arriscar, aprender sem
medo de errar, elevando assim a possibilidade e a qualidade do ensino a ser
adquirido.

Palavras-chave: Educacdo Bdsica. Ensino e Aprendizagem. Ludicidade.

Formacdo Comunicativa.

1 INTRODUCAO

Recentemente o contexto escolar passou por mudancas significativas,

especificamente a etapa que corresponde o ensino fundamental, mudanca



-

V 4

ANUARIO PESQUISA E EXTENSAO UNOESC VIDEIRA - 2020

ARTIGO

esta caracterizada pela implantacdo do ensino de nove anos, o qual vem
com a proposta de dinamizar e aproveitar melhor o tfempo em que se passa
dentro da escola para elevar a qualidade de ensino do educando.

Em consequéncia dessa mudanca, medidas foram fomadas para
nortear o frabalho pedagdgico nesta fase do ensino, no qual a presenca do
lUdico se faz presente, alicercando as atividades a serem desenvolvidas. Desse
modo a ludicidade além de garantir esta caracteristica da crianca, facilitard
a aprendizagem dos alunos.

O trabalho realizado nesta fase do ensino fundamental, necessita de
uma sistemdatica com caracteristicas diferentes das demais turmas, pois € um
espaco novo que precisa ser explorado pelas criancas que ainda estdo
acostumadas com a diddtica utilizada na Educacdo Infantil. Dentre estas e
outras questoes, € que torna-se importante identificar e demonstrar como a
presenca do lUdico em sala de aula torna-se essencial, pois & por meio de
Jogos e brincadeiras que as criancas se expressam e aprendem a ver o mundo
de uma forma menos rispida, adequando os conteldos aprendidos ao seu
cotidiano.

Este artigo vem ressaltar a importdncia do trabalho lUdico em sala de
aula no auxilio do processo ensino aprendizagem e na formagdo
comunicativa dos alunos em especifico, o qual torna este processo mais
prazeroso e eficaz. Demonstrando assim, a importédncia da valorizacdo das
diferentes linguagens que sdo utilizadas no contexto as quais possibilitam
diversas formas do educando aprender.

Assim como questionamento, buscou-se levantar como a ludicidade
enguanto recurso pedagdgico poderia auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem dos educandos, igualmente como a contacdo de histéria, a
muUsica e 0s jogos e brincadeiras podem contribuir positivamente na formacdo
comunicativa de cada aluno, também como um processo interdisciplinar
infegrado com a ludicidade pode conftribuir para a formagdo cidada e critica
dos educandos da educacdo bdsica.

Deste modo o presente artigo buscou demonstrar o significativo papel

que as diferentes linguagens, seja ela escrita, oral, corporal, musical ou visual
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exercem para o pleno desenvolvimento dos educandos respeitando o modo
e o tempo que cada um leva para assimilar os conhecimentos adquiridos por

meio das diferentes linguagens.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 O LUDICO NO CONTEXTO ESCOLAR

Os jogos e brincadeiras fazem parte do ser de todo individuo, desde que
nasce este ja estd exposto as atividades lUdicas, como é ressaltado na teoria
de Piaget, que cita a o aparecimento dos jogos de exercicio desde o0s
primeiros anos de vida, assim o jogo € considerado parte integrante do
desenvolvimento da crianca, o qual deve ser considerado tanto na Educacdo
Infantil, guanto no Ensino Fundamental, e que os professores devem tem a
responsabilidade de proporcionar atividades [0dicas para facilitar a
aprendizagem dos educandos.

Porém este cendrio nem sempre se consolidou assim, pois em tempos
passados 0s jogos eram vistos com maus olhos no contexto escolar,
informacado esta que pode ser confirmada nas palavras de Bocha (2002, apud
SOMMERHALDER; ALVES, 2011, p. 34 - 35), ao caracterizar o contexto escolar
desta época: "[...] se a escola, mais do que preservar essa inocéncia e
bondade da crianca, busca purificd-la expurgando sua natureza diabdlica
por meio de seu confinamento, pode-se pressupor que com o jogo NAO seria
diferente, uma vez que este é tomado como comportamento natural da
crianca. O ludico expressa, dessa forma, a natureza espontdnea do humano,
do qual a escola quer se livrar; banir. [...] igado ao pecado como expressdo
da natureza infantil, o jogo ndo poderia contribuir como uma proposta
educativa quando muito € tomado como atividade futil."

Levando em consideracdo o longo processo que se deu até a crianca
ser reconhecida como um ser de direitos e sua infGncia um periodo de
cuidados especificos, o direito destes a escola, a um ensino direcionado jd era

considerado uma conquista para o publico infantil, porém buscava-se de
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forma camuflada conftrolar a crianca afastando-a de seus comportamentos
naturais e suas expressoes corporais, ligando estes a algo impuro do qual a
crianca deveria se libertar.

Este cendrio passa hd mudar um pouco com a educacdo oferecida
pelos Jesuitas, cuja Companhia surge no século XVI, os quais eram contra o
modo de educacdo ministrada as criancas, segundo eles, “Ndo era possivel
nem desejavel suprimir a pratica de jogos e das brincadeiras. Desse modo,
propuseram-se a assimild-las e a infroduzi-los em seus programas escolares sob
a condicdo de escolher, regulamentar e controlar as atividades”
(SOMMERHALDER; ALVES, 2011, p. 35).

Mesmo com esse avanco e aceitabilidade dos jogos e brincadeiras nas
afividades escolares, estas ndo eram vistas como recursos para o
desenvolvimento integral da crianca, pois eram controlados pelos adultos
para manter a ordem entre e sob 0os pequenos.

No percurso histérico, o contexto escolar passa a ter mudancas
significativas nos séculos XVII e XVIII, que segundo Rousseau (a/d apud
SOMMERHALDER; ALVES, 2011, p. 35), “A educacdo deveria estar voltada para
as necessidades mais profundos e essenciais da crianca, respeitando seus
ritmos de crescimento e valorizando as caracteristicas de cada idade infantil”.

Atualmente sabe-se o papel que o IUdico exerce no contexto escolar,
sendo um importante recurso para a aprendizagem, porém muitas sdo as
escolas que ainda ndo conseguem integrar estas atividades lUdicas as
praticas pedagdgicas, nota-se que esta prdtica estd mais presente na
Educacdo Infantil, do que nas escolas de ensino fundamental caracteristica
esta por vezes relacionada ao modo de como esta etapa do ensino estd
organizada.

Segundo Friedmann (2012, p. 44):. "As criancas sdo seres integrais,
embora ndo seja dessa forma que elas tém sido consideradas na maior parte
das escolas, uma vez que as atividades propostas sdo estruturada de modo
compartimentada: hd uma hora determinada para o frabalhar a
coordenacdo motora, outra para as expressoes pldsticas, outra para o corpo,

outra para desenvolver o raciocinio, outra para a linguagem, outra para
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brincar sob a orientacdo do educador, outra para brincadeira ndo
direcionada, e assim por diante".

Desta forma, trabalhando as atividades separadas, tendo uma hora
especifica para cada uma, a educacdo integral fica de certa forma pela
metade, os conteudos devem estar interligados, tfanto na teoria quanto na
pratica, e por sua vez estar coerente com o contexto social onde a escola
estd inserida, permitindo ao aluno reconhecendo-se como individuo ativo dos
Processos sociais.

Acredita-se que as atividades IUdicas sdo muito importantes para o
desenvolvimento cognitivo da crianca, permitindo o aperfeicoamento de
suas capacidades criativas, estimulando sua autonomia, claro, ndo é o Unico
recurso a ser utilizado, mas através dele hd uma melhor oportunidade de
compreender e entender o que as criancas senfem e pensam, possibilitando

ao professor uma maneira diferenciada de avaliar e ajudar seus alunos.

2.2 A CONTACAOQ DE HISTORIA, A MUSICA, O TEATRO, A DRAMATIZACAO
E A DANCA COMO ESTRATEGIAS LUDICAS NO CONTEXTO ESCOLAR

Diferentes estratégias I0dicas podem ser utilizadas nas praticas
educativas em sala de aula, as quais contribuem positivamente para o
desenvolvimento e construcdo dos conhecimentos dos educandos, a
contacdo de histéria; a musica; danca; teatro; dramatizacdes sdo algumas
das estratégias existentes que podem ser ressaltadas.

Um dos recursos mais utilizados nas salas de aula nos dias atuais e que
tem grande énfase entre os profissionais da educacdo dizrespeito d contacdo
de histéria, a qual é utilizada frequentemente para intfroduzir uma prévia, uma
amostra do que ird ser trabalhado posteriormente, ou seja, estd direta ou
indiretamente ligada ao conteddo programdatico. Em outras situacdoes a
historia € utilizada para momentos de descontracdo, ou ainda para acalmar
os educandos apds uma atividade agitada.

Para que esta atividade seja realizada com sucesso e qualidade, o

professor enquanto mediador e emissor da palavra escrita aos educandos
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deve selecionar as histérias adequadas a serem trabalhadas, as quais devem
fazer sentido e atender as necessidades dos alunos.

Segundo Coelho (2003, p.31), € importante saber que "Estudar a histéria
€ ainda escolher a melhor forma ou recurso mais adequado de apresentd-lo.
Os recursos mais utilizados sdo: a simples narrativa, a narrativa com auxilio do
livro, o uso de gravuras, de flanelégrafo, de desenhos e as narrafivas com
interferéncias do narrador e dos ouvintes".

Cada recurso tem suas vantagens especificas e requer uma técnica
especial.

De acordo com a autora, independentemente da técnica a ser
utilizada, & necessdrio que o professor tenha total dominio sobre a histéria que
ird contar, pois em todas as situacoes aqui expostas, o professor precisard
utilizar as diferentes linguagens existentes, pois hora ird fazer a contacdo de
histéria apenas narrada, na qual estard presente a linguagem oral e a
expressdo corporal, hora estard utilizando a linguagem visual, quando a
historia € contada por meio de imagens e fantoches, ou ainda atfravés de
desenhos, onde entra a linguagem escrita em forma de representacoes.

Outra estratégia de relevante import@ncia, porém um pouco menos
utilizada nas escolas € o teatro e a dramatizacdo, os quais sdo uma fonte
riquissima do desenvolvimento das diversas linguagens ligadas a
aprendizagem da crianca, pois estas linguagens presentes nas praticas
teatrais j& fazem parte da crianca antes mesmo delas ingressarem na escola,
fazendo parte assim dos conhecimentos prévios e visdo de mundo que
possuem.

De acordo com Ferreira e Falkembach (2012, p.11), "As prdaticas teatrais
podem acontecer em diversos espacos, sendo que o palco € sé mais um
espaco para a existéncia do teatro e ndo o Unico. [...] Essas manifestacdes
lUdicas e simbdlicas estdo na base do teatro: teatro € jogo, € troca entre
humanos, entre espectadores e atores, entre atores e atores que jogam,
encenam, brincam (seriamente) em cena'".

Desta maneira, o teatro e a dramatizacdo ndo sGo apenas, pecas

ensaiadas e direcionadas pelo professor, mas neste sentido em que as autoras
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colocam sdo formas de incentivar e estimular a capacidade de criacdo,
interacdo, socializacdo e interiorizagcdo dos conteudos aprendidos em sala de
aula, ndo precisando necessariomente de palco para o teatro se tornar
“teatro”, mas sim de atores engajados na sua reproducdo.

A danca e a musica também tém seu lugar de destagque como
estratégias didaticas no contexto escolar, pois estes caracterizam uma forma
de ver e sentir o mundo de maneiras diferenciadas, pois, ufilizam-se da
linguagem corporal para se expressar e aprender.

De acordo com Katz e Greiner (2011 apud FERREIRA; FALKEMBACH 2012,
p. 62, 63) a danca como linguagem pode ser caracterizada da seguinte
maneira, [...] do ponto de vista da danca, o corpo € linguagem, que expressa
varios niveis de significado. No dia a dia ou em cend, um corpo pode expressar
ao mesmo tempo, por exemplo:

1. 0 seu género;

. asuaraca (ou mistura de raca);
. a sua cultura;

. 0 lugar onde vive;

2
3
4
5. a técnica desenvolvida para dancar de determinado modo;
6. a idéia de coreografia;

7. 0s sentfimentos de um personagem;

8. 0s proprios sentimentos de quem dan¢a naguele momento.

Desse modo, a danca pode e deve ser utilizada pelos professores em
sala de aula como estratégia didatica, pois permite ao educando se expressar
e interagir com os colegas e com o professor de maneira alternativa,
expressando seu modo de pensar em movimentos, quando ndo se consegue
se expressar por meio da palavra oral ou escrita.

Segundo Ferreira e Falkembach (2012, p.67), "O campo da danca
percebe e conhece o ser humano em movimento, em acdo, em relacdo. E
um modo de conhecimento complexo que também se expressa pela via do
movimento, € um conhecimento sobre o corpo, sobre o sujeito que o corpo

humano revela. Conhecimento que se constréi na pratica de treinar o corpo

para construir um corpo cénico".
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As criancas, os alunos sdo movimento por natureza, caracteristica esta
que estd presente durante toda a sua infGncia e que perpassa a sua vida
adulta, por isso € necessdrio ver na danca um meio de aprendizagem, pois €
através do corpo que as sensacdes e as aprendizagens sdo adquiridas e
interiorizadas.

Interligado com a danca, a musica também € uma estratégia diddatica,
pois para que haja movimento €& necessdrio também que exista a
musicalidade, seja por meio dos gestos, som ou ritmo. E neste sentido que,
Zagonel (2012, p. 17), cita que: "O gesto corporal pode ser um elemento
importante para a emissédo do som. A partir dele € que se chega a fazer
musica, sempre considerando a capacidade criativa e a espontaneidade da
pessodq, incitando ainvencdo sonora e grafica por meio da expressdo de seus
gestos".

A criacdo musical deve ser o ponto centfral do processo de ensino-
aprendizagem ou de prdtica musical. Mais do que o aprendizado ou a
execucdo perfeita de exercicios e musicas, o importante é propiciar, por meio
da musicalizacdo, modificacdes internas que levem ao crescimento do
individuo.

Neste sentido, a musica como recurso didatico, muito além de apenas
apresentar e fazer musica, busca despertar no aluno a capacidade de
criacdo, de mudancas de comportamento e pensamento critico, dando
sentidos diversos as prdticas educativas realizadas em sala de aula, fazendo-
o pensar e refletir sobre os temas e conteudos aprendido de maneira mais leve

e divertido.

2.2.1 As multiplas linguagens como meio de comunicacdo

Partindo do pressuposto que o lUdico faz parte da crianca e que as
atividades envolvendo a ludicidade devem estar presentes em sala de aula
para que haja uma melhor qualidade de ensino, € que se faz necessdrio

estimular o desenvolvimento das diversas linguagens presentes no cotidiano
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do aluno e também no contexto escolar, linguagens estas responsdveis pela
a aprendizagem e comunicacdo dos educandos.

De acordo com Menezes e Ramos (2005, p.14), entende-se por
linguagem “um processo de inferacdo humana: ela € uma forma de atuacdo
de um ou varios sujeitos sobre o outro ou outros, numa via de mdo dupla”.

Tornando-se necessdrio neste processo o constante didlogo entre
professor e aluno, pois, € através desta interacdo que o processo de ensino
aprendizagem acontecerqd, a falta deste em sala de aula pode prejudicar e
muito este processo, pois sem este didlogo, sem um ambiente acolhedor que
encoraje o aluno a questionar e discutir sobre suas duvidas e as necessidades
gue possui 0 seu conhecimento ndo serd construido integralmente o que por
sua vez tornard o ensino em algo superficial.

De acordo com Vigotski (s/d, apud CARDOSO, 2012, p.11), "[...] € na
interacdo com o oufro que acontece a comunicacdo. Isso ocorre porque a
transicdo do pensamento para a palavra tem de passar pelo significado e,
como sempre, hd algo oculto no que dizemos (vontades, necessidades,
emocdoes); a compreensdo envolve o verbal e o ndo verbal, que se
encontram somente na inferacdo com o outro".

Deste modo, a interacdo entre os individuos depende da compreensdo
dalinguagem a ser utilizada, possibilitando assim a comunicacdo entre ambos
sobre a representacdo do pensamento, na sua realidade e acdo.

Neste sentido, a funcdo da linguagem, tem como objetivo central a
compreensdo e interpretacdo da mensagem por parte de quem a recebe,
ao mesmo tempo em que este consegue viabilizar a importdncia da
mensagem no contexto em que estd inserido, relacionando com a ideia que

o autor ou emissor quis transmitir.

2.2.2 A presenca da linguagem corporal e visual no processo ensino e

aprendizagem e na formacdo comunicativa dos alunos da educacdo bdsica

Tanto na Educacdo Infanti, como nos primeiros anos do Ensino

fundamental, uma questdo que vem sendo discutida e defendida por
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especialistas da drea da educacdo, dizrespeito as varias maneiras pelas quais
0s alunos aprendem e expressam seus conhecimentos. Desta maneira vem
sendo dado grande énfase para a linguagem corporal, a qual através do
lUdico forna-se uma importante estratégia no auxilio & aprendizagem dos
alunos, sendo por meio desta que a maioria dos educandos expressam seus
sentimentos, anseios e desejos.

Segundo Pena e Rolla (2011, p.2), "A linguagem corporal corresponde a
todos os movimentos gestuais e de postura que fazem com que a
comunicacdo seja mais efetiva e apurada. A gesticulacdo foi a primeira
forma de comunicacdo. Com o aparecimento da palavra, os gestos foram
tornando-se secunddrios, contudo eles constituem o complemento da
expressdo, devendo ser coerentes com o conteudo da mensagem".

Percebe-se que, a expressdo e a comunicacdo por meio da linguagem
corporal vém ao auxilio da linguagem oral, pois de acordo com as autoras, os
gestos, as expressdes completam o conteludo e o sentido que a fala quis
transmitir. Mas ainda assim os gestos, a linguagem corporal, pode por simesma
transmitir os desejos e anseios do individuo, pois de acordo com Pena e Rolla
(2011, p.2) “A expressdo corporal € fortemente ligada as psicoldgico, tracos
comportamentais sdo secunddrios e auxiliares [...]. Um dos temas mais
importantes da linguagem corporal ou da comunicacdo ndo verbal é o das
expressoes faciais”.

As aprendizagens e a aquisicdo do conhecimento se fazem pela
experiéncia do educando e pela sua sensibilidade de ver e sentir o mundo.
Assim & através do corpo que o individuo internaliza os conteiudos e saberes,
sendo esta de maneira mais facil e prazerosa. Segundo Pena e Rolla (2011,
p.7), € por meio da expressdo corporal que o individuo desenvolve sua
inteligéncia cinestésico-corporal, pois, "A inteligéncia cinestésico-corporal
pode seridentificada como uma capacidade para controlar e utilizar o corpo.
E a inteligéncia que se manifesta nas mais diversas expressdes corporais: na
danca, na mimica, na pratica esportiva e no uso da linguagem corporal para

propodsitos de comunicagdo”.
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Sendo por meio de atividades IUdicas que esta inteligéncia tem maiores
chances de ser desenvolvida integralmente, pois, proporciona ao educando
ndo uma Unica maneira de internalizar e memorizar o conteddo, mas abre um
leque de oportunidades para que o aluno possa identificar-se com a melhor
atividade que ird contribuir para o desenvolvimento de suas habilidades e
consequentemente sua inteligéncia.

Outra linguagem bastante importante no processo de ensino-
aprendizagem dos educandos, diz respeito a linguagem visual, pois, muito
antes de a crianca saber ler ou escrever a ela jd € capaz de interagir e
interpretar textos a partir das imagens e desenhos presentes em livros e historias
em sequéncias, sendo este processo mediado pelo professor através da
linguagem verbal, assim como cita Maciel; Baptista e Monteiro (2009, p.75) “A
linguagem verbal e visual da narrativa se coloca em primeiro plano para o
leitor perceber que a histéria estd colocada ao modo como é contada. A
narrativa verbal € um convidativo jogo simbdlico reforcado pelo cardater
lUdico e interativo das ilustracoes”.

Neste contexto, o professor tem a importante funcdo de valorizar as
informacgdes e conhecimentos que o aluno j& possui, como também, realizar
um tfrabalho dindmico que possa contribuir para o desenvolvimento do
pensamento critico do aluno por meio do ensino e da linguagem visual,
levando-o a perceber e interpretar o que as imagens querem fransmitir.

Percebe-se entdo o qudo importante torna-se a acdo de respeitar e
trabalhar as diferentes linguagens em sala de aula, pois cada crianca possui
um modo, um tempo de aprender, cabendo ao professor realizar um trabalho
dindmico o qual possa englobar as diferentes fipos de manifestacdo de

aprendizagem, para um ensino de qualidade.

2.3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para a elaboracdo e realizacdo deste estudo foram necessdrias que

fossem vencidas vdarias etapas, as quais tiveram inicio com a observacdo da

realidade escolar da instituicdo escolar por nés escolhida, onde buscou-se
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observar a necessidade existente na furma em que seria realizada a prdtica,
esta sendo de aprendizagem, interacdo, afetiva, etc. Posteriormente, jG com
a temdtica definida realizou-se a construcdo da revisdo bibliogrdfica, a qual
abordou o fema sob a perspectiva de diferentes autores, e concluindo esta
etapa houve entdo a defesa em banca de qualificacdo. Apds aprovacdo do
projeto em banca, iniciou a elaboracdo dos planos de ensino, bem como a
sua aplicacdo na furma escolhida, concluindo esta etapa do estudo com
uma andlise dos resultados encontrados, o qual resultou a elaboracdo deste

arfigo.

2.4 DESCUSSAQ E RESULTADOS

Apods o estudo, incluindo a parte da construcdo do referencial tedrico,
construcdo dos planos de ensino e a prdtica realizada em sala de aula, pode-
se perceber que o ato de ensinar € um processo complexo e que exige acima
de tudo dedicacdo e responsabilidade, pois a aprendizagem de cada
educando ndo depende apenas de um bom planejamento ou de prdticas
diferenciadas, esta necessita sobre tudo de flexibilidade, para que os
conteudos a serem ensinados atenda as necessidades reais de cada aluno.

Porém observou-se que um ensino voltado ao IUdico, pode reder
resultados bem mais positivos em relacdo a aprendizagem do aluno, pois este
recurso permite que o aluno aprenda de acordo com suas especificidades e
a ludicidade por si s6 ja faz parte da natureza da crianca, por isso o ludico se
torna uma importante ferramenta neste processo, ainda mais Nos primeiros
anos do ensino fundamental.

Desta maneira, o processo de ensino e aprendizagem que utiliza a
ludicidade como recurso pedagdgico, possibilita uma maior qualidade na
formacdo comunicativa dos educandos, uma vez que, o aluno se sente mais
a vontade para participar das atividades a serem realizadas expressando-se
de diferentes maneiras sobre a aquisicdo ou ndo de seu aprendizado. Sendo

de grande valia a prdtica executada sobre o tema em questdo.
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3 CONCLUSAO

De acordo com o estudo readlizado, constatou-se que o uso de
atividades envolvendo a ludicidade para o desenvolvimento do processo de
ensino e aprendizagem €& fundamental, bem como para a sua formacdo
comunicativa, pois por meio dos jogos e brincadeiras, os alunos podem se
expressar de maneiras variadas, promovendo a socializacdo e o didlogo enfre
aluno/aluno e professor/aluno, promovendo o seu desenvolvimento integral
em sala de aula.

Como recurso lUdico utilizado, a contacdo de histéria, sem duvida
nenhuma, € a que leva os alunos a vislumbrarem o mundo da imaginacdo, e
ressignificar o seu mundo real, pois as criancas conseguem interligar ambos,
proporcionando uma visdo critica e reflexiva do mundo que as rodeia.

J& a utilizagcdo da musica nas atividades propostas em sala de aula,
permite sair da rotina a qual eles estdo acostumados, através de
oportunidade de movimento, expressdo, tanto facial quanto corporal,
sentfimento, possibilitando aos alunos uma maneira diferenciada de expressar
0s conhecimentos que estdo sendo adquiridos.

Os jogos como recurso diddtico sGdo uma das melhores formas de
promover o desenvolvimento da formacdo comunicativa dos alunos, pois
quando estdo jogando, eles também estdo aprendendo, muitas vezes sem se
darem conta disso, € no alvoroco da competicdo, da brincadeira, eles se
permitem errar sem medo de serem repreendidos, refletir, buscar
possibilidades e retomar o acerto.

A dramatizacdo é outro recurso maravilhoso para promover a formagdo
comunicativa dos alunos, pois &€ neste momento que eles se permitem brincar
com as palavras, com os fatos e personagens, contam, recontam e criam
desfechos diferentes & histéria que eles jd estdo acostumados a ouvirem da
mesma forma desde tempos remotos.

O espaco escolar € um lugar privilegiaodo para as diversas
manifestacdes de aprendizagem e diferentes linguagens, cabendo ao

professor e todos os agentes envolvidos no processo, dinamizar e fazer com as
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afividades rotineiras se transformem em grandes momentos da construcdo do
conhecimento.

A prdatica do estdgio contribuiu positivamente para formacdo, tanto
pessoal, quanto profissional, pois foi a oportunidade de vivenciar a rotina dos
processos educacionais, fanfo nas contribuicdées do ensino, quanto nas
dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos alunos, perceber que
cada educando tem uma maneira propria de construir seu conhecimento e

de expressa-lo, a qual deve ser respeitada e valorizada.
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