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Resumo
O uso da inteligéncia artificial (IA) na renderizacdo arquitetdnica oferece
solucdes inovadoras para desafios tradicionais, como longos tempos de
processamento e limitacdes na simulacdo de materiais e iluminacdo. A |A, por
meio de ferramentas como Stable Diffusion, Dall-E, MidJourney e Blue Willow,
permite criar imagens realistas de projetos de forma mais rdpida e precisa,
melhorando a comunicacdo entre arquitetos e clientes. A pesquisa explora
como a |A pode apoiar o trabalho dos arquitetos, melhorando a qualidade e
produtividade do processo criativo, sem substituir a criatividade humana. A 1A
amplia as capacidades dos profissionais, ofimizando tarefas repetitivas e
permitindo uma personalizacdo mais eficaz. Apesar da resisténcia inicial
devido ao receio de que a |A substitua funcdes humanas, ela é vista como
uma aliada que acelera a criacdo de imagens e aumenta a qualidade visual.
A |IA também facilita a criaocdo de modelos 3D e a elaboracdo de
documentacdo técnica, permitindo que os arquitetos se concentrem em
aspectos mais criativos e inovadores. Ferramentas como o design generativo
tém sido usadas para otimizar solucdes em planejamento urbano e projetos
sustentaveis. A pesquisa pratica comparou trés plataformas de |IA (Prome Al

LOOKX Al e MNML.Al) para gerar imagens de interio
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1 INTRODUCAO

A infeligéncia artificial (IA) tem revolucionado diversas dreas da
arquitetura, com destaque especial para o campo da renderizacdo. O
processo de renderizacdo consiste em transformar modelos tridimensionais
(3D) em imagens ou animagoes realistas por meio de softwares especializados.
Gracas ao avanco das tecnologias de |A, a renderizacdo tem se tornado
cada vez mais realista, permitindo uma visualizacdo de como os projetos se
materializardo no mundo real. Com isso, as ferramentas de |A possibilitam que
arquitetos e designers explorem novas formas de apresentar seus projetos,
utilizando simulagdes detalhadas de iluminacdo, texturas e materiais. Além
disso, essas tecnologias oferecem maior agilidade na producdo de imagens,
permitindo ajustes rdpidos e maior personalizacdo de acordo com as
demandas do cliente.

Diante disso, o objetivo desta pesquisa & investigar como a inteligéncia
artificial tem impactado o processo de renderizacdo na arquitetura de
interiores, analisando suas contribuicdées para a qualidade visual e a

eficiéncia, destacando seus beneficios e desafios.

2 DESENVOLVIMENTO

O processo tradicional de renderizacdo arquiteténica enfrenta desafios
considerdveis, como o longo tempo de preparacdo, a necessidade de
processadores de alto desempenho e a limitacdo na simulacdo realista de
elementos como iluminacdo e materiais. Além disso, a dificuldade de realizar
alteracdes rdpidas e precisas durante o desenvolvimento do projeto
compromete a agilidade e a qualidade da comunicacdo entre o arquiteto e
o cliente, tornando o processo mais complexo € menos eficiente. Essas
limitacdoes dificultam a apresentacdo clara e convincente das propostas aos
clientes, impactando diretamente a produtividade e a eficdcia do trabalho
dos profissionais.

Nesse contexto, a utilizacdo da inteligéncia artificial (IA) na

renderizacdo arquitetdbnica surge como uma solucdo inovadora capaz de
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superar tais barreiras. Tecnologias baseadas em |A oferecem recursos
avancados, como aprendizado de mdquina e geracdo de imagens realistas,
que viabilizam simulacdes detalhadas e mais precisas. Esses avancos ndo
apenas elevam a qualidade estética das renderizacdes, mas também
otimizam o fluxo de trabalho, tornando o processo mais agil e eficaz. Ao
infegrar a |IA nesse contexto, €& possivel fransformar um processo
tradicionalmente complexo e demorado em uma experiéncia mais rapida,
precisa e com um resultado visual superior.

Portanto, a adocdo de |IA na renderizacdo arquiteténica se apresenta
como essencial para atender as crescentes demandas do mercado, ao
mesmo tempo que impulsiona a inovacdo e a competitividade no setor. Com
isso, surge a questdo central desta pesquisa: de que forma o uso de IAs
geradoras de imagens pode impactar e apoiar o cotidiano dos arquitetos,
servindo como uma ferramenta para resolver problemas e aprimorar o
processo criativoe Parte-se da hipdtese de que a inteligéncia artificial pode
agregar valor ao processo, ndo s6 nas tarefas repetitivas e de alto custo de
tempo, mas também no aprimoramento da qualidade do produto final, sem
comprometer as competéncias essenciais do profissional.

Com esse objetivo, esta pesquisa pretende explorar e demonstrar como
a infeligéncia artificial pode ser aplicada para aprimorar os processos de
renderizacdo arquiteténica. Para tanto, serédo analisadas as capacidades de
trés |As, suas abordagens em relacdo a interpretacdo de descricdes e a
qualidade das imagens produzidas, oferecendo uma visdo aprofundada
sobre as vantagens e limitacdes de cada plataforma. Dessa forma, serd
possivel identificar como essas tecnologias podem transformar a pratica dos
arquitetos e agregar valor ao seu trabalho, aumentando a produtividade e a
qualidade das entregas.

A inteligéncia artificial (IA), conforme definido por Kaufman (2019), € um
campo mullifacetado que envolve capacidades complexas como
linguagem, raciocinio, aprendizagem e resolucdo de problemas. Ela possibilita
uma interacdo profunda entre humanos e mdaquinas, com aplicacdes que

vao desde proteses cerebrais até joelhos inteligentes. Essas inovacdes tornam
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as maquinas mais infegradas ao corpo humano, promovendo uma
colaboracdo eficaz entre humanos e madquinas, como €& o caso das
inferacdes com aplicativos ou algoritmos de IA. A |A, além de ser um campo
de estudo interdisciplinar, que abrange dreas como Computacdo, Linguistica,
Filosofia, Matemdtica e Neurociéncia, também se aplica em diversas dreas da
sociedade, como veiculos autbnomos, jogos e diagndsticos medicos
(KAUFMAN, 2019).

A |A, embora dificil de ser definida de maneira precisa, foi estruturada
em quatro abordagens principais ao longo dos anos. A primeira € a de
sistfemas que pensam como seres humanos, onde o objetivo & criar mdaquinas
que realmente pensem (HAUGELAND, 1985). A segunda abordagem busca
sistemas que agem como humanos, criando mdaquinas capazes de executar
tarefas que exigem inteligéncia humana (KURZWEIL, 1990). A terceira linha
envolve sistemas que pensam racionalmente, modelando as faculdades
mentais humanas atravées da computacdo (CHARNIAK e McDERMOTT, 1985).
Por fim, a quarta abordagem foca em sistemas que agem racionalmente,
criando agentes que tomam decisdes de forma Iogica (POOLE ef al., 1998).
Essas abordagens podem ser divididas enfre as que se concentram no
raciocinio humano (linhas | e lll) e as que enfatizam o comportamento (linhas
Il e IV), sendo que as duas Ultimas medem o sucesso de um sistema com base
em sua racionalidade, isto €, sua capacidade de "fazer tudo certo" com as
informacdes disponiveis (RUSSELL e NORVIG, 2004).

No campo da arquitetura, os profissionais t€m a disposicdo uma série de
ferramentas digitais e fisicas, como AutoCAD, Revit, V-Ray e Lumion, para criar
projetos artisticos, funcionais e ofimizados. No entanto, como destaca Prese
(2023), a adocdo dessas tecnologias demorou a acontecer, sendo mais lenta
em comparacdo com outras induUstrias. Mais recentemente, surgiram
ferramentas baseadas em |IA generativa, como o Stable Diffusion, Dall-E,
MidJourney e Blue Willow, que vém fransformando a forma como os arquitetos
criam imagens para seus projetos. Apesar do seu grande potencial, essas
tecnologias enfrentam resisténcia devido ao receio de que possam substituir

algumas funcdes humanas.
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Pesquisas como as de Mota e Braida (2024) destacam o papel
crescente da IA na arquitetura, especialmente na criacdo de imagens para
projetos de inferiores, que demandam alto nivel de detalhamento. A |A
permite a geracdo rdpida e precisa de imagens com realismo fotografico, o
que é essencial para a comunicagcdo com clientes, facilitando sua
compreensdo e evitando surpresas nas fases posteriores do projeto (ZANCELLI,
2020). No entanto, como observa Presse (2023), o uso da IA levanta questoes
éticas importantes, como direitos autorais e plagio, temas que precisam ser
abordados com cuidado no contexto da criagcdo digital.

A |IA tem a capacidade de simular atributos essenciais da inteligéncia
humana, como raciocinio e aprendizado, conforme aponta Santaella (2022).
Contudo, embora a |IA seja capaz de expandir os limites da inteligéncia
humana, a criatividade confinua sendo uma caracteristica distintiva da
espécie humana. A criatividade €, como afimam Gilbert (2015) e Valenca
(2022), uma habilidade inata e complexa que se alimenta de experiéncias e
associacoes. Teixeira (2021) destaca que, apesar da crescente presenca da
IA nos campos criativos, a verdadeira criatividade humana dificimente
poderd ser totalmente replicada pelas maquinas. O futuro da criagcdo passard
por um equilibrio entre as ferramentas tecnoldgicas e a expressdo criativa
Unica dos profissionais.

A Uutilizacdo de IA na renderizacdo de projetos arquitetdnicos tem
revolucionado a prdtica na drea, frazendo maior rapidez, precisdo e
qualidade visual, o que melhora a experiéncia imersiva tanto para os
profissionais quanto para os clientes (CRIATIVANDO, 2023). A principal
vantagem da |A, segundo o site Arq Brasil (2023), € a sua capacidade de
personalizacdo e eficiéncia, permitindo acos arquitetos  visualizar
instantaneamente os resultados criativos e experimentar diferentes estilos.
Esses renders frequentemente atingem alta fidelidade, o que alinha melhor as
expectativas dos clientes com o projeto final.

Além disso, a |A estd transformando a arquitetura ao automatizar tarefas
rofineiras, como a criacdo de modelos 3D e a elaboracdo de documentacdo

técnica, permitindo que os arquitetos se concentrem em aspectos mais
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inovadores e criativos de seus projetos. As ferramentas de design generativo
tém sido amplamente adotadas para analisar grandes volumes de dados e
criar solucdes ofimizadas que promovem eficiéncia e sustentabilidade
(ENGENHO E ARTE, 2023). No planejamento urbano, algoritmos de IA tambéem
tém sido utilizados para propor solucdes que melhorem a qualidade de vida
e a sustentabilidade, como no caso do projeto do aeroporto de Beijing Daxing
(ARCHDAILY, 2023).

Embora os avancos sejam significativos, desafios como a capacitacdo
técnica e os custos elevados de implementacdo ainda precisam ser
superados. No entanto, as instituicdes de ensino tém comecado a incorporar
a IA em seus curriculos, preparando os profissionais para utilizar essas
ferramentas de forma étfica e eficiente (ENGENHO E ARTE, 2023). A IA,
portanto, ndo substituird a criatividade humana, mas ampliard as
capacidades dos arquitetos, permitindo a criacdo de projetos mais
inovadores e sustentdveis. A integracdo enfre tecnologia e criatividade
aponta para um futuro promissor na arquitetura, onde as ferramentas digitais
serdo aliadas essenciais no processo criativo (HEROSPARK, 2023).

Para alcancar os objetivos propostos, a metodologia deste trabalho foi
estruturada em etapas que abrangem tanto a pesquisa tedrica quanto a
andlise prdtica. A pesquisa tedrica consistiu em uma revisdo da literatura sobre
infeligéncia artificial aplicada a renderizacdo, ufilizando artigos e referéncias
bibliogrdficas para identificar tecnologias, softwares e metodologias
disponiveis no mercado. Na etapa pratica, foram aplicadas ferramentas de
inteligéncia arfificial para renderizacdo, desenvolvendo estudos com imagens
tridimensionais (3D). Os resultados obtidos nessas aplicacdes foram avaliados
com base em critérios como qualidade das imagens geradas, tempo de
processamento e facilidade de uso. Espera-se apresentar solucdes que
auxiliem na utilizacdo dessa tecnologia na prdatica profissional. Além disso, o
estudo busca aproximar a |IA e o papel do arquiteto na sociedade,
explorando o potencial transformador dessa tecnologia na concepcdo de

projetos de interiores.
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A utillizacdo de inteligéncia artificial na geracdo e manipulacdo de
imagens tem se tornado cada vez mais comum em diversos campos, Como
design, arte, marketing e pesquisa. Nesse contexto, a comparacdo entre
diferentes plataformas de IA pode fornecer insights valiosos sobre o
desempenho e as particularidades de cada ferramenta.

Com esse objetivo, a Imagem 01 foi submetida a frés programas de
inteligéncia artificial distintos — Prome All, site gratuito, de facil entendimento
e Uulilizacdo, LOOKX Al, também com ferramentas gratuitas, site mais
complexo de ser entendido e MNML Al, site de renderizacdo, com numero
limitados de imagens gratuitas que tém as mesmas configuracdes do Prome
Al, com ainda mais faciidade de entendimento — utilizando a mesma
descricdo de imagem em todos os sistemas, permitindo uma andlise
comparativa das respostas e resultados gerados por cada um deles.

A descricdo utilizada foi: * O ambiente apresenta um vaso com
folhnagem & esquerda e, ao fundo, um painel de TV composto por televisdo e
gavetas na parte inferior. A direita, hd prateleiras que abrigam um frigobar,
além de uma parede de pedras que complementa a decoracdo. O espaco
também conta com cortinas e uma banqueta a direita, proporcionando
conforto e funcionalidade.”

Na Inteligéncia Artificial PROME Al, foi selecionada a configuracdo V2,
com paleta de estilo realista, e optou-se por ndo utilizar a funcionalidade de
criatividade. O resultado foi a Imagem 02, de excelente qualidade, que gerou
uma pré-visualizacdo muito detalhada e adequada tanto para a
apresentacdo inicial do projeto quanto para a entrega final. No entanto,
algumas modificacdes feitas pelo programa impactaram a fidelidade da
imagem, como a alteracdo no material do vaso de flores, que perdeu a
estampa de mdrmore originalmente presente, essa alteracdo pode ter
acontfecido por ndo estar descrito o material nas informacodes inseridas a
respeito da imagem, além disso, ocorreu o escurecimento da cor da madeira.
Apesar desses ajustes, a imagem apresenta aspectos positivos, como a boa

representacdo da televisdo e do frigobar. A pedra na parede atrds do
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frigobar, por exemplo, ficou especialmente realista, proporcionando um 6timo
acabamento visual.

Alem da Imagem 02, foram feitas alteracdes nas configuracdes de
renderizacdo para gerar a Imagem 03. Ainda utilizando a configuracdo V2,
foram escolhidas as opcodes de paleta de estilo cinematogrdfico e a opcdo
"Sala de Estar’, com profundidade, mantendo a opc¢cdo sem criatividade. O
resultado apresentou diversas mudancas significativas no layout, como a
alteracdo no formato do vaso de vegetacdo, a adicdo de varios outros vasos
com folhagens e decoracdo, prateleiras, uma mesa de centro e cortinas no
lugar das portas. O frigobar foi substituido por uma cdébmoda e houve
modificacoes no forro, com alteracdo no layout e a adicdo de iluminacdo.
Além disso, a imagem ficou bastante mais escura em comparagdo & anterior,
O que impacta a percepcdo geral da cena.

Outro site de renderizacdo por inteligéncia artificial testado foi o LOOKX
Al, que foi utilizado para renderizar a mesma imagem de interiores, com a
mesma descricdo, aplicando a configuracdo padrdo e precisa. O resultado
foi a Imagem 04. Ao comparar com a imagem original, € possivel notar
diversas alteracdes significativas que comprometem a fidelidade da
renderizacdo, tornando impossivel a utilizacdo dessa IA como ferramenta
confiavel para renderizacdo. A desconfiguracdo dos materiais € evidente,
com a madeira sendo substituida por um tom amarelado manchado, e a
televisdo e o frigobar foram alterados de forma significativa. A parede de
pedras atras do frigobar foi fransformada em volumes orgénicos de tom rosa,
criando um efeito inesperado e sem relacdo com o conceifo original. Além
disso, a imagem apresenta uma iluminacdo amarela estranha no piso e um
escurecimento no forro, o que compromete ainda mais a precisGo e o
realismo da cena.

A terceira inteligéncia artificial testada foi a MNML.AI, onde a Imagem
01 foi carregada e submetida a algumas configuracdes disponiveis no site,
ufilizando a mesma descricdo empregada nas outras ferramentas de
renderizacdo. A partir dessas configuracdoes — precisa, sala de estar, estilo

minimalista e realista — foi gerada a Imagem 05. O resultado apresenta uma
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renderizacdo de alta qualidade, com boa clareza e detalhamento, sendo
adequada para apresentacdes preliminares aos clientes. A imagem é
facilmente compreensivel e visuaimente atrativa. No entanto, hd um ponto
negativo: o frigobar foi desconfigurado, com seu material alterado para
madeira, o que destoou do restante da cena.

Outra imagem gerada pela MNML.AI foi a Imagem 06, na qual foi
aplicado o estlo moderno, mantendo as mesmas consideracoes e
configuracdes da imagem anterior. Ao analisar o resultado, € possivel
perceber algumas mudancas nos materiais. A madeira das gavetas e
prateleiras, por exemplo, foi alterada para um tom amarelo sem um
acabamento especifico, o que compromete a sensacdo de realismo. O vaso
de vegetacdo também sofreu alteracdo, passando a ter um material cinza,
destoando da proposta original. Além disso, o frigobar permaneceu com o
acabamento em madeira, o que, embora consistente com as configuragcoes
anteriores, ainda se apresenta como uma modificacdo inesperada dentro do
contexto geral da cena. Apesar dessas mudancas nos materiais, a imagem
mantém um bom nivel de qualidade e pode ser considerada Ufil para
visualizacdes de estilo moderno, embora com algumas incoeréncias no
tratamento dos detalhes.

Além disso, foram geradas outras imagens a partir de uma descricdo
mais detalhada, com o objetivo de permitir uma comparacdo mais precisa
entre os resultados. Para isso, a imagem 07 foi submetida a trés plataformas de
inteligéncia artificial — Prome Al, LOOKX Al e MNML.AI — utilizando as
configuracdes de cada site e uma descricdo cuidadosamente elaborada.
Essa abordagem visou explorar as particularidades de cada plataforma e
analisar como elas interpretam e geram imagens a partir de uma mesma base
de informacodes, oferecendo uma visdo mais ampla das capacidades e
variacoes de desempenho de cada sistema de |A.

A partir disso, a imagem 07 foi submetida das IAs com o seguinte prompt:

“A imagem apresenta um projeto de interiores de uma cozinha mais o
painel da sala de estar, na parte da cozinha os armdrios sdo em bege e

madeira, com gavetas para fruteira em vidro, bebedouro de dgua, torre com
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forno e microondas e geladeira. Entre a cozinha e a sala tem uma prateleira
com vasos de folhagem e uma porta de material madeira ripado. Na parte
da sala de estar aimagem é a parte do painel com o mesmo tom de madeira,
televisGo, gavetas brancas suspensas, prateleira alta e ripado.”

Primeiramente, foi utilizada a ferramenta PROME Al, com as
configuracgoes definidas como V2, estilo realista e sem criatividades adicionais.
A partir dessa configuracdo, € possivel observar na imagem 08 que a
representacdo dos armdrios da cozinha apresenta, em sua maioria, as
caracteristicas esperadas, com as configuracdes corretas. No entanto, houve
uma alteracdo no tipo de material, como nos armdarios amadeirados, cujo fom
de madeira ficou mais escuro do que o original. Em contrapartida, a parte do
painel da cozinha sofreu modificacdes mais significativas. O nicho superior foi
transformado em uma gaveta, e a cor do painel, que na imagem 07 estava
em branco, foi alterada para uma combinacdo de marrom escuro e preto, o
que gerou uma diferenca notdavel em relacdo a versdo original. Essas
mudancas evidenciam tanto a fidelidade quanto as variacdes que a
plataforma promove ao interpretar as descricoes fornecidas.

Posteriormente, a imagem 07 foi submetida & segunda ferramenta, a
LOOKX Al, ulilizando a opcdo Gen2, Preciso, com a mesma descricGo
aplicada nos outros sites. O resultado foi a Imagem 09, que, ao ser comparada
com a imagem original no site, mostrou que ndo houve distorcdo nas formas
dos armdrios da cozinha, dos eletrodomeésticos e do painel. No entanto, o
maior problema observado na nova imagem foi a distorcdo dos materiais, que
se fransformaram em um mdrmore quase preto, comprometendo a aparéncia
realista e a fidelidade ao design original da cozinha. Essa alteracdo
inesperada nos materiais foi o principal ponto negativo da geracdo, afetando
a qualidade estética da renderizacdo.

Como todas as imagens submetidas no site LOOKX Al apresentaram
distorcoes e ficaram desconfiguradas, decidiu-se explorar melhor as
funcionalidades da plataforma e ajustar algumas configuracdes que
poderiam melhorar a qualidade da apresentacdo das imagens. Uma das

opcoes escolhidas foi a utilizacdo do Genl, que permite ajustes mais
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especificos. Dentro dessa configuracdo, optou-se pela categoria "Arquitetura
e Interiores", acreditando que isso poderia resultar em uma renderizacdo mais
precisa e fiel ao design original. A alteracdo das configuracdoes visava, assim,
aprimorar a estética e o realismo das imagens geradas, minimizando os
problemas observados nas versdes anteriores.

Dessa forma, a imagem 10 foi gerada com algumas alteracoes nas
configuracoes, incluindo a escolha do Genl, a op¢do "Interiores” e, por fim, a
configuracdo "Detailed model (with furniture)'. Ao submeter a imagem 07 e
gerar a nova renderizacdo com essas configuracoes, observou-se que, em sud
maioria, a imagem manteve as formas sem grandes distorcoes. No entanto, a
geladeira foi fransformada de maneira incomum, mas o principal problema
identificado foi a remocdo das texturas e cores dos ambientes. Como
resultado, os espacos ficaram com um aspecto opaco, sem vida, € os
materiqis perderam a sensacdo de realismo, comprometendo a qualidade
visual da imagem.

Para concluir, a imagem original foi submetida a Ultima inteligéncia
artificial, MNML.AI , onde foi configurado como preciso, sala de estar,
moderno e realista, resulfando na imagem 11, onde pode-se observar que a
parte de modelagem ndo teve maiores alteracdes, mas com relacdo aos
materiais, ficou todo desconfigurado, as linhas ficaram grossas e os armarios
ficaram todos em branco com detalhes em dourado puxado pro rose gold.
Além disso, as gavetas ficaram em madeira e foram criados puxadores que

ndo sdo existentes.

3 CONCLUSAO

O presente estudo evidenciou o impacto positivo e os desafios do uso
da renderizacdo de projetos de arquitetura e interiores. A andlise comparativa
entre diferentes plataformas de IA revelou a capacidade dessas ferramentas
de ofimizar processos, gerar visualizacdoes de alta qualidade e oferecer

possibilidades criativas amplificadas. Ainda, também destacou a necessidade
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do dominio do profissional com relacdo ao programa, para trazer resultados
condizentes com o projeto inicial.

A |A se mostrou uma aliada poderosa para arquitetos ao proporcionar
rapidez na geracdo de imagens. Por outro lado, apresenta defeitos, como a
falta de precisdo em detalhes especificos e a infroducdo de elementos
inesperados, isso mostra que a lA ainda deve ser vista como um complemento
ao trabalho de renderizacdo.

Contudo, seria interessante realizar testes com prompts mais detalhados,
explorando a possibilidade de resultados mais satisfatérios e alinhados com o
real projeto. Os resultados deste estudo evidenciam que a clareza e a
especificidade no desenvolvimento de instrucoes, como prompts detalhados,
sGo cruciais para alcancar resultados mais precisos e alinhados as
expectativas iniciais. Prompts mais ricos em detalhes oferecem diretrizes claras,
reduzindo ambiguidades e otfimizando a interpretacdo pela ferramenta ou
sistema utilizado. Essa abordagem, além de melhorar a qualidade dos
resultados, pode minimizar retrabalhos, tornando o processo mais eficiente e
alinhado com os objetivos do projeto.

Portanto, recomenda-se que futuros trabalhos explorem o impacto de
diferentes niveis de detalhamento nos prompts, testando variacdes em sua
estrutura e complexidade. Essa investigacdo conftribuird para o
aprimoramento das pratficas em aplicacdes similares, permitindo resultados
mais consistentes, criativos e alinhados as demandas especificas de cada
contexto. Assim, reforca-se a importdncia de instrucdes bem elaboradas
como elemento-chave no sucesso de projetos que dependem de sistemas
baseados em linguagem ou geragcdo de conteldo.

Por fim, esta pesquisa reforca a relevancia de contfinuar explorando as
potencialidades da IA na arquitetura, promovendo seu uso consciente e
estratégico. A integracdo entre tecnologia e criatividade fransformam o
processo projetual, como também consolidam um futuro favordvel para a

drea da renderizacdo.
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IMAGEM 01 — IMAGEM EXTRAIDA DO SKETCHUP DE UM PAINEL DE SALA DE ESTAR.

Fonte: AUTORES (2024).
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MAGEM 02: PROME Al - v2 - realista - estruturado - sem criatividede MAGEM 03: PROME Al - cinemetografice - sale de estar - profundidade - sem criatividade

FONTE: Geradas a partir do PROME Al (2024) FONTE: Geradas a partir do PROME Al {2024)

IMAGEM 04: LOOKX Al - preciso - padrac

FONTE: gerados a partir do LOCKX A

Fonte:
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IMAGEM 05: MNML.AI- PRECISO - SALA DE ESTAR - MiNIMALISTA - REALISTA

FONTE: GERADAS A PARTIR DO MNML.AI

Fonte:
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IMAGEM 07: IMAGEM EXTRAIDA DO SKETCHUP DE COIINHA E PAINEL.

FONTE: AUTORES

IMAGEM 08: PROME Al - V2 - REALISTA - SEM CRIATIVIDADE

FONTE: GERADAS A PARTIR DO PROME Al

Fonte:
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IMAGEM 0% LOOKX Al - GEN2 - PRECISC

FONTE: GERADAS A PARTIR DO LOOKX Al

IMAGEM 10: LOCKX Al - GENI - INTERIORES - DETAILED MODEL (WITH FURNITURE) - PRECISO

FONTE: GERADAS A PARTIR DO LOOKX Al

Fonte: Fonte daimagem

IMAGEM 11 - MNML.AI - PRECISO - SALA DE ESTAR - MODERNO - REALISTA

11— | l

-

72 —
Fonte: GERADAS A PARTIR DO MNML.AI



