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Resumo

O presente trabalho consiste na pesquisa e andlise de como aproveitar os
residuos da industria de moveis. A Pesquisa consiste em um levantamento
relacionado & utilizacdo desse residuo para o possivel desenvolvimento de
produtos acabados (modveis)-com apelo sustentdvel, pois este segmento é
intensivo na cidade com forte geracdo de emprego e renda. O objetivo da
pesquisa é identificar o material que é descartado diariamente pela indUstria
com o propdsito de identificar a quantidade e os tipos de madeiras que sdo
descartados pela indUstria local e propor solucdes de mdveis que possam ser
produzidos com o aproveitamento deste material. O resultado do projeto
apresenta dados especificos da producdo local onde foram coletados
e posteriormente analisado. Com a aplicacdo da metodologia de Baxter
(1998) foram desenvolvidos estudos direcionados a producdo de modelos de

moveis com o reaproveitamento de materiais. Por meio deste processo

aplicou-se o design sustentdvel, demonstrando que é possivel desenvolver
uma linha de moéveis com materiais alternativos. Neste contexto, destaca-se
o design como elemento de fundamental importdncia na valorizacdo de
residuos para criacdo.

Palavras-chave: Residuos. Sustentabilidade. Moveis.
1 INTRODUCAO

O desafio do designer contempordneo é utilizar as ferramentas

design como instrumento para melhorar a qualidade de vida e O’ring >
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%”Eg:/’essidodes do consumidor/usudrio. Quando se trata do
nvolvimento de produtos integrados as necessidades humanas, além
as funcodes fisicas, os produtos tém a capacidade de atingir necessidades
emocionais. Por essas razdes, o tema ganha cada vez mais espaco Nnos
estudos de design para compreender os valores simbdlicos dos produtos
Como as pessoas interpretam e se relacionam com os objetos.

Este artigo tem a finalidade de buscar uma nova alternativa para
melhor aproveitar os residuos e sobras de retalhos de madeira, para, assim,
desenvolver e recuperar novos segmentos de mercado com a adocdo de
tecnologias limpas e agregacdo de valor aos produtos entdo
b comercializados por este setor. Por meio da pesquisa, identificaremos os tipos
de residuos produzidos pela empresa Elisa Moveis e Portas Ltda. da cidade
de Nova Erechim, assim como um histérico que aborde os mais diversos tipos,
quantidades e aplicacdes encontradas no mercado regional, além de uma
definicdo detalhada dos residuos.

Na Elisa Mobveis e Portas Ltda. observou-se grande sobra de
madeiras com o tamanho entre dez e quinze centimetros entre outras
varidveis de tamanhos. Estas sobras de material sdo descartadas e os
melhores pedacos sdo usados como lenha.

O objetivo geral questiona como desenvolver um moével utilizando a

sustentabilidade para o desenvolvimento. No objetivo especifico serdo

comentados os fatores de estudo para o desenvolvimento do produto
utilizando a sustentabilidade, informacdo sobre a madeira, desenvolvimento
do utensilio utilizando o design. A justificativa demonstra qual foi o te
escolhido para o desenvolvimento do projeto, abordado assuntos refer.
a sustentabilidade.

O projeto foi desenvolvido com a metodologia de Baxter (1988) por ser
mais voltada para drea de producdo de produto. No item desenvolvimento
foi abordado sobre o design de produto, seus conceitos e utilizacdo p
desenvolvimento do projeto do trabalho de conclusdo Curso

Graduacdo em Desing de Interiores: novas tendéncias.
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2 DESENVOLVIMENTO
2.1 CONCEITO DE DESIGN

A inovacdo é um ingrediente para o sucesso dos negdcios, com as
vacoes e tecnologias estdo reduzindo o tempo de desenvolvimento e
amento de novos produtos e cada vez fica mais dificil na elaboragcdo de
um produto bem elaborado (BAXTER, 1998).

A palavra design vem do inglés e quer dizer projetar, compor
visualmente ou colocar em prdtica um plano intencional. O design surgiu no
mundo quando o homem comecou a fazer suas primeiras ferramentas, € o
designer continua a lidar com ferramentas. A diferenca é que a sua
ferramenta hoje € o proprio ato de gerar informacdes (AZEVEDO, 1988).

Visto como parte integrante do desenvolvimento de um produto, o
design se torna cada vez mais competitivo, constituindo em uma andlise, a
imagem da empresa e do mesmo mercado. O que faz nos dias de hoje,
com que seu produto seja relacionado em detrimento de outros, num
mercado de tantas ofertas € o design (FAGGIANI, 2006).

O design instiga o fato de projetar e planejar. Procura resolver as
necessidades do consumidor, além de adaptar e inovar para proporcionar

facilidade, conforto e praticidade. O design busca criar necessidades e

solucionar problemas. Em tudo que nos rodeia, o design estd presente,
gerando uma combinacdo nas formas, criando espacos que satisfacam as
principais necessidades dos consumidores, segundo Gurgel (2011, p. 25):

O design pode ser chamado como a arte de combinar fo
linhas, texturas, luzes e cores para criar um espaco ou objeto que satisfa
trés pontos fundamentais: a funcdo, as necessidades objetivas e subjetivas
dos usudrios e a utilizacdo coerente e harmdnica dos materiais.

O mesmo percorre varios segmentos, entrelaca-se entre meios distint
forma uma estética incompardvel. Fazer design, criar design, aplicar deﬁ
sdo muitas as formas como ele pode estar presente em nosso dia a df’ge;

diferentes formas e apresentacoes.
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2.1.1 Design moveleiro e interiores

O ser humano hd muitas décadas, deixou de viver em cavernas e criou
O que se conhece por casas e residéncias, estabeleceu o surgimento do
bilidrio. Precdrios, mas com muitas funcdes, comeca entdo uma série de
as extravagantes que com o tempo foram evoluindo. O mobilidrio foi se
adequando ao homem e as novas necessidades.

Sendo que o mobilidrio se multiplica rapidamente, e antes o que era
necessidade, como cama, mesa, cadeiras enfre outros, tem acrescentado
b muitos outros modveis com outras funcdes como enfeitar ou decorar
ambientes.

Gomes Filho (2006, p. 17) conceitua a drea de design de mobilidrio
como sendo ‘“produtos industrializados configurados por moveis,
componentes e acessorios, com fipos e modelos os mais diversificados e
utilizados, inferna e externamente, em espacos e ambientes residenciais,
comerciais, culturais, etc.”

Os projetos sdo de vdrias partes do mundo e destaca uma gama de
designers seja de interiores, de mobilidrio, arquiteto ou artistas, de modo a
obtermos os melhores exemplos por meio de contexto.

Mas o mobilidrio além de ser uma necessidade esta abrindo portas

para novas dreas de emprego onde sua criatividade conquista o publico
desejado trazendo solucdes e praticidade nos dias de hoje.

Muito se tem falado em Design de interiores nos Ultimos tempos.
pessoas estdo mais exigentes com o ambiente em que passam seu te
ou seja, para descansar, fazer suas refeicdes, cuidar da familia. Mancu
(2005, p. 13) ampara dizendo que “entende-se por ambiente residencial
aqguele local a ser desfrutado por uma pessoa ou familia em suas tarefas e
vivéncias cofidiana, cuja finalidade seja referente ao lazer, ao repouso
vivéncia.”

Conforme citado, € nesse contexto, ou seja, do lar como um lug

refUgio e intimide que a decoracdo de casa, de seus objetos e mov
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ire maior importancia. Os diversos modelos e elementos que compdem
SSpACOos possibilitam as diversas combinacoes e estilos que compdem os
2spacos e os estilos cultivados, segundo Mancuso (2005, p. 13) “crescente
tecnologia e a busca por seguranca foram dois fatores que levaram o

homem a explorar de forma diferenciada um novo espaco dentro de suas

2.1.2 Eco design

E todo o processo que contempla os aspectos ambientais onde o
b objetivo principal € projetar ambientes, desenvolver produtos e executar
servicos que de alguma maneira reduzirdo o uso dos recursos Ndo-
renovaveis ou ainda minimizar o impacto ambiental dos mesmos durante seu
ciclo de vida. Isto significa reduzir a geracdo de residuo e economizar custos
de disposicdo final. Eco design € uma ferramenta de competitividade
' utilizada pelas empresas nas dreas de arquitetura, engenharia e design,
tanto no mercado interno quanto externo, atendendo novos modelos de
producdo e consumo, confribuindo para o desenvolvimento sustentdvel
através da substituicdo de produtos e processos por outros menos
nocivos ao meio ambiente. Segundo Manzini e Vezzoli (2005, p. 52), eco

design é a “afividade que, ligando o tecnicamente possivel com o

ecologicamente necessdrio, faz nascer novas propostas que sejam sociais e
culturalmente aceitaveis.”

O eco design € a aplicacdo pratica de requisitos ambientais
projeto desde o inicio, substituindo entdo a matéria-prima, mat
tecnologia, processos, manufatura por outros menos nocivos ao me
ambiente.

Por eco design, Manzini e Vezzoli (2005) entendem que € um modelo
projeta orientado por critérios ecoldgicos, ou seja, € o encontro entre
afividade de projetar e o ambiente. Esse conceito se intensificou desd
anos 1970 e, na década seguinte, surgiu o termo desenvolvi

sustentavel, proposto pela Comissdo Mundial sobre Meio Ambiente e
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envolvimento (CMMAD), como visto anteriormente. Desde entdo, passa-

)} considerar o eco design, como:

[...] diferente de boa parte das correntes iniciais da prdtica de projetos
orientados para o meio ambiente, focadas apenas no uso de recursos
ovaveis e ciclo de produto, prioritariamente diferenciais de mercado,
a elementos essenciais de novos produtos, focando a sociedade,
ambiente, economia e cultura. (COSTA JUNIOR, 2007, p. 35).

O modelo linear de producdo, llustracdo 1, € um processo de
b implementacdo de um sistema econémico baseado no reaproveitamento
dos residuos.

Ciclo de vida no modelo circular de producdo do produto
compreende toda a vida do produto, desde a sua concepcdo (extracdo
da matéria-prima) até o seu destino final (reciclagem, reuso e
compostagem), dando inicio ao recomeco de um novo ciclo de vida.
Empresas que apenas tratam seus residuos e reciclam materiais ndo estdo
aplicando o conceito do eco design em sua totalidade, estd se
preocupando apenas com o final do processo. O Ciclo de Vida do produto
é composto das seguintes fases, que podem sofrer subdivisdes de acordo

com a readlidade de cada produto, conforme mostra a llustracdo 2:

a) projeto;

b) fabricacdo; c) transporte; d) utilizacdo;

c) transporte;

d) utilizacdo;

e) destino final;

a) Projeto: é nessa fase que sdo definidas todas as caracteristicas do
produto, inclusive aquelas envolvidas nas demais fases do ciclo de vida. E
uma fase de grande importdncia porque é nessa fase que o designer tong
decisdes que delineardo as demais fases e seus impactos ambientais;

b) Fabricacdo: Nesta fase os materiais sGo transportados até a fé

onde sdo armazenados, depois sdo levados até as mdaquinas onde ser:
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%?Q;[w}kformodos em componentes que enfim sGdo montados e acabados para
ansformar no produto final;

c) Transporte: A distribuicGo da fdbrica até o local de comércio
engloba frés momentos: embalagem, transporte e armazenagem. A
embalagem protege o produto até chegar ao consumidor final. O
nsporte pode ser feito por diversos meios dependendo das distancias e
do peso do produto. Os impactos ambientais nessa fase sdo bastante
considerdveis;

d) Utilizacdo: Um produto pode ser totalmente consumido ou pode ser
utilizado por um determinado tempo. Os impactos nessa fase podem ser
b produzidos quando a utilizacdo do produto absorve recursos materiais e

energéticos e também quando o produto exige reparos de possiveis danos;

e) Destino Final: Nesta fase serd decidido o que serd feito com o
produto no final de seu ciclo de vida. Segundo Kazazian (2005), valorizar o
produto no final de sua vida é dar espaco para a reutilizacdo, a reciclagem
e a compostagem (llustracdo 4):

e.l) Reutilizacdo: O produto ou parte dele pode ser reutilizado
em um oufro processo industrial. Pode-se citar o exemplo da mdquina
fotografica descartdvel da Kodak. E um aparelho de uso imediato com um
filme j& incorporado. O cliente leva o aparelho para que as fotos sejam

reveladas, em seguida o aparelho é devolvido a fdbrica, que separa as

pecas. 85% das pecas sdo reutilizadas e 15% das pecas sdo recicladas.
Alguns produtos também podem ser projetados para continuarem sendo
usados, porém com funcoes diferentes, como por exemplo, a embalage
que se torna um copo. O ideal seria que todos os produtos pudessem cir:
indefinidamente;

e.2) Reciclagem: Significa recolocar uma matéria em um outro ciclo
industrial. A reciclagem deve ser bem pensada para que seja vdlida do
ponto de vista ambiental. Uma logistica que consuma muita energia t

mais impactos ambientais que a utilizacdo de uma nova matéria-prima;

e.3) Compostagem: A compostagem €& quando o produ’rd%,\‘gi,‘é‘m

ambiente favordvel, pode se decompor e se tornar adubo no final de seu
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o0 de vida. Para isso acontecer ele deve ser fabricado a partir de fibras
tais.
Portanto, o desenvolvimento de produtos sustentdveis, requer uma
nova capacidade de design. Dentre as alternativas do eco design estd a
mudanca da maneira de consumir, ou seja, € preciso propostas que
egrem novos produtos, servicos e comportamentos sociais sustentaveis.
O objetivo do Projeto de Ciclo de Vida é reduzir a carga ambiental
associada a todo o ciclo de vida de um produto. O projetista ndo € o Unico
responsdvel pelo produto. Diversos setores controlam os processos no
decorrer de todo o ciclo de vida de um produto, como: fornecedores,
b fabricantes, distribuidores, consumidores, o6rgdos publicos, empresas
recicladoras, instituicdes financeiras (bancos). Andlise do Ciclo de Vida do
Produto (ACV) avalia os fatores ambientais e os possiveis impactos do

produto em todo o seu Ciclo de Vida.
' 3 BRIEFING COM A INDUSTRIA

A empresa Elisa Mdéveis e Portas Ltda., localizada na BR 282 km 568, N°
260, teve inicio em maio de 2012, tem o segmento na linha moveleira
possuindo 6 (seis) funciondrios e 2 (dois) proprietdrios na empresa, na

Fotografia 1 estd a fachada da empresa.

A empresa tem caracterizacdo em aberturas portas e janelas, vende
seu produto a toda regido, mas o maior ponto forte é a cidade de Chapecd
- SC. Em médio 4 m® mensal de residuo produzido, com relacdo
cerfificacdo ISSO 9000 desconhece ou nunca fratou sobre o assunt
expectativas para o futuro da empresa com relacdo as questdoes ambient
sdo de perceber a importdncia sobre, mas ainda ndo se desenvolveu o
assunto.

Na empresa ndo possui um setor para desenvolvimento de prod
especifico sendo o proprio chdo da fdbrica. Tendo como amostras pa
clientes folders com os produtos desenvolvidos, tendo alteracdo no pr |

a cada dois anos em média na drea de marcenaria.
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Principal matéria prima utilizada na fabricacdo do produto € a
eira com combinacdo de diferentes materiais nos moveis fabricados,
endo madeira (angelim, cedro, soita), Medium Density Fiberboard (MDF) e
MDF naval. Originado de Santa Catarina com certificacdo do produto. A
embalagem da mercadoria para o cliente é reaproveitada para um
5ximo produto sendo que a maioria do produto sai pré-montado j& da
ica para o cliente. A durabilidade média do produto € mais de 10
anos, sendo que necessita  de cuidados especiais em caso de
manutencdo ou assisténcia.
Através da estratégia Life Cycle Design, os principais residuos gerados
b pela atividade produtiva do moével é pd-de-madeira, serragem, maravalha e
retalnos. A empresa possui reciclagem interna, ndo hd projetos para
reducdo de residuos. Adota recurso visando & extensdo da vida dos

materiais com tecnologia da reciclagem.
> 3.1 ESTRATEGIA DE PESQUISA

Foi desenvolvida uma série de estudos que ajudardo a extrair
informacdes para o desenvolvimento de um produto com caracteristicas
sustentaveis, buscando reaproveitar as sobras de madeira e desenvolver um

material que ajudard na fabricagcdo de um novo produto.

Segundo Kéche (2000, p. 122) “o objetivo da pesquisa bibliogrdfica é o
de conhecer e analisar as principais contribuicdes tedricas existentes sobre
um determinado tema ou problema, tornando-se instrumento indispensdy,
para qualquer tipo de pesquisa.”

O ftrabalho foi desenvolvido através da pesquisa bibliografic
buscando informacdes em livros, artigos e na web, em lojas virtuais que
vendam moveis de sala de estar e na pesquisa de campo, que foi aplicado
com questiondrio quantitativo.

Foi realizada, também, uma investigacdo na indUstria Elisa Mévi
Portas Ltda., atraveés de visita e fotografias, de modo a extrair informégic:';:

b
para utilizar no relatdrio. Aplicacdo de um questiondrio qualitativo que
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o produto.

O desenvolvimento da pesquisa de campo propriamente dita “ndo
deve ser confundida com a simples coleta de dados (este Ultimo
corresponde d segunda fase de qualquer pesquisa); € algo mais que isso,
is exige contar com confroles adequados e com objetivos
estabelecidos que discriminam suficientemente o que deve ser
coletado.” (TRUJILLO, 1982, p. 229 apud MARCONI; LAKATOS, 2010, p. 169).

Quanto 4 pesquisa qualitativa, a amostragem abrange nove
perguntas, todas de cardter pessoal, de modo a buscar informacdes que
b servirdo de ajuda para construcdo de um novo produto. Foram entrevistadas

cem pessoas, abrangendo o publico com idade maior de dezoito anos. Foi
aplicada na cidade de Pinhalzinho - SC no periodo do dia 07 de agosto ao

dia 05 de setembro.
i 3.2 OBJETIVO DE ESTUDO

O delineamento da pesquisa dar-se-d com residuos da cidade de
Nova Erechim estado de Santa Catarina. Sabemos que as necessidades da
sustentabilidade sdo evitar problemas futuros que também deveriam ser

considerados.

Sabe-se também que em pesquisas cientificas deve ser considerada
uma amostragem para aplicar questiondrios. Porém, foi realizado um estudo
com a empresa Elisa Moveis e Portas Ltda. que se localiza em Nova Erechi
SC. E devido o fato deste questiondrio ser composto por questoes defi
referente d empresa e sustentabilidade.

Por meio da obtencdo de dados, a pesquisa de campo serd aplicada
a 100 (cem) pessoas, que sdo considerados usudrios e publico futuro com
idade a partir de 19 anos, o critério utilizado € a abordagem das pessoas
ruas. O questiondrio de cardter quantitativo serd delimitado com 10
guestoes sobre o movel sustentdvel, tendo a sua aplicacdo na cidad

Pinhalzinho e regido no més de agosto e 2016.
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4 METODO DE PESQUISA

O método de pesquisa consiste na pesquisa exploratéria e
quantitativa, que se caracteriza pela verificacdo de novas possibilidades no
gproveitamento, do estudo detalhado do tema escolhido e,
cipalmente, pela exploracdo do assunto.

Para melhor aprofundamento e compreensdo do tema, fez-se

necessario o uso de algumas ferramentas de pesquisa, sendo elas a pesquisa
bibliografica e o estudo de campo pra desenvolvimento da mesma.
b A pesquisa bibliogrdfica, segundo Lakatos e Marconi (1987), frata-se de
levantamentos de todas as bibliografias j& publicadas, e tem a finalidade de
aproximar o pesquisador da drea escolhida, contribuindo para o dominio do
conhecimento.

Kéche (2000, p. 122) enfatiza, dizendo que “o objetivo da pesquisa
bibliografica € o de conhecer e analisar as principais contribuicdes tedricas
existentes sobre um determinado tema ou problema, tornando-se
instrumento indispensdvel para qualquer tipo de pesquisa.”

O estudo de campo procurou dar um aprofundamento a pesquisa,
por meio da observacdo direta e de entrevistas. Lakatos e Marconi (1987)

sugerem que sejam realizadas observacdes e entrevistas para conhecer

melhor o objeto de estudo, bem como, para se certificar de que a pesquisa
é viavel e necessdria.
Também serd utilizada no projeto a técnica de pesquisa quantitatiy

que segundo Marconi e Lakatos (2010, p. 170):

Consistem em investigacdes de pesquisa empirica cuja principal
finalidade é o delineamento ou andlise das caracteristicas de fatos ou
fendmenos a avaliacdo de programas ou o isolamento de chave. Todos €
empregam artificios quantitativos tendo por objetivo a coleta sistemdatica

dados sobre populacdes. Programas ou amostra e populacoe
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omos utilizam vdrias técnicas como enfrevistas, questiondrios,

uldrios etc. e empregam procedimentos de amostragem.

Nota-se que a principal finalidade das pesquisas & trazer respostas
claras e objetivas auxiliando no novo projeto, para que o resultado esperado

|0 alcancado com um bom resultado.
5 ANALISE DOS RESULTADOS

Apods a coleta de dados, as informacdes foram analisadas para
b interpretacdo. Assim, a andlise descritiva dos resultados responde aos
objetivos propostos para investigar a relacdo entre design e sustentabilidade,
identificando prdticas ambientais que possam ser relacionadas com a
sustentabilidade e a sua importéncia nas indUstrias de moveis.

Com este conhecimento, foi desenvolvida uma pesquisa de campo
com 10 (dez) perguntas sobre residuos de madeira, com obtengcdo de 100
(cem) respostas, conforme os grdficos nesta secdo apresenta somente o
mais relevantes.

Os Grdficos 1, 2 e 3 apresentam dados do cliente que compraria um
movel, acerca dos problemas ambientais e possivel reaproveitamento feito

com a madeira.

Conforme o Grdfico 1, percebe-se que 87% das pessoas entrevistadas
comprariam o moével feito com residuos e 13% ndo comprariam ou estdo em
duvida referente ao produto.

Conforme dados apresentados no Grdfico 02, o cliente predomine
movel feito de residuos reaproveitado para sala de estar com 37% d&
entrevistados.

Conforme dados apresentados no Grafico 03, o cliente considera na
hora da compra de um movel, sendo 38% dos entrevistados procuram
um mével com design e 24% funcionalidade, 19% com praticidade, 13% ¢

inovacado, e 6% no tamanho do movel.
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Apds o término da pesquisa e conclusdo dos grdficos contatou-se que
essoas entrevistadas consideram importante um moével para sala de
star bem elaborado num tamanho médio na cor natural, pagaria até no
valor de R$ 1,500,00 sendo assim atingiria objetivo na questdo de valor com
todos publicos devido que o cliente de R$ 1,500,00 também pagaria R$
,00. Um produto sustentdvel tendo conforto e personalidade, design e
ionalidade.

Contatou-se também que os entrevistados preferem como estilo
personalizado onde possuem caracteristicas do cliente que estariam
dispostos a adquirir um movel para sala de estar que tenham elementos e
b design. Em busca de uma solucdo enquanto sustentabilidade e produto, na

banca examinador um, foi criado uma quarta alternativa entre as existentes,
juntando aspectos para um novo produto.
Na llustracdo 4 consta a mesa de centro selecionada buscamos o
maximo de reaproveitamento de residuo gerado pela empresa Elisa Moveis
' e Portas Ltda., trazendo conforto, design e funcionalidade e gerando um
novo produto conceito com grande estilo para o mercado consumidor. As
tendéncias estdo voltadas para o amadeirado, isso fortalece que possam ser
gerados novos produtos com residuos.
A mesa de centro com sua cor natural no madeirado e seu pé em

curvas, surgiu afravés do estudo da biénica e inseto inspirado foi o grilo na

qual foi gerado a ideia. Complementa a mesa uma base para decorativos
bem como livros o ou até mesmo plantas, na base inferior com rodizio para

facilitar na praticidade de locomocdo do movel (llustracdo 5).

3 CONCLUSAO

Com o tema, o reaproveitamento de madeira de descarte na criagca
de mobilidrio foi em busca de um método sustentdvel e um ciclo de
mais longo, o foco foi nos residuos da indUstria moveleira Elisa Moveis e E{i‘(:)“lf»}

. o,

Ltda. da cidade de Nova Erechim - SC. No decorrer da pesquisa do projéf;é’?
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busca de solucdes sustentdveis, foi-se baseando em restos de madeira e
edacos referentes ao tamanho e quantidade de retalhos em pedacos
aiores, partiu-se, entdo, para uma solucdo em um movel de uma forma
qgue se pudessem reaproveitar os residuos, tendo um reaproveitamento e
uma vida Util estendida, em parte de pintura usou se tinta preta para pés
e sdo de material ndo recicldvel em virtude de ndo ter material que
seqguisse ter a medida necessaria para o tamanho do pé usou-se MDF e
Usou-se verniz aonde é restos de madeira. Referente ao verniz com solucdo

em base de dgua pensando em sustentabilidade.
A partir deste estudo, conclui-se que os materiais utilizados no moével
b tém caracteristicas proprias, as quais determinam as limitacdes e vantagens
de cada material. Tendo um aproveitamento sustentdvel e que seja
realizado a melhor indicacdo de material para fabricacdo de novo produto

em relacdo ao seu custo/beneficio.

Desta forma, entende-se que o0s objetivos deste trabalho foram
' atfingidos, e que a metodologia utilizada foi adequada, pois 0s programas
orcamentdrios utilizados sdo proprios para este fim. No entanto, verificou-se a
possibilidade de complementacdo deste estudo com a insercdo de no
minimo mais um projeto mobilidrio de classe média. Salienta-se, também, a
possivel indicacdo de um dos materiais mais descartados que € a madeira

macica utilizada nos dias de hoje na fabricacdo de mobveis, para se suprir as

necessidades e o custo/beneficio das empresas.

Destaca-se a dificuldade encontrada nas referéncias bibliogrdaficas
sobre o tema. Muitos autores apresentam questdes pertinentes
técnica.Diante da atual reflexdo e debate, sobre a construcdo sustent
questiona-se sobre a sustentabilidade dos materiais estudados nes
trabalho, acreditando-se ser um tema a ser pesquisado. Entende-se, aindag,
que devam ser

realizadas andlises das dimensdes das esquadrias propostas em proj

visando ao melhor.
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cdo 1 - Modelo linear de producdo
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Fonte: Kazazian (2005, p. 52).

llustracdo 2 - Modelo circular de producdoitulo da imagem
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Fonte: Kazazian (2005, p. 53)

llustracdo 3 - Solucdo para a valorizacdo do produto em seu ciclo de vida
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Fonte: adaptado de O2 France apud Kazazian (2005, p. 54)

Grdfico 1, 2 e 3— Amostra dos resultados

Vocé compraria Ambiente desejado Cliente x Compra
movel sustentavel para o movel

Fonte: o autor (2016).

Tllustracdo 4 - Proposta final em 3D
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Fonte: o autor (2(51 6).
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